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Este livro é uma versao jogavel e literaria do cenario Sdo Paulo by Night (V5): o mesmo

N
.
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CONTRACAPA

esqueleto, mas com prosa clara, mecanismos explicados e ganchos-prontos para mesa. Use
como suplemento do Narrador para abrir cenas, conduzir politica e manter a cidade coerente.

Link do site de SP by night, com mapas, descri¢des e teia de relacionamento:

https://romanbrocki.github.io/SP-by-Night/book/index.html

As artes foram geradas por inteligéncia artificial.
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N2 Como usar este livro

Este suplemento é o livro jogavel do cendrio Sao Paulo by-Night. Ele preserva a estrutura do

projeto SP-by-Night, mas foi reescrito para leitura limpa e uso imediato em mesa. Existe um site

do projeto como apoio opcional (mapa/indice e teia); ele ndo é necessdrio: tudo o que importa
para jogo estd aqui no texto.

Periodo-base do material do narrador: 2026. Se sua mesa se passa antes disso (ex.: 2024), trate
2023-2026 como movimentos recentes, reldgios em andamento e aliangas ainda instaveis. Se
sua mesa se passa depois, trate 2012-2026 como camadas de cicatriz: o que ja aconteceu ainda
define comportamento.
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Capitulo 1 - Sao Paulo by Night

Sao Paulo funciona a noite como funciona de dia: por habito, por registro e por gente cansada
fazendo o trabalho. S6 que, quando a noite erra, a conta ndo chega em boletim - chega em caca.

Vocé ndo estd narrando um castelo gotico isolado. Esta narrando uma metrépole que registra
padrdo: aplicativo de condominio, cdmera em posto, seguranca que lembra rosto, atendente de
hospital, vizinho na janela e esquina com celular. Em S3o Paulo, o erro ndo precisa de testemunha
na hora; ele ganha testemunha depois, quando alguém cruza imagem, hordrio e rotina.

Isso muda o tipo de poder que prospera na cidade. Artur Macedo entendeu isso cedo e montou a
Camarilla local com ldgica de gabinete — quase uma gestdo lean/agile aplicada a politica
vampirica: responsaveis claros, tarefas segmentadas, revisdo curta e cobranga por entrega. O
verniz continua aristocratico; o motor é moderno. Em Sao Paulo, isso funciona porque reduz erro
publico, acelera resposta e mantém a cidade operando mesmo quando a noite entra em crise.

O ponto que define a cidade também é simples: a Camarilla precisa parecer impecdavel para
sobreviver. O que nao pode ser assinado por ela - violéncia, intimidacao, desaparecimento,
chantagem suja - acontece do lado de fora do saldo, nas maos de quem pode sujar as mdos sem
manchar o brasdo. Isso ndo é um acordo oficial. E um modo de funcionamento que os chefes
entendem e os soldados fingem que nao existe.
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E dai que nascem os conflitos: guerra de fachada para manter imagem, disputa por nicho entre

facgOes, e briga de rua entre gente que aindaacredita-em discurso. A cidade é um organismo. Ela
nao gosta de ideologia; ela gosta de fluxo.

Mensagem (apaga em-30 segundos) - "A cidade n3do te caga pelo que vocé deseja. Ela te caga
quando o seu vacilovira rotina: mesmo lugar, mesmo horario, mesma desculpa, mesmo padrdo."

: 1.1 - Duas lentes para entender a noite: classe e territorio
m Se vocé tentar explicar Sdo Paulo por slogans, vocé perde o tom. Explique por gente e por terreno.

O mesmo vampiro custa caro ou barato dependendo de onde pisa - e de quem estd olhando.

Fachada e elite
@‘ Na Paulista, no Jardins, no Itaim, no Morumbi, a violéncia nao é impossivel - ela sé é cara. O perigo
ndo é um emboscado; é uma pergunta feita na hora errada para a pessoa errada. Aqui a Camarilla

prospera porque domina etiqueta, convite e consequéncia social. Um deslize vira comentario;
comentario vira curiosidade; curiosidade vira investigacao.

Cidade de classe média: a rotina que registra

No miolo da cidade - condominios, universidades, bares de bairro, plantdes e prédios com rotina
previsivel - o risco é o habito. O que mata nao é o monstro; é o padrao percebido por quem vive de
repetir. E aqui que a noite costuma se entregar: entradas e saidas frequentes demais, sumicos em %
série, o mesmo rosto aparecendo no CFTV do condominio, o mesmo carro estacionando em

horarios improvaveis.

Bordas, quebradas e bolsées de abandono \~
Nas bordas - e nos buracos dentro do centro - a cidade tolera coisas que nao tolera na elite. Q ‘
Violéncia, extorsdo, desaparecimento, dominio por medo. Isso ndo significa liberdade. Significa

outra forma de custo: crime organizado, policia errada, comunidade que observa, e Bardes que

cobram disciplina com rapidez.

Clas e facgOes atravessam essas lentes

Ndo existe uma regra do tipo "cla X cuida de lugar Y". Existe especialidade e oportunidade.
Nosferatu ndo precisam estar em gala para controlar reputagdes - mas podem estar em um asilo,
em um pronto-socorro, em um pordo de igreja, ouvindo o que ninguém quer registrar.

Malkavianos podem parecer perdidos no centro velho e, ainda assim, serem os primeiros a
perceber um padrdo mortal. A cidade nao distribui papéis; ela oferece frestas.

Como a noite se organiza em Sdo Paulo (na pratica)

Dominio, em S3o Paulo, nao é titulo nem mapa pendurado na parede. Dominio é sustentagao. Nao
importa s6 onde vocé pisa — importa quem segura seu nome, quem cobre seu erro e quem cobra
a conta depois.

]
(

e Quem banca vocé hoje? Quando alguém perguntar por vocé, qual nome vem antes do seu?

Quem te apresentou, quem te tolera, guem tem motivo para dizer “ele estd comigo”? Em Sdo
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Paulo, ninguém circula por muito tempo sem cobertura. Se vocé ndo tiver patrono, favor ou
divida util, sua presenca vira problema.

e Com quem vocé pode contar quando as coisas ndo ddo certo?
Se uma caga der errado, se um mortal filmar demais, se um rumor subir para a pessoa errada,
guem entra para-apagar isso por vocé? Quem consegue calar testemunha, travar registro,
mudar versao, comprar tempo? A cidade ndo perdoa erro exposto; ela perdoa erro bem
contido.

e Quem vai cobrar vocé depois?
Sujeira ndo some de graca. Se alguém limpou sua sujeira, abriu caminho ou te protegeu, a
cobranga vem. As vezes vem discreta: convite que n3o chega, acesso que fecha, pedido que
n3o pode ser recusado. As vezes vem como servico sujo. Em S3o Paulo, quase toda protecdo
vira divida — e toda divida um dia vence.

Essas trés perguntas colocam a cronica no lugar certo: os personagens ndao enfrentam uma
“cidade” abstrata. Eles lidam com pessoas, vinculos e interesse. Quando acertam, sobem porque
alguém apostou neles. Quando erram, caem porque alguém decidiu que o custo ficou alto demais.

1.2 - Quem esta na cidade (um retrato rapido)

Os numeros abaixo ndo sdao um censo. S3o o elenco que este livro consegue nomear, fichar e
amarrar em teias. Sao Paulo tem mais vampiros do que isso - e esse excedente é parte do terror:
gente sem nome, sem convite e sem dono.

Elenco (Cainitas , mortais importantes e ghouls):

e Camarilla: 72 - predominancia no centro e nas areas de fachada (dinheiro, cultura, influéncia).

e Anarquistas / baronatos: 28 - predominancia nas bordas e territdrios de pressdo (onde a
violéncia é ferramenta e o siléncio é imposto).

e Independentes: 20 - gente sem juramento fixo a Torre nem as Baronias. Aqui entram os
Hecata (os mais coesos) e figuras soltas que sobrevivem vendendo servico, segredo ou puro
instinto.

Na rua, some ao elenco mapeado uma massa flutuante: neonatos sem status, Caitiff, thin-bloods,
visitantes e refugiados. Eles existem aos montes - e quase nunca tém nome até o dia em que viram
problema.

Use isso como regulador. Quer uma S3o Paulo “mais viva”? Deixe esse excedente aparecer: um
desconhecido em Elysium, um abrigo improvisado, um rumor sem origem. Quer uma Sao Paulo
“mais controlada”? Mantenha o foco no elenco nomeado - e faca a cidade punir quem foge da
regra.

1.3 - As cinco leis da noite
O objetivo aqui ndo é soar bonito. E te dar regras que funcionem quando o celular vibra as 03:17 e
vocé sabe que alguém te viu.
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e Repeticdo mata: ndo é o erro isolado que derruba a Mascara; é o padrao. Some gente demais

no mesmo raio, no mesmo dia, com o-mesmo cheiro.de histdria - e alguém conecta os pontos.

e Testemunha é poder: em metrépole, quem tem prova (ou quem convence os outros de que
tem) manda mais do que quem tem forga. A politica da noite gira emtorno de quem viu, quem
ouviu e quem pode negar.

e Divida fala mais alto que ameaca: ameaca faz barulho. Divida cria habito. A cidade prefere
favores porque favores amarram - e amarram em siléncio.

e Territério é influéncia sustentada: dominio é o que vocé consegue manter sem virar escandalo
e sem abrir brecha para rivais. Se vocé precisa repetir forga toda noite para “provar” territdrio,
vocé ja estd perdendo.

e Ninguém governa sozinho: quem tenta centralizar tudo vira alvo de todo mundo. A Torre
sobrevive porque delega o feio. As Baronias sobrevivem porque absorvem pancada.

Independentes sobrevivem porque vendem o que ninguém quer fazer com a prépria mao.

\ 1.4 - Como se caga sem destruir a cidade
Em Chicago vocé aprende muito sobre “onde” cagar. Em S3o Paulo, vocé aprende “como”. O que
chama cacador nio éa existéncia do vampiro. E rastro: repeti¢do, prova, vitima que vira caso.

A cultura local favorece cagadas flexiveis e refugios com cobertura. Trés regras que mantém o
jogo coerente:

!
|
\ . ) N . ! 4
| e N3ao faca da sua fome um horario fixo. Se vocé precisa de rotina, faca a rotina ser de outra
! pessoa: um contato, um doador, um encontro social, alguém que te traz sangue sem te expor.
| e Evite cadaver. Cadaver vira pergunta, e pergunta vira trilha. Se a violéncia for inevitavel, pense
0 primeiro em contengdo e em retirada - ndo em vitéria. A cidade ndo perdoa cena
| prolongada.
e Planeje entrada e saida. Sdo Paulo pune quem fica travado no pior ponto da retirada:
elevador, hall, rua vazia, camera no poste, gravacao de CFTV que depois alguém revisa. O pds-

cena é tdo importante quanto a cena.

Quando da errado, o problema raramente é moral. E social. Quem comentou? Quem filmou?
§é Quem percebeu? A resposta define quem vai te cacgar - e quanto isso vai custar.
!

1.5 - Pontos de interesse (0 mapa como texto)
Os pontos abaixo ndo sdo “lugares obrigatdrios”. Sdo ambientes recorrentes onde a noite se
\ mostra. Use como referéncia para dar coeréncia, ndo como roteiro fixo.

: Elysia (Camarilla)
} Elysium em S30 Paulo é palco controlado e contengdo. E onde a Corte pode existir “a vista” sem
‘ F“ virar evidéncia. N3o é seguranca. E responsabilidade: tudo ali tem testemunha e custo.

Os trés Elysia fixos do livro (MASP, Tomie Ohtake e CCSP) funcionam como trés formatos de
encontro: exposicdo, negociacdo e triagem. O mesmo favor tem preco diferente em cada um.
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Noites de exposicao (onde a cidade finge normalidade)

Gala, vernissage, jantar de doacdo, lancamento, prémio, clinica de elite. Aqui, a mascara é social

antes de ser sobrenatural. Vocé ndo se esconde - vocé se mistura. E paga para que a mistura
pareca inevitavel.

A madrugada an6nima

Rodovidria, estagdo grande, mercado 24h, posto, recep¢do de hospital, estacionamento de
shopping fora de hora. E onde a cidade junta gente sem vinculo - e, por isso, é onde sumicos
parecem mais faceis. O prego é o registro: sempre tem alguém trabalhando, sempre tem um olhar
cansado e um relatério que pode ser puxado depois.

Politica de rua (baronato)

Baronato n3o é poesia revoluciondria. E administracdo de violéncia e de siléncio onde o Estado
falha - ou escolhe falhar. E onde o Bardo decide o que pode acontecer sem virar guerra, e quem
paga quando vira.

Mortos, memadria e o prego do siléncio (Hecata)

Cemitério, funerdria, necrotério e os lugares onde a cidade guarda seus nomes. E aqui que os
Hecata crescem: ndo como “magos de uniforme”, mas como uma familia que transforma morte
em moeda. Eles fazem duas coisas que ninguém quer fazer por conta prépria: cuidar do que sobra
e lembrar do que foi enterrado. Os Hecatas sdo estratégicos em Sdo Paulo pois cuidam do Eco.
Este evento que é um reflexo do mundo dos mortos no velho centro da cidade causa disturbios e
pdem em risco a mascara constantemente, mas também é fonte de poder para eles.

Em mesa, trate Hecata como Independentes de verdade: rede, método e interesse préprio. Eles
vendem siléncio, sim - mas vendem também informacao, ritos, acesso a segredos que a cidade
preferia esquecer. E cada servico deles cria uma dependéncia.

O oculto e a memdria que insiste

Sdo Paulo ndo “esquece”. Ela muda o assunto. O oculto aqui vive nas frestas: boatos que nunca
morrem, ecos de violéncia que voltam em sonho, e dividas antigas que reaparecem quando
alguém acha que ja esta seguro.

Risco (Segunda Inquisi¢3o / rastro)

A Segunda Inquisicdo ndo precisa saber de vampiros para matar vampiros. Ela precisa de padrao e
justificativa: sumicos repetidos, videos que circulam, relatérios que se acumulam, denuncias
religiosas que encontram um ouvido armado. Em S3o Paulo a Sl recebeu um nome, Lumen.

Fronteiras
Fronteira ndo é muro. E mudanca de regra. Um bairro pode ser “Corte”, outro pode ser “Baronia”,
outro pode ser terra de ninguém. Cruzar fronteira sem entender a regra é pedir para virar

exemplo.
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Risco lupino

O cinturdo verde e certas bordas ndo sdoso cenario. Sdo territdrio de predadores que ndo
negociam como vampiros. Qualquer pacto com eles é fragil - e qualquer erro vira retaliagdo que
ninguém consegue pagar.de volta.

Rumor e exposi¢cao

Rumor é sangue seco da politica. Em Sao Paulo, reputacdo circula rdpido porque a cidade é grande
demais para vocé controlar - mas pequena demais para vocé sumir. A Harpia ndo precisa inventar
mentira: basta decidir o que vira histdria.

1.6 - A cronologia comentada (marcos e consequéncias)

2012-2019 - A cidade aprende a registrar
A década de 2010 fechou a janela do improviso. A cidade ficou mais conectada, mais filmada e

‘ mais obcecada por prova. Para a noite, isso significou uma coisa: menos espago para erro grande e
| mais punicdo para padrao repetido.

Consequéncia: a Camarilla investe em bastidores mortais (advogados, segurangas, assessorias) e
em etiqueta rigida. As Baronias crescem onde essa etiqueta ndo entra. E Independentes comegam
a vender o que a cidade passou a exigir: siléncio com método.

2020-2022 - Rotina quebrada, caca reativada
Pandemia e ressaca pds-pandemia baguncaram fluxo, fiscalizagdo e paranoia. Ao mesmo tempo,
aumentaram investigacées e cruzamentos de informacdo. Cultos, sumicos e violéncia em série

\
|
\
l
!
|
0 viraram pauta facil - e o habito de vigiar ficou mais forte.
\

Consequéncia: o mercado de segredos cresce. Ministry disputa influéncia sobre vicio e fé popular;
Lasombra se aproximam de redes religiosas; Hecata ganham terreno cuidando do que ninguém
quer que aparega.

2023 - Elysia fixos e restricdo de Abragos
A Corte formaliza rotina: Elysia fixos atuais, protocolo de entrada e restricdo real de Abragos. Todo

Ill

o Neonato precisa ter um “responsave

| Nesse periodo, a mudan¢a de comando comegou sem anuncio. Isabel ainda era o nome que

. Abracar sem licenca vira problema politico, ndo apenas

organizava a deferéncia ventrue e o protocolo de saldo, mas a cidade ja chegava quebrada demais
para ser governada apenas por prestigio. Artur, entdo Senescal, passou a aparecer antes da ordem
: formal: ele ndo discursava sobre crise, ele fechava vazamento, redistribuia tarefa e cobrava
} entrega como quem ja estava governando sem usar o titulo.
|

@ A Corte tratou isso primeiro como ajuste temporario, quase uma etiqueta de bastidor para
atravessar uma fase ruim. S6 que S3o Paulo tem o habito de transformar remendo em estrutura.
Quanto mais a rotina apertava, mais o Senescal virava o centro real da maquina, e mais gente
passava a medir poder pelo tempo de resposta - ndo pela pompa do nome.
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Consequéncia: mais gente vira “perdida” - sem juramento e sem padrinho - e passa a sobreviver

na sombra de Bardes ou de Primogénitos.

2024 - Baronias se consolidam; uma emboscada redefine limites
Zonas que eram so influéncia viram territérios com regra e cobranga. Uma emboscada mortal (ou
uma sequéncia de operagdes) expoe a fragilidade do controle na borda e deixa cicatriz.

Consequéncia: cresce a terceirizagdo de missdo. Em vez de guerra aberta, a cidade passa a usar
coteries como ferramenta: um favor, uma entrega, um castigo que nao aparece no jornal.

Foi também aqui que varias coteries deixaram de ser apenas agrupamentos de ocasido e passaram
a agir como pecas de governo informal. A Camarilla ndo 'entregou’ territério por generosidade: ela
Q ‘ tolerou, reconheceu ou fingiu ndo ver quando certas coteries provaram que conseguiam segurar
um bairro inteiro com menos ruido do que uma operagdo oficial da Torre. O que depois virou
baronato comegou, em muitos casos, como servico repetido demais para continuar sendo favor.

2024-2025 - Queda de uma capela Tremere; paranoia vira moeda

Um evento no nucleo Tremere derruba o resto de confianca. Pode ter sido ataque, traicao ou
colapso interno - o efeito é o mesmo: magia passa a ter prego maior e risco maior. Todo servigo
Tremere agora vem com cldusula invisivel.

Consequéncia: Tremere recuam para divida e segredo. A Corte usa quando precisa, mas mantém
distancia. E rivais farejam fraqueza.

A queda da capela Tremere nunca ganhou vers3do Unica, e isso virou parte do trauma. Uns juram -
ataque externo; outros falam em disputa interna que estourou na hora errada; ha quem diga que Q ‘
as duas coisas se encontraram. O que ficou conhecido é mais seco: a capela perdeu gente, arquivo

e seguranca operacional no mesmo golpe. Nado caiu uma lideranca visivel da cidade; caiu o miolo

que fazia os rituais acontecerem sem virar manchete sobrenatural.

A contabilidade que circula nos bastidores fala em onze baixas 'Uteis' naquele ciclo - acdlitos,
ghouls de confianga, operadores mortais e pessoal de cobertura. Nenhum nome grande o
L bastante para virar capitulo. Todos importantes o bastante para custar anos de reposi¢do. Depois
4 disso, pedido Tremere passou a vir com atraso, checagem dupla e uma sombra de desespero que
*-\ o cla odeia mostrar.

2025 - A taxa do siléncio: morte, memdria e Eco viram negécio

Os Hecata consolidam dominio sobre pontos de morte, memodria e sobre o Eco (evento
sobrenatural que surgiu no centro velho): gente, rito, registro e o tipo de siléncio que nao volta
como prova. Eles ndo “mandam” na cidade. Eles cobram onde a cidade sangra.

Consequéncia: baronatos e Corte passam a depender de uma rede que ndo jurou lealdade a

LN

ninguém. E toda dependéncia cria ressentimento.
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O aparecimento dos Hecata em Sdo Paulo ndo foi uma chegada teatral; foi um acimulo. Primeiro
vieram como solugdo discreta para morte-mal resolvida, heranga complicada, corpo sem destino,
memoria que insistia em voltar. Depois veio o Eco no centro velho, e a cidade percebeu que
precisava de gente capaz de conversar com ruina sem transformar ruina.em espetaculo. Quando a
Corte e os baronatos‘nhotaram, ja estavam pagando pelo mesmo servi¢o que fingiam manter a
distancia.

2025 - Queda das Harpias: Lumen, exposi¢ao e uma corte ferida

2025 marcou a quebra mais visivel do protocolo social da Camarilla em Sao Paulo. Mirella Baptista
(Ventrue), Harpia ligada aos boons formais e a etiqueta de Elysium, foi cagada e morta depois de
uma operacdo do Lumen que cruzou presenca em eventos, registros de staff e um circulo de
mortais usados como cobertura, num cenario de vigilancia refor¢ada desde o pds-pandemia. Nao
foi “azar”: foileitura de padrdo, vigilancia e isca bem montada.

Meses depois, fcaro Moretti (Malkavian), que fazia o trabalho de antncios e mediagdo de boons
menores, cometeu um erro absurdo tentando apagar uma exposi¢do: usou violéncia e ghouls de
forma desordenada, deixou rastro, violou a Mdscara e ainda atropelou regras internas da Corte
para se proteger. O resultado foi publico demais para ser encoberto. Consequéncia: a cidade
perdeu duas Harpias no mesmo ciclo, Luiza segurou a maquina social com Aiko e Daniel, e duas
cadeiras de Harpia ficaram vagas e politicamente sensiveis. A disputa por essas vagas virou uma
tensdo permanente da Corte, com pressdo para trazer clas ndo Toreador para a fungdo e reabrir o
debate sobre um segundo Elysium recorrente.

O ataque do Lumen deixou mais mortos do que a etiqueta da Corte admite em voz alta. Além de
Mirella, a operagdo queimou cobertura e rotina: morreram trés ghouls ligados ao circuito de
eventos e seguranca, cinco mortais de staff e apoio, e desapareceram dois ativos de bastidor que a
cidade prefere contar como 'rompimento de vinculo'. Foram perdas pequenas no papel e
devastadoras na pratica, porque eram exatamente as pecgas que faziam a maquina social parecer
natural.

Politicamente, foi o ponto sem retorno. Artur ja operava como regente de fato havia algum
tempo, empurrado pelas crises acumuladas e pela incapacidade da velha etiqueta de responder
na velocidade exigida. Depois do Lumen, a discussdo acabou: a regéncia virou principado
reconhecido, porque negar isso significava fingir que a cidade ainda tinha outro centro. Isabel saiu
de cena em exilio discreto e amargo, preservando o status de primigene Ventrue por protocolo e
peso de linhagem. Foi menos uma queda publica e mais um gesto de contencdo: ela deixou o saldo
antes que o saldo precisasse humilha-la.

2026 - O ano do ruido baixo
Uma sequéncia de falhas pequenas (apagoes, panes, confusdo localizada, versdes conflitantes)
cria janelas perfeitas: menos registro, mais oportunidade, mais traicao.

Consequéncia: dividas mudam de mao, gente some sem explicacdo oficial e a cidade entra em
2026 com uma regra nova: o perigo ndo é a guerra. E a narrativa fora de controle.
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1.7 - Tramas em andamento
Use estas linhas como botdes de cena..Cada uma funciona-melhor quando vocé amarra a um NPC
€ a uma consequéncia concreta.

e Favores “fantasmas”: alguém estd cobrando boons em nome da Corte, com testemunhas
compradas e promessas antigas fora de contexto. As Harpias precisam decidir se expdem o
golpe - ou se'usam o golpe.

e 0O olho mortal que enxerga demais: um gestor de seguranga com acesso a muitos prédios
percebe padrdes noturnos e comega a vender alertas. Ele ndo sabe o que vocé é. Sé sabe que
vocé aparece sempre que algo da errado.

e Confissdo vazada: segredos de fiéis comegam a circular como moeda. Lasombra querem
controlar a fonte; Ministry quer transformar culpa em vicio; a Corte quer que isso pare antes
que vire escandalo.

e Cemitério contestado: um Bardo decide quebrar a influéncia Hecata em um ponto sensivel. A
Corte quer que a briga ndo vaze. Os Hecata ndo aceitam “perda” sem resposta.

e Rebanho corporativo em crise: uma rede de doadores some ou muda comportamento. Pode
ser predador interno, pode ser investigacdao mortal, pode ser armadilha politica.

e Sangue adulterado: surge um lote que passa por teste e engana sensor. Isso vale ouro para
qguem precisa atravessar dreas vigiadas - e vale guerra para quem quer monopolizar.

e Grimdrio sem dono: Tremere disputam um artefato recuperado apés a queda da capela.
Quem ficar com ele fica com o problema - e com a perseguigao.

e Trégua lupina ruindo: uma caga mal feita na borda vira retaliagdo. Ninguém quer assumir a
culpa, entdo alguém vai precisar assumir o trabalho.
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A Corte em S30 Paulo ndo é um clube. E um mecanismo de contenc¢3o. A Camarilla local existe para
manter a Mdscara, distribuir responsabilidade e transformar crise em “assunto resolvido”.

Ela funciona porque trata politica como rotina. O Elysium é agenda. O favor é contrato. A punicdo
é consequéncia. E, quando precisa sujar as maos, a Corte raramente suja as proprias.

2.1 - Por que a Camarilla é forte em Sao Paulo
A Camarilla se sustenta porque domina duas coisas que valem mais que forca bruta em cidade
moderna: o bastidor mortal e a narrativa social. Em resumo:

e Gente em lugar certo: assessores, advogados, segurancas, médicos, produtores, diretores e
funcionarios que fazem a cidade funcionar. N3o é “acesso magico”. E rede de divida.

e Rotina e protocolo: Elysium com regra clara, audiéncia, etiqueta, cadeia de comando. Menos
improviso significa menos rastro.

e Economia de favores: divida substitui ameacga. O acordo fica de pé porque todo mundo sabe o
prego de romper - e porque o prego quase nunca é pago de uma vez.

e Delegacdo do feio: quando algo precisa ser feito e ndo pode ser assumido, a Corte empurra
para a zona cinza: baronatos, “contratados”, e gente que vive de resolver sem assinatura.

Isso nao significa harmonia. Significa que o conflito é administrado como crise: escondido, diluido,
comprado, ou terceirizado até deixar de ser pauta.
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2.2 - O pacto do Principe e as zonas cinza
Artur governa como gestor de crise, nhdo como monarca-de saldo. Ele segmentou a cidade em
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frentes de trabalho, nomeou responsaveis e cobra entrega-em ciclos curtos, como se
administrasse uma crise permanente. Isso trouxe resultado e rapidez, mas também
ressentimento: aliados veem eficiéncia; rivais veem um Principe que transformou tradi¢cdo em
procedimento.

Como isso aparece na pratica: cada frente (Mascara, boons, conten¢do de dano, negociacdo com
clas, resposta a ruido) tem dono, prazo e consequéncia. O Elysium continua sendo teatro politico,
mas por trds do verniz existe rotina: pauta, repasse, cobranga e correcdo rapida. O resultado é
uma Camarilla menos barroca na operagdo e mais perigosa porque erra menos.

Esse modelo de governo ndo nasceu no dia em que Artur foi tratado como Principe. Ele foi
construido antes, quando ainda atuava como Senescal e a Corte acumulava crise demais para o
ritmo antigo. Primeiro veio a gestdo do dano; depois, uma regéncia quase inevitavel, apresentada
como arranjo de emergéncia para manter a cidade funcional enquanto o topo ventrue perdia
tempo e margem.

A formalizagdo do principado veio mais tarde, ja sob o impacto do Lumen e da quebra do circuito
social que protegia a elite. A cidade preferiu chamar de transi¢do; na pratica, foi ratificacdo de um
fato consumado. Isabel recuou para o exilio com a dignidade protocolar que o cla preservou para
ela, mantendo seu status de primigene Ventrue. Artur herdou menos um trono do que uma
engrenagem em chamas.

O conflito aparece por trés motivos:

e Para manter a aparéncia: guerra performatica, caca publica, punicdo exemplar. A Torre
precisa parecer limpa; as Baronias precisam parecer ferozes.

e Porque a base acredita no discurso: soldados que ndao conhecem o arranjo velado
transformam “politica” em briga real.

e Porque existe disputa por nicho: quem controla um tipo de servico (siléncio, rebanho, fé,
informacgado) controla parte da maquina social da noite.

2.3 - Elysium (em termos praticos)

Elysium é territério neutro com regra e testemunha. Em S3o Paulo, ele cumpre trés fungdes: (1)
impedir guerra aberta dentro da elite; (2) fazer negociacdo acontecer com custo; (3) registrar
reputacao.

Os Elysia recorrentes deste livro sdo:

e MASP (Paulista): exposicdo. A Corte aparece como elite cultural. Seguranca pesada, imprensa
por perto, mortal importante em circulagao.

e Instituto Tomie Ohtake (Pinheiros): negociagdo. Menos holofote, mais conversa. Favor troca
de mao aqui com cara de normalidade.
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e Centro Cultural Sdo Paulo (Vergueiro): recepgao e triagem. Onde recém-chegados aprendem
etiqueta - e onde gente Util é avaliada.

Em mesa, trate Elysium como lugar onde violéncia é proibida - mas punicdo social é constante.
Perder a cara pode custar mais do que perder sangue.

2.4 - Nucleo da Corte (quem manda e quem executa)

Artur Macedo - Principe (Ventrue)

Artur ndo governa pela estética da nobreza. Ele governa pela estética do contrato. Em cena, ele
raramente levanta a voz: ele corta acesso, muda regra, e faz a cidade virar contra quem insiste em
dar trabalho.

Virtude: previsibilidade. Defeito: a ilusdo de que tudo pode ser previsto. Ele teme um escandalo
que ndo se compra e um inimigo que ndo negocia - por isso reage com frieza quando sente padrao.

Relacdo central: Artur confia na Senescal para filtrar o caos, e tolera as Harpias porque elas
mantém a reputagao como coleira. Ele ndo gosta de magia. Ele usa quando precisa.

Como usar em mesa: Artur raramente pede “matar”. Ele pede “resolver”: recuperar prova, calar
testemunha, transformar crise em siléncio. E sempre deixa claro quem vai pagar.

Camada mortal da mesma engrenagem: Mariana Lobo, chefe de gabinete e ghoul ligada ao ntcleo
Ventrue, segura a agenda, a triagem de audiéncias e a contengdo de crise no eixo Paulista/Jardins.
Muita gente acha que esta tratando com a Corte quando fala com um nome elegante do saldo; na
pratica, quase sempre ja passou pelo filtro de Mariana.

Luiza Salles - Senescal (Toreador)

Luiza é a administragdo da noite. Se Artur é tese, Luiza é execugao: agenda, protocolo, mediagdo e
o tipo de memdria que déi. Ela decide o que chega ao Principe - e o que é barrado na triagem antes
de virar audiéncia.

Relacdo central: Luiza e Samira se respeitam por eficiéncia, mas discordam sobre método. Luiza
prefere cortar acesso e isolar; Samira prefere encerrar a ameaca.

Como usar em mesa: a Senescal é quem da caminho. Ela abre portas (audiéncia, abrigo,
permissdo, tarefa) e fecha portas com a mesma calma. Um “ndo” dela é sentenca lenta.

Samira al-Haddad - Xerife (Banu Haqim)
Samira é conten¢do e método. O trabalho dela ndo é ser temida - é ser inevitavel. Ela investiga,
cruza relato, encontra contradicdo e escolhe punicdo que nao vira espetaculo.

Ela prefere san¢des que doem sem virar noticia: restricdo de caca, confisco de recurso, isolamento
social, vigilia constante. Quando precisa de sangue, ela faz sem plateia.
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Relagdo central: Samira tolera Raul porque ele resolve em campo, mas nunca esquece que ele tem
linguagem de rua. Ela também observa Nadia Nasser de perto: lei demais pode virar politica
demais.

v
N/

9 OXD &Sy

Como usar em mesa: Samira é parede e saida. Ela trava a escalada quando os PJs ultrapassam
limite - e é também quem pode oferecer protec¢do oficial se os PJs fizerem o trabalho que a Corte
nao quer assumir.

Raul Marques - Adjunto do Xerife (campo)
Raul é o rosto da forga onde o Principe ndo aparece. Ele conhece caminho, acesso, ritmo de
madrugada e o tipo de gente que resolve problema sem virar caso.

Ele é util porque fala a lingua de quem faz trabalho sujo. E perigoso porque lembra: a Corte
também sabe sujar as maos - s6 prefere que isso ndo vire habito.

Aiko Tanaka - Harpia

Aiko faz reputacao virar consequéncia. Ela ndo manda bater: ela decide quem perde o direito de
existir socialmente. Em Pinheiros, ela controla a festa e o pds-festa: convite, lista, foto,
comentario, “voceé viu?”,

Relagdo central: Aiko e Luiza precisam uma da outra - e isso gera atrito. Luiza quer estabilidade.
Aiko quer alavanca. Quando estabilidade exige siléncio, Aiko escolhe quem paga por ele.

Daniel Sato - Harpia
Daniel coleta ruido e transforma em informacgao jogavel. Ele aparece onde ninguém olha: bastidor
de evento, recepc¢do de hospital, entrada de clube, estacdo tarde demais.

Relacdo central: Daniel vive perto demais dos Nosferatu para ser inocente e perto demais dos
Anarquistas para ser confidvel. Ele é ponte - e toda ponte vira alvo quando a cidade quer cortar
caminho.

Situacdo atual da Corte: Luiza coordena a maquina da Corte como Senescal, mas ndo ocupa
cadeira de Harpia. Aiko Tanaka e Daniel Sato seguram o trabalho publico das Harpias - boons,
anuncios, mediagao de disputa e leitura de reputagao no saldo. Duas cadeiras novas de Harpia
seguem abertas depois da queda de duas antigas, e a Corte discute ndo sé quem senta nelas, mas
se Sao Paulo precisa de mais um Elysium recorrente para suportar o tamanho da cidade.

2.5 - Primogeénitos: contengao interna
Os Primogénitos existem para impedir que disputa de cla vire rastro mortal. Em Sao Paulo, onde
reputacao é arma e prova € bala, o Primogénito é freio e ameaga ao mesmo tempo.

Os Primogénitos da Camarilla em S3o Paulo (com fichas completas em seus capitulos/clas) s3o:

e Isabel do Amaral - Ventrue (em retiro)
e Henrique Valadares - Ventrue (financgas de guerra)
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e Clara Montenegro - Toreador

e Dario Kron - Tremere

e Marcia Falcdo - Malkavian

e Raimundo "Rato-Rei" - Nosferatu

e Nadia Nasser - Banu Hagim

Intriga Util: a Corte parece coesa até o dia em que um interesse cruza status, divida e humilhagdo
publica. Quando isso acontece, o Elysium vira arena de boons, e a Harpia vira mediadora, porta-
voz e memdria viva de quem deve o qué.

2.6 - Clas na Camarilla (como cada cla aparece em Sao Paulo)

Em S3o Paulo, cl3 ndo é “cargo”. E familia com memdria e método. A Corte funciona porque
compra especialidade, distribui tarefa e cobra custo. Abaixo, o papel pratico - e o atrito tipico - de
cada cla dentro da Torre.

Ventrue

Os Ventrue sustentam a Corte porque, em Sao Paulo, governar bem significa reduzir ruido. O cla
transforma crise em procedimento, favor em obrigacdo e acesso em disciplina. Quando a noite
ameaca sair do controle, é a linguagem Ventrue - agenda, triagem, caixa e blindagem - que impede
um erro de virar rastro mortal ou guerra aberta.

Quem segura o cla: Isabel do Amaral continua sendo o eixo simbélico e politico, mesmo em retiro;
ela ainda pesa em memodria, divida e legitimidade. Henrique Valadares segura a maquina diaria:
orcamento, pressdao econémica, operadores e resposta curta. A cidade |1é os dois em planos
diferentes - Isabel como autoridade, Henrique como execugao.

Brago direito e instrumentos: Mateus Cordeiro funciona como ponte entre gabinete, rua e
protocolo; os gestores de prédio, advogados e operadores Ventrue mantém os ativos respirando
sem chamar atengdo. Essa camada intermediaria é o que dd a Camarilla continuidade real: sem
ela, o cla teria discurso de comando, mas nao teria capilaridade.

Papel na Camarilla: comando e continuidade. Os Ventrue definem ritmo, sustentam caixa,
blindam propriedades e convertem influéncia mortal em estabilidade vampirica. Em mesa, sdo o
cla que consegue dizer 'isso vai acontecer' e fazer a cidade obedecer sem precisar transformar
tudo em espetaculo de forca.

Atrito tipico: quando eficiéncia vira arrogancia. O cld tende a tratar excegdo como desvio
corrigivel, mas S3o Paulo é feita de improviso, culto, vinganga e orgulho territorial. O choque
aparece quando protocolo encontra uma crise que ndo cabe em planilha e alguém decide que
preservar autoridade vale mais do que preservar paz.

Toreador
Os Toreador controlam a fachada da Camarilla: ndo sé arte e festa, mas o enquadramento social
da cidade. Em Sao Paulo, onde reputacdo vale tanto quanto territério, eles definem o que parece
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normal, o que parece elegante e o que parece escandalo. A Torre depende deles para converter
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violéncia politica em convivéncia apresentavel.

Quem segura o cla: Clara_Montenegro sustenta prestigio e dire¢do. social; Luiza Salles, como
Senescal, transforma etiqueta em governo; Helena Vasconcelos protege o Elysium com leitura fina
de risco e presenca publica. Cada uma ocupa um nivel diferente da mesma engrenagem: salao,
corte e contengao.

Braco direito e circulo util: Daniel Sato, Aiko Tanaka e outros nomes da érbita Toreador operam
lista, rumor, convite e humilhagdo com precisdo. E esse circulo que mantém o saldo funcional:
quem entra, quem espera, quem ganha palco, quem sai preservado e quem entende, sem aviso
formal, que perdeu posigao.

Papel na Camarilla: narrativa e reputacdo. Toreador escolhem qual versao de um conflito vai
sobreviver até o amanhecer, e isso protege a Mascara tanto quanto um bom guarda. Eles ndo
substituem o Xerife nem o Principe, mas tornam o trabalho dos dois sustentavel, porque uma
cidade sem narrativa vira sé sequéncia de crises.

Atrito tipico: quando a forma protege o erro. O cla brilha enquanto a estética serve ao controle;
vira problema quando o encobrimento fica bonito demais e lento demais. Nessas horas, Harpias,
Senescal e Xerife entram em colisdo: salvar a fachada ou amputar um ativo antes que a cidade
pague o prego.

Nosferatu

Os Nosferatu guardam o sistema nervoso da noite. Em S3o Paulo, isso significa informagao com
contexto: quem viu, quem sumiu, quem repetiu padrdo, quem estd mentindo por medo e quem
estd mentindo por célculo. O cld ndo vive de tecnologia por si s6; vive de capilaridade humana,
observacao paciente e memoria de rede.

Quem segura o cla: Raimundo 'Rato-Rei' sustenta legitimidade e regra interna; Nico 'Sombra'
opera como corretor entre informacao, entrega e utilidade politica. Vové Zilda da profundidade e
permanéncia, enquanto nomes de campo mantém a coleta, a triangulagdo e o fluxo de recados
vivos.

Brago direito e malha de rua: Keiko Sato, Taind Aruana e outros operadores da rede fazem o
trabalho que nunca vira discurso de Corte - vigiar, cruzar boato, achar caminho e testar rumor sem
levantar poeira. Quando um Nosferatu entrega uma resposta 'simples', quase sempre houve trés
camadas de checagem antes.

Papel na Camarilla: aviso antecipado e remendo rapido. Os Nosferatu detectam trinca de Mdscara
antes de virar caso, localizam gente desaparecida, testam rumor e entregam rota segura quando
ninguém mais quer assinar presenc¢a. Em mesa, sao o cla que transforma investigagdo em jogo
social, porque quase toda resposta vem com fonte, preco e implicagdo.
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Atrito tipico: verdade demais na hora errada. A Corte quer informacgdo util, mas nem sempre quer

a informacdo inteira. O conflito surge quando um-Nosferatu decide expor o que deveria ficar
implicito, ou quando alguém tenta comprar siléncio como se segredo tivesse dono Unico.

Tremere

Os Tremere sdo o setor de contengdo sobrenatural da Torre. Depois do colapso da velha ordem, a
capela paulistana opera com menos pompa e mais controle de dano: ritual curto, acesso restrito,
registro interno e paranoia funcional. O valor deles estd em responder ao que os outros clds ndo
conseguem nomear sem piorar o problema.

Quem segura o cla: Dario Kron centraliza a politica e o conhecimento Util; Bianca Saramago
executa coleta e resposta de campo; Maira Koehler mantém disciplina, arquivo e coeréncia
interna. Ao redor deles, analistas e assistentes sustentam a rotina que impede a magia de virar
espetdculo - ou vazamento.

Papel na Camarilla: validacdo de risco. Quando surge culto eficiente, rastro estranho, morto
insistente ou sinal de Segunda Inquisicdo tocando no oculto, a Corte perguntaaos Tremere o que
é ruido e o que é ameaca real. A resposta deles molda estratégia, punicdo e alianca, porque erro
‘ de leitura aqui cobra mais.caro que erro de etiqueta.

Atrito tipico: utilidade que parece chantagem. Todo cla precisa dos Tremere e desconfia deles ao
mesmo tempo. O choque cresce quando servigo arcano vira dependéncia, quando um ritual exige

custo politico, ou quando Dario decide que 'contencgdo' inclui esconder informacdo da proépria
Corte.

Lasombra Q ‘

Os Lasombra ocupam o espaco onde a Camarilla precisa agir sem plateia. Em S3o Paulo, eles
trabalham culpa, confissao, segredo e disciplina moral como ferramentas de contengao. Ndo sao
so clero sombrio: sdo operadores de crise que sabem transformar vergonha, medo e divida em
obediéncia silenciosa.

Quem segura o cla: Padre Miguel Aranha é o Primdgeno e eixo politico e espiritual da presenca
Lasombra na Torre; ele pesa porque oferece solugdo para problemas que ninguém quer resolver
em publico. A Corte o usa, o respeita e o vigia - exatamente nessa ordem, dependendo da noite.

Braco direito e maquina diurna: Jonas 'Coro' segura abrigo, circulacdo e cobertura humana;
Marcos 'Sacristdo' garante acesso, rotina e controle de bastidor. Essa camada mortal e semimortal
é o que torna o cla funcional no dia a dia: sem ela, restaria sé simbolismo e ameaca.

Papel na Camarilla: administrar dano moral e reputacional. Quando a Corte ndo pode usar forga
aberta, os Lasombra oferecem um caminho: absorver culpa, deslocar foco, produzir
arrependimento Util ou fechar uma crise por dentro. E um servico valioso porque preserva a face

publica da Camarilla sem exigir espetaculo.
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Atrito tipico: quando absolvicdo vira alavanca. Lasombra tendem a cobrar caro por sigilo, e a Corte
sempre teme virar refém de quem escuta-demais.-O-conflito nasce quando confissdo parece
chantagem, quando um culpado conveniente aparece rapido-demais, ou quando a sombra
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comeca a influenciar decisGes que deveriam ser de Corte.

Banu Hagim

Os Banu Haqgim dao forma juridica e ritual a violéncia da Corte. Em S3o Paulo, eles sdo o cla que
impede punicdo de parecer capricho pessoal: investigam, enquadram, sentenciam e, se
necessario, executam. A forca deles ndo esta sé na lamina, mas em transformar consequéncia em
regra reconhecida pela cidade.

Quem segura o cld: Nadia Nasser mantém a linha de protocolo, sangue e legitimidade; Samira al-
Haddad executa contengdo com método e leitura de risco. Nomes como Farid Alvim sustentam a
camada técnica e discreta do trabalho, onde auditoria e rastreio importam tanto quanto presenca
fisica.

Papel na Camarilla: justica operacional. Banu Hagim verificam narrativa, cortam mentira util,
organizam punigdo e sinalizam limite para toda a noite. Em mesa, servem tanto como ameaga
limpa quanto como protegao formal: se os PJs sdo Uteis, o cla pode oferecer enquadramento; se
viram ruido, o cla oferece sentenca.

Atrito tipico: excesso de forma num cenario feito de excecdo. Sdo Paulo exige improviso, e Banu
Hagim desconfiam de improviso. O choque aparece quando protocolo atrasa resposta urgente,
quando uma regra precisa ser dobrada para salvar a Mdscara, ou quando justica comega a ser
usada como arma politica.

Malkavian

Os Malkavian sdo o cla do padrdo em uma cidade que mata por repeticdo. Em Sao Paulo, onde a
Segunda Inquisicdo aprende hdbito e caga desvio, a leitura Malkavian deixa de ser exotismo e vira
ferramenta estratégica. Eles percebem a cadéncia de erro, a insisténcia de rumor e o ponto exato
em que a crise nasce.

Quem segura o cla: Marcia Falcao é a Primégena e referéncia de leitura de padrao; ao redor dela,
uma rede de observadores e operadores de rumor mantém o cla util sem chamar aten¢do demais.
A relacdo com Luiza Salles é central: etiqueta e pressagio disputam o mesmo recurso, que é
atencdo da Corte.

Papel na Camarilla: inteligéncia preditiva e diagndstico de ruido. Quando a Torre quer saber se um
problema é caso isolado ou sintoma, recorre aos Malkavian. Eles ajudam a priorizar crise, apontar
risco de Mdscara e antecipar consequéncia social antes que o resto da Corte esteja pronto para
admitir.

Atrito tipico: falar cedo demais e acertar do jeito errado. Malkavian incomodam porque nomeiam
o que a Corte prefere insinuar. O conflito nasce quando aviso vira acusagao publica, quando um
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pressagio contraria interesse de cld, ou quando alguém tenta usar leitura de padrdo como
desculpa para perseguicao.

testemunha, reputagao e a memdaria social das Harpias. O favor sé vale se alguém acredita que
vale - e se alguém esta disposto a cobrar.

2.7 - Favores: a moeda que nao deixa recibo

Favores (boons) sdo contrato sem papel, mas ndo sdo fantasia. Eles funcionam porque tém
F Em S3o Paulo, o golpe mais comum n3o é “corrupgdo da Corte”. E buraco de memdria: um favor
antigo sem testemunha clara, uma promessa feita em noite cadtica, um recado repassado por
ghoul. Alguém aparece dizendo “vocé me deve” - e a Corte precisa decidir se a divida existe ou se a

ﬁ mentira vira punic3o.
i Em mesa, trate favores como trés niveis:

e Menor: apresentagao, informagdo, abrigo de uma noite, acesso a um evento.

e Maior: prote¢do diante de acusagdo, intervenc¢do do Xerife, permissao de caga em territério
sensivel.

e Sangue / Vida: encobrir um Abraco ilegal, apagar prova séria, impedir uma investigacdo mortal
de virar caso, salvar alguém da Morte Final.

Regra pratica: se um favor ndo tem preco claro, ele tem armadilha. O que a cidade vende barato
hoje, ela cobra com juros amanha.

2.8 - Punig¢des: como a Corte pune sem virar guerra
@ A Camarilla prefere puni¢ao que ndo deixa corpo. Primeiro vem o social: tirar nome de lista, cortar
acesso, fechar abrigo, bloquear caca. E morte lenta de status.

Quando isso falha - quando alguém insiste no padrdo - entra o que a Corte ndo gosta de admitir: o
Xerife, adjuntos, e a solucdo que some com o problema antes que ele vire noticia.

Punicdo é excelente motor de histdria porque ndo precisa matar ninguém. Ela muda a vida: onde
se dorme, onde se caga, quem atende o telefone, quem fecha a porta.

2.9 - A Corte em cena (seis entradas rapidas)
Use as cenas abaixo como moldes. Troque NPCs conforme sua crénica, mas mantenha a ldgica:

fachada, segredo e consequéncia.

e Audiéncia curta: Luiza agenda cinco minutos com o Principe. O favor pedido parece simples - e
vem com um custo que ninguém diz em voz alta.
e Elysium cheio: no MASP, um mortal importante aparece de surpresa. Todo mundo sorri.
(\@ Samira observa como quem conta erros futuros.
e Punicdo elegante: Aiko apaga alguém da lista de convidados em publico. Ndo ha grito. S6
siléncio e mensagens cancelando convite.
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e Trabalho sem assinatura: Raul conduz os PJs por um caminho de servico para recuperar uma
prova antes que ela chegue em mao mortal.

e Rumor comprado: Daniel oferece uma informag¢do que ainda ndo virou noticia. Se os Pls
usarem, alguém vai notar a origem - e cobrar.

e Crise de Mdscara:'um video surge. A Corte ndo pergunta “o que aconteceu”. Pergunta “quem
viu” e “quem guarda”. E o culpado quase nunca é quem filmou.
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Capitulo 3 — Os Baronatos

Baronato, em S3o Paulo, ndo é bandeira de revolugao - € um acordo bruto para manter o bairro
respirando sem pedir permissdo a Torre. E a noite organizada por quem mora nela: gente que
aprende a conter panico, fome e vinganca antes que virem manchete, inquérito e fogo. Q ‘

Um Bardo ou Baronesa manda porque entrega duas coisas que valem mais do que discurso: uma
forma de os seus se alimentarem sem virar epidemia de desaparecimentos, e uma forma de punir
excessos sem transformar o bairro num palco. Quando essa mao falha, ndo cai um trono; cai uma
rede inteira - e a cidade cobra com crueldade.

CADERNO DE RUA (Anarquistas) - “A Torre manda no centro. A gente manda onde o centro finge

\-s gue ndo enxerga. E quando a noite da errado, é aqui que o sangue cai no asfalto - e sobra pra nds
ﬁé limpar.”

3.1- 0 que é ‘baronato’ em S3o Paulo (sem romantizar)

A Em S3o Paulo, “baronato” ndo é titulo nobre nem fantasia revolucionaria. E o nome que a noite
gb. usa para um fato simples: alguém segura um pedaco de cidade porque consegue impedir que ele 0
/ vire caos - e porque, se ninguém segurar, alguém de fora vai segurar por vocé.

F“ Um baronato existe quando trés coisas se juntam:
=

e um territério que da comida, reflgio e transito seguro;
e um nucleo de gente capaz de fazer cumprir decisdes (no argumento ou na forga);

30




& ~ ©

e uma rede mortal que avisa, esconde, distrai e apaga rastros - nem sempre por amor, quase
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sempre por medo ou por divida.

A ideologia anarquista aparece, mas ndo sustenta o baronato sozinha. O que sustenta é
sobrevivéncia. A retérica muda conforme a plateia: em uma roda de bar, é “protecdo do bairro”;
diante de um Primogénito, é “controle de dano”; para a Sl, é apenas ruido em area de risco.

A Camarilla chama de baronato porque diminui e enquadra: parece “desorganizado” e, portanto,
inferior. Os préprios anarquistas raramente usam o termo entre si - falam em quebrada, casa,
fronteira, ou no nome do bairro. O resultado é o mesmo: quem entra sem avisar vira problema, e
problema vira exemplo.

3.2 - Por que o Principe tolera baronatos (e quando deixa de tolerar)

A Camarilla de Sdo Paulo se vende como eficiéncia e contengdo. Isso funciona no Elysium e na elite
- mas a cidade real ndo é sé gala, conselho e etiqueta. Existe violéncia, fome e gente demais para
controlar com luvas de seda.

E ai que entra o pacto ndo escrito: a Torre mantém as maos limpas, e a rua faz o trabalho que
mancha. Nao é uma “alianga”; é uma utilidade mutua que ninguém anuncia.

O Principe tolera baronatos por motivos praticos:

e Baronatos absorvem guerra pequena antes que ela vire guerra grande. Eles lidam com brigas
de esquina, predadores soltos e conflitos de fome que a Corte ndo quer ver virar manchete.

e Baronatos funcionam como amortecedor contra cagadas mortais: quando a pressdo aumenta
nas bordas, eles sentem primeiro - e a Corte ganha tempo para ajustar resposta, regra e
punigdo.

e Baronatos criam distancia plausivel. Quando a Corte precisa conter caca, cobrar divida ou
aplicar retaliagdo sem assinar o servico, ela empurra a demanda para coteries, intermedidrios
e operadores de bairro. Quase todo mundo entende de onde veio a ordem; quase ninguém
consegue provar.

Mas tolerancia tem limite. Quando um baronato ameaga a Mascara, comega Abragos sem critério,
ou tenta disputar territério que a Corte considera “sensivel”, a resposta vem rapida - e raramente
vem com discurso. Vem com isolamento, caca dirigida, e o tipo de puni¢do que parece acidente.

Ill

Em resumo: baronatos sdo aceitos enquanto sao Uteis, previsiveis e discretos. Quando deixam de
ser, viram licdo.

3.3 - Como baronatos se sustentam (dinheiro, favores e disciplina)
A economia de um baronato n3o é contabilidade. E caixa, boca, comida e medo. Onde a Camarilla
tem Elysium e protocolo, a rua tem gente que lembra e gente que cobra.

Quase todo baronato mistura trés fontes de sustento:
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e protecdo territorial (a “taxa” que garante que ninguém caca onde ndo deve, e que certos
problemas ndo cresgam);

® servigos sujos que a noite sempre precisa (desaparecer com coisas, com rastros, com
testemunhas - e as vezes com vampiros);

e favores de sobrevivéncia (abrigo, transporte, medica¢do, arma, informacdo).

Disciplina interna é o que separa baronato de gangue. Sem disciplina, a violéncia chama atencao;
atencao chama cacador; cacador chama fogo. Por isso, a maior parte dos bardes - ou de quem
segura o lugar - pune mais o imprudente do que o inimigo. O inimigo vocé escolhe. O imprudente
te entrega.

Os favores existem, mas sdo menos formais do que na Corte. Ndo ha “livro de boons” com selo: ha
testemunhas, memdrias e gente que faz a conta na cabega. Em alguns baronatos, um Malkaviano,
um Nosferatu ou um mortal de confiancga vira a pessoa que ‘sabe quem deve o qué’. Ndo porque é
bonito - porque, sem isso, a rua vira traicdo em cadeia.

3.4 - Mascara na periferia: o que é plausivel (e o que é paranoia)

A periferia é filmada, mas é esquecida. E esse paradoxo que sustenta a noite: muita cAmera, pouca
investigacdo; muita testemunha, pouca consequéncia. S6 que isso ndo é licenca. E uma corda
bamba.

Em S3o Paulo, a Mascara cai por trés motivos comuns:

e excesso de violéncia (corpo demais, sangue demais, tempo demais de cena);
e padrdo repetido (mesma esquina, mesma vitima, mesmo horario);
e arrogancia (achar que ‘ninguém liga’ - até alguém ligar).

Baronatos que duram entendem o basico: cagar ndo é sé matar, é sumir. E sumir ndo é magia: é
controle de cena. Quem chega, quem sai, quem viu, quem comenta. Isso se faz com gente, ndo
com frases bonitas.

A regra de ouro da rua é simples: se vocé precisa explicar, ja deu errado. Por isso, baronatos
preferem resolver antes de virar histdria. E, quando nao da, eles queimam um culpado - as vezes
um dos seus - para que a cidade volte a esquecer.

3.5 - Os baronatos anarquistas (quem manda, por que manda, e o que esta

quebrando)

O mapa oficial da Torre finge que baronatos sdo poucos e localizados. A verdade é mais suja:
existem dezenas de pequenos dominios, ‘casas’ e crews que ninguém registra porque nao vale a
pena - até valer.

Este livro foca nos baronatos que tém nome, fronteira reconhecida e capacidade de sustentar
histérias longas. Eles ndo sdo os Unicos; sdo os que mais aparecem quando a noite da errado.
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Trés baronatos se destacam no seu tabuleiro atual:
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Mooca/Tatuapé: a Baronia da-Ferrugem (Renata Ferraz).

Iltaquera/Extremo Leste: o Leste de Aco (Diego “Itaquera”).
Cap3o/Grajau e bordas verdes: a Matilha do Sul (Bia “Matilha”).

Eles tém estilos diferentes, mas a mesma maldigao: segurar gente demais, com fome demais, em
uma cidade que registra tudo. O que quebra um baronato raramente é o inimigo externo. E o
desgaste interno.

3.5.1 - Mooca/Tatuapé: a Baronia da Ferrugem (Renata Ferraz)

A Ferrugem nasceu onde Sdo Paulo tem cheiro de metal velho e tempo acumulado. Mooca e
Tatuapé misturam tradicdo, transito e transformacao: bairros onde a cidade antiga ainda aparece,
mas a cidade nova ja tenta comprar tudo. Para vampiros, isso significa duas coisas: muita gente
circulando - e muita gente reparando.

Renata Ferraz ndo é baronesa porque gosta do titulo. E porque alguém precisava dizer “no”
guando a noite comecou a virar caca desorganizada. Ela ganhou o posto na pratica: segurando
briga, cobrando disciplina, e fazendo a violéncia parecer ‘controle’ em vez de guerra.

Como esse dominio foi conquistado

Antes de a Ferrugem ter nome de baronia, ela era uma coterie de conteng¢ao. Gente chamada para
resolver cobranga, sumico e retaliagdo em bairros que estavam mudando radpido demais -
comércio velho apertado por dinheiro novo, rua lotada de camera e vizinhanca cada vez menos
disposta a tolerar 'coincidéncia' noturna. O que a coterie de Renata fez foi simples e brutal: parou =
de apagar incéndio isolado e comegou a impor regra de sobrevivéncia em sequéncia. Q ‘

A Camarilla ndo presenteou a Mooca para Renata. Ela tolerou a Ferrugem quando ficou claro que
tomar aquele miolo a forca custaria mais rastro, mais caddver e mais humilhacdo do que
reconhecer um dominio ja conquistado na rua. Também havia ruinas de influéncia antiga - restos
de métodos de terror e cobranga que lembravam demais o tipo de vazio que o Sabbat deixava
para trds. Renata venceu esse espaco porque conseguiu trocar panico por disciplina sem
transformar o bairro em praca de guerra.

Quem é quem (niicleo da Baronia)
O nucleo da Ferrugem é uma mistura de comando, musculo e gente que faz o baronato funcionar
guando ninguém esta olhando:

e Renata Ferraz (Brujah) - a baronesa. Protege a comunidade, mas cobra obediéncia quando a
sobrevivéncia exige.

e Caud Martins (Brujah) - executor e linha dura. Leal por convic¢do e por ambicdo. Ele acredita
que o bairro sé respeita forca organizada e se enxerga como sucessor natural se Renata

vacilar.
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e Rafa “Ferro” (Caitiff) - aspirante a corte prépria. Util, carismatico, perigoso: junta gente que
nao se sente bem-vinda em lugar nenhum:

e Elias “Sal” (Ministry) - agitador e cobrador. Sempre aparece onde falta fé, dinheiro ou
vergonha.

e Ester “Gato-Preto” (Nosferatu) - correio de dados e recados. A Ferrugem respira porque ela
conhece caminhos que ninguém assume conhecer.

e Cecilia “Linha-Dois” (Malkavian) - leitora de padrdo e recadeira de crise. Ela ndo “prevé” o
futuro; ela percebe o que estd para estourar e entrega o aviso certo na hora certa - as vezes
para salvar, as vezes para testar.

e Katia “Zero” (Thin-Blood) - sumico digital. Quando um video ‘ndo existe’, é porque alguém
pagou o prego certo.

Além deles, a baronia tem mortais e ghouls que ddo forma ao territério: Tiago “Tranca”
(seguranca), Rodrigo “Fiel” (cobranga), Maya “Backdoor” (cdmeras e invasdes), Nando
“Desmanche” (documentos e carro quente), e Douglas Ferraz (carros e favores na rua). Eles ndo
sdo figurantes - sdo o baronato em carne e osso.

Cultura interna

A Ferrugem se apresenta como prote¢do de bairro: resposta rapida, cobranga previsivel e
disciplina de rua. Funciona enquanto a cobrancga parece justica. Se vira abuso, a comunidade corta
informacdo, fecha portas e a baronia perde o chao.

Renata tenta manter um cédigo simples: ndo cacar crianga, ndo cacar perto de escola, ndo
derramar sangue onde a cidade vai lembrar. Caua concorda - até o dia em que isso custa uma
guerra. Rafa concorda - até o dia em que isso limita o crescimento. Elias concorda - até o dia em
gue alguém tenta impor moral no vicio dos outros.

Tensées e boatos
A Ferrugem esta de pé, mas rangendo. Seis tensGes que vocé pode puxar em mesa:

e Sucessao velada: Caua testa limites e mede lealdades. Renata finge nao ver, porque punir
cedo demais pode dividir o baronato.

e (aitiffs e Thin-Bloods: Renata precisa deles; parte da baronia despreza. Rafa usa esse desprezo

como combustivel.

e A divida com a Corte: ha um acordo silencioso com o Xerife para evitar massacre. Alguns
chamam isso de prudéncia; outros, de trai¢do.

e Ministry infiltrando base: Elias “Sal” transforma necessidade em culto. Quem entra pelo
alivio pode sair por obediéncia.

e Nosferatu vendendo siléncio: Ester ‘carrega’ mais do que pacotes. Quem manda no fluxo de

informagdo pode mandar sem titulo.

Pressdo mortal: uma operacao policial ‘acerta’ sempre o lugar errado, como se alguém

apontasse. Se é Sl ou sé coincidéncia, ninguém sabe - ainda.
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Como entra em mesa
Entradas rapidas para personagens jogadores:

e Os PJs precisam atravessar Mooca/Tatuapé com algo que n&do pode cair em blitz, cdmera ou
mao errada. Caud oferece uma travessia discreta pelos pontos da Ferrugem - e cobra um favor
pequeno demais para ser inocente.

e Um dos PJ (ou um aliado) é acusado de um crime em territério da baronia. Renata da 48 horas
para ‘limpar’.

e (Caua recruta os PJ para um servigo sujo, sem avisar Renata. Se der certo, ele ganha for¢a; se
der errado, eles viram bode expiatdrio.

3.5.2 - Itaquera/Extremo Leste: o Leste de Aco (Diego ‘Itaquera’)

O Leste de S3o Paulo é grande demais para ser controlado por etiqueta. E territério de gente
demais, distancia demais, historia demais. Quem segura o Leste ndo governa por glamour -
governa por presenca: alguém sempre estd olhando, sempre estd chegando, sempre estd
lembrando.

Diego ‘Itaquera’ Nascimento virou bardo porque entendeu a légica cruel do Leste: vocé nao
controla tudo, mas pode controlar o que atravessa. O Leste de A¢o ndo é um castelo; é uma rede
de abrigo, aviso e retaliagdo. Quando funciona, a cidade engole o problema antes que ele suba
para o Centro.

Como esse dominio foi conquistado

O Leste de Ag¢o nasceu da repeticdo de um trabalho que ninguém queria assumir por inteiro:
segurar travessia, esconder deslocamento e responder rapido quando a borda virava
oportunidade para predador ruim. Antes do nome, a coterie de Diego era chamada toda vez que
um problema saia do eixo central e ameacava subir para o noticidrio ou para a mesa do Xerife. Eles
nao ganharam territério por discurso; ganharam por frequéncia.

Havia também um vacuo politico atil: crews menores cobravam taxa sem disciplina, velhos
acordos de bairro tinham apodrecido, e fragmentos de dominio antigo ainda deixavam a regido
vulneravel a caca oportunista. Diego consolidou o Leste quando mostrou que podia controlar
passagem, abrigo e retaliagdo sem estourar a Mascara. A Torre chamou de tolerancia. Quem
estava la chama pelo nome certo: conquista.

Quem segura o Leste
O baronato do Leste se apoia em figuras que fazem o mundo mortal funcionar sem precisar de
discurso:

e Diego “ltaquera” (Brujah) - bardo. Direto, pragmatico, mais preocupado em ‘ndo morrer
amanha’ do que em vencer debates.

e Maru “Vento” (Ravnos) - scout e mensageiro. Conhece atalhos, mentiras e caminhos que
ninguém assume usar.

e Paula “Olheira” Nascimento (ghoul) - aviso e fuga. Ela vé primeiro e some depois.
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e Lia “Comunidad” Souza (ghoul/contato) - cozinha, abrigo e noticia. Se a comunidade fecha a
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porta, o baronato perde oxigénio.
e Ana “Carbono” (Thin-Blood) - alquimia e mercado cinza. No Leste, remédio pode ser poder; e
poder tem preco.

Historia e tensdo

O Leste de Aco cresceu depois que a cidade comegou a ‘voltar a funcionar’ pés-pandemia. Quando
a rotina voltou, voltou também o registro: gente filmando, policia batendo, milicia tentando
ocupar, e cacadores aprendendo a observar padroes.

Diego entendeu cedo que baronato ndo se sustenta s na forga. Ele construiu duas linhas de
defesa: comunidade (gente que avisa porque confia) e medo (gente que cala porque sabe o
preco). A tensdo é que uma linha corrompe a outra. Se ele usa medo demais, perde a comunidade.
Se usa comunidade demais, vira refém do humano.

O Leste tem ainda um problema especifico: é eixo de travessia. Vampiros de fora atravessam o
territdrio para chegar ao Centro, a Serra, ao interior. Cada travessia é risco de fome, briga e rastro.
E, quando da errado, é Diego que paga o incéndio.

Como entra em mesa
Entradas rapidas:

e Os PJ precisam cruzar o Leste sem chamar atenc¢do. Maru oferece ‘o caminho certo’ - e cobra
que eles levem uma mensagem impossivel.

e Uma célula mortal comeca a cagar na regido, disfarcada de acdo comunitaria. Diego precisa de

gente que investigue sem provocar panico.
e Uma crew menor, sem nome, comeca a ‘cobrar taxa’ em territorio do Leste. Se Diego reage
com violéncia, vira noticia; se ndo reage, perde autoridade.

3.5.3 - Capdo/Grajau e bordas verdes: a Matilha do Sul (Bia)

O Sul é onde a cidade termina e continua ao mesmo tempo. Tem rua que vira estrada, bairro que
vira mato, e uma sensag¢do permanente de que vocé esta longe do socorro. Para vampiros, isso
significa duas coisas: esconderijo e perigo. O Sul engole corpo - mas também engole quem acha
gue manda.

A Matilha do Sul ndo nasceu como baronato formal. Nasceu como necessidade: escolta, resgate,
aviso, retaliagdo. Quando a coisa ficou grande demais para ser sé ‘amizade de quebrada’, virou
estrutura. E, quando virou estrutura, alguém teve que ser referéncia. Bia ‘Matilha’ virou essa
referéncia - mesmo cuspindo o titulo quando chamam ela de baronesa.

Como esse dominio foi conquistado

No Sul, a origem do baronato foi menos politica e mais geografica. A coterie que virou Matilha
cresceu fazendo escolta e retirada em area onde a cidade encosta em borda ruim: mato, estrada,
lote vazio, ruido de caga e rumor de territdrio lupino. Era servico de sobrevivéncia, ndo de
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prestigio. Cada acerto evitava uma tragédia; cada erro podia chamar coisa maior do que a Corte

estava disposta a enfrentar.

Quando um antigo nicho violento deixou de se sustentar e virou problema espalhado - gente sem
comando, predador oportunista, disciplina nenhuma -, Bia e os dela ocuparam o espago pela Unica
moeda que vale ali: presenca constante. A Camarilla aceitou o fato porque precisava de uma
barreira viva naquela borda e ndo queria sangrar quadros préprios em patrulha permanente. A

m Matilha ndo recebeu um titulo; arrancou reconhecimento do cansag¢o dos outros. O

Existe um motivo para Bia ter virado referéncia tao rapido: a borda verde do Sul encosta em
territdrio que os cainitas s6 chamam de “mata” - e os Garou chamam de casa. Ali, um erro de fome

nao vira bronca de barao. Vira guerra. Por isso a Matilha do Sul funciona como fronteira viva: ela
Q ‘ sente primeiro, segura primeiro, e apaga vestigios antes que o conflito suba.

Bia é escudo e ataque. Ela imp&e uma disciplina que nenhum outro baronato consegue sustentar
por muito tempo: ndo cacar onde a cidade vira trilha, ndo brincar com gente que some em area de
protecdo, ndo transformar ‘aventura’ em rastro. Quando alguém quebra a regra, a puni¢cdo vem
cedo - ndo por moral, mas para impedir que os lobisomens tenham motivo para atravessar.

Ela sabe mais sobre os Garou do que admite. Ndo é amizade, e ninguém chama de pacto em voz
alta. Mas ha noites em que a fronteira permanece quieta demais para ser coincidéncia. O Principe
tolera (e, em privado, valoriza) essa funcdo: Bia evita uma guerra que a Camarilla ndo quer

assumir. Ao mesmo tempo, Samira mantém olho no Sul - porque quem conversa com o outro lado
carrega informagdo demais, e informagdo vira poder.

\
0 Quem é quem (Matilha do Sul e aliados) Q ‘

A Matilha é uma coalizdo. Ela funciona porque cada peca entrega algo que o Sul precisa:

e Bia “Matilha” (Gangrel) - lideranga de campo. Protege fronteiras e dita as regras quando o
sangue sobe.

e Jonas “Capim” (Gangrel) - batedor. Enxerga movimento antes que vire invasao.

e Sabrina Siqueira (Brujah) - organizadora. Mantém ocupacgdes, abrigo e ‘base’ viva; sem ela, a
Matilha vira sé patrulha.

e Vivi “Fenda” Lacerda (Ministry) - recrutadora. Junta gente pela caréncia: culpa, afeto, vicio e

promessa de acolhimento. E util para inflar culto e espalhar narrativa; é perigosa porque
nunca entrega so reforgo.

e Luan “Patch” (Thin-Blood) - médico de rua. E o tipo de pessoa que, numa guerra pequena,
decide quem levanta amanha.

e Bruna “Sinais” (Thin-Blood) - correio e drone. No Sul, informacdo chega tarde; ela faz chegar

cedo.
@) e Vlado de Itapecerica (Tzimisce, sem juramento) - sobrevivente do Sabbat que nao foi cacado
17 até o fim. Dizem que quebrou o vinculo e vendeu o bastante do préprio passado para ganhar
tolerancia. Um aliado desconfortdvel: forte demais para ignorar, sujo demais para confiar - e
- util demais para matar sem motivo.
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Outros nomes circulam na sombra do Sul - gente de moto, gerente de esquina, olheiros - mas a
Matilha se sustenta nesse nucleo. Quando eles brigam entre si, o baronato inteiro range.

Tensées e boatos
O Sul é fértil para intriga porque todo mundo estd cansado. Seis boatos/tensGes jogaveis:

e Quem manda de verdade? Bia é a voz na rua, Sabrina é a voz na base, Vivi é a voz na tentagao.
Trés liderangas, uma fronteira.

e Vlado é risco - e ferramenta. Ele oferece abrigo e métodos que resolvem rdpido demais. A
Matilha teme que aceitar demais transforme o Sul em algo que chama guerra: com a Torre,
com baronatos vizinhos e com os Garou. Ao mesmo tempo, Bia sabe que, quando o pior vem,
€ melhor ter o monstro do seu lado do que do lado de fora.

e Caca e fome: o Sul tem espaco, mas tem menos ‘alvo seguro’. Um predador imprudente vira
cacador mortal em uma semana.

e Acordo na fronteira: dizem que Bia tem palavra com um “alfa” do outro lado - ndo paz, mas
regra de ndo agressdo. Se for verdade, ela é muralha. Se for mentira, ela esta brincando com
algo que ndo perdoa.

e Disputa com o Leste: areas de influéncia e refugios encostam. Uma briga de esquina pode virar
briga de baronato se alguém quiser provar forga.

e Ministry crescendo por baixo: Vivi promete alivio e pertencimento. Bia chama de armadilha.
Sabrina teme dividir a base.

e Um rastro que nao apaga: alguém esta filmando sempre o mesmo quarteirdo, nos mesmos
horarios, com angulo de vigilancia e sem motivo civil claro. Pode ser Sl, gangue rival, imprensa
ou preparacgdo de dossié. Parece coincidéncia até comecar a produzir efeito.

Como entra em mesa
Entradas rdpidas:

e Os PJ precisam de abrigo por uma noite - e aprendem que abrigo no Sul vem com dever:
escoltar alguém, resgatar alguém, ou punir alguém.

e Um ataque lupino (ou rumor de ataque) for¢a a Matilha a fechar fronteiras. Quem ficar preso,
passa fome.

e Vivi oferece aos PJ um ‘atalho’ social: um culto, uma comunidade, um lugar para cagar. O
preco vem depois - em obediéncia.

3.6 - Relagao com a Camarilla: guerra fria, favores e puni¢ao
Entre Corte e baronatos existe uma guerra fria. De dia, ninguém admite nada. De noite, todo
mundo sabe onde pedir e onde ameacar.

A Camarilla usa trés ferramentas para manter baronatos ‘no lugar’ sem declarar guerra:

e isolamento (cortar acesso a Elysium, cortar favores, fechar portas sociais);
e punigdo dirigida (cacar um individuo como exemplo, ndo um territério);
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e pressdo mortal indireta (deixar a policia ‘olhar mais’ para certo bairro, ou ‘proteger menos’
quando da ruim).

Z-
@/g
g Baronatos respondem com as ferramentas que tém: fazer o problemaficar caro. A Corte ndo teme

briga; teme custo. Quando um baronato é capaz de aumentar o custo de uma agdo - com
exposi¢ao, com ruido, com sangue - ele ganha margem de negociagao.

permissdo, em ‘deixar passar’.

3.7 - Escala de resposta (D-S) para o Narrador
@‘ Baronatos ndo reagem igual a tudo. Use esta escala como termOmetro de consequéncia - ndo
como regra rigida:

Por trds disso, ha o acordo velado que vocé descreveu: a rua faz o que a Torre ndo quer assinar. !
Isso cria favores que ndo podem ser cobrados em Elysium. S3o cobrados em siléncio, em O
e D - Aviso e recado: alguém aparece, pergunta, marca presenca. Serve para ‘novato perdido’ e

erro pequeno. g
e C-Cobranga: agressdo, confisco, humilhagdo. A ideia é educar sem virar noticia.
e B - Caga curta: perseguicdo local, emboscada, sequestro. A mensagem é ‘aqui ndo’.
e A-Guerra de bairro: ataques a reflgio, aliados, cadeia de favores. A cidade comeca a lembrar.
e S-Incéndio: quando a Mascara ja esta em risco e todo mundo aceita que vai doer. E o nivel em *

que até a Camarilla se mexe, porque o fogo pode subir.
Escolha a letra pelo que esta em jogo: territério, fome, reputagdo, ou Mascara. Se vocé escolher
@ alto demais cedo demais, vocé acelera o colapso do baronato. Se escolher baixo demais, vocé
transforma o baronato em piada - e piada vira conquista.
3.8 - Pactos, rivalidades e linhas vermelhas
Baronatos sobrevivem por pactos locais. A maior parte ndo é assinada; é testada.
Pactos comuns no seu tabuleiro:

e Ferrugem e Leste mantém paz operacional: atravessar territorio alheio custa aviso, ndo
sangue - enquanto a Camarilla observa.

e O Sul funciona como fronteira viva: quando algo estranho vem de fora (lupino, SI, fome
descontrolada), a Matilha sente primeiro e avisa depois.

e A Corte aceita ‘servicos’ sem assinatura, desde que o servico nao jogue luz sobre o Elysium.
Quando joga, vira traicdo.

Linhas vermelhas que, quando cruzadas, quase sempre viram guerra:

(\@)} e matar ou expor mortal importante de outro territorio;
ke e cacar de forma repetida no mesmo ponto, gerando padrao;

e Abracar sem permissao e sem capacidade de sustentar o recém-criado;
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e trazer cagada mortal para dentro do dominio de outro.

Rivalidades Uteis (para vocé puxarem jogo):

e Caua vs Rafa: sucessdo e ‘quem representa os rejeitados’.

e Bia vs Vivi: sobrevivéncia dura contra sedugdo e culto.

e Diego vs qualquer ‘crew sem nome’: o Leste odeia oportunista que cobra taxa sem segurar
consequéncia.

3.9 - Em cena: seis entradas para baronatos
Use estas entradas para jogar baronatos sem preparacao pesada:

C‘Q‘ O corpo que ndo pode aparecer - Um mortal some em territério bardo; a familia faz barulho. A
baronia quer resolver antes que vire investigacao e usa os PJs como mao externa.

e O Abrago errado - Um recém-criado aparece faminto e sem sire. A baronia quer achar o
responsavel antes que a Corte use isso como pretexto.

e A divida invisivel - Um favor antigo é cobrado em publico e alguém recusa. A recusa vira
desafio; o desafio.vira sangue se ninguém mediar.

e A fronteira fecha - rumor de lupino ou SI faz o Sul fechar a saida. Os PJs ficam presos e
precisam negociar com Bia ou Sabrina.

e O culto cresce - Vivi oferece alivio para fome e culpa; quer os PJs como rosto util. Se recusam,
viram obstdculo.

e A visita do Xerife - Samira aparece 'em rotina' no limite do baronato. Na pratica, veio cobrar
um siléncio quebrado.

Fechando: baronato é o lugar onde a cidade sangra sem alarde. Para mostrar isso em mesa, troque
‘estrutura’ por custo: o pacto que protege uma rua e condena outra; o aliado que salva vocé hoje e
cobra amanh3; o bardo que segura o bairro e, por isso, vira alvo.

No proximo capitulo (Independentes), muita coisa vai fazer mais sentido: boa parte deles
sobrevive porque atravessa fronteiras - e porque sabe exatamente onde a Corte ndo pisa.
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Independentes sdo o que sobra quando vocé nao jura bandeira - e, em S3o Paulo, isso ndo é
poesia: é sobrevivéncia. Para a Torre, sdo ‘tolerados’ enquanto forem Uteis e discretos. Para os
baronatos, sdo ‘vendidos’ quando fazem servico para a Corte. E para eles mesmos, sdo gente que
aprendeu a viver no meio do fogo sem virar combustivel.

Ha um detalhe que define este capitulo: **nem todo Independente é uma facgao**. Os Hecata
S30 a excecgao - coesos, enraizados e reconhecidos como bloco. O resto é massa flutuante: nomes
que circulam, enclaves que se escondem, promessas que duram uma noite. Isso ndo os torna
fracos; torna-os imprevisiveis - e, em Sdo Paulo, imprevisibilidade é um tipo de poder.

Use este capitulo como uma caixa de ferramentas narrativa: cada Independente tem preco,
método e risco. Se vocé estiver procurando ‘neutralidade’, ndo procure aqui. O que existe é
**trabalho sem assinatura®** - e a conta sempre chega em forma de favor, sangue, exposi¢cdo ou
culpa.

4.1 - O que significa ser Independente em Sao Paulo

Ser Independente, aqui, ndo é ‘ser livre’. E ndo ter guarda-chuva. Vocé n3o tem principe para te
cobrir, nem bardo para te reivindicar. Vocé negocia com ambos - e paga em dobro quando erra o
tom.

Na pratica, Independentes caem em trés posturas (ndo sdo sub-seitas; sdo maneiras de existir):
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e **QO Enclave** - gente que sustenta um lugar e uma rotina prdpria (cemitérios, registros

sensiveis, clinicas, refugios).

e **Q Itinerante** - gente que atravessa a cidade vendendo acesso, recado, julgamento,
sumico ou caminho.

e **Q Perdido** - quem ndo se firmou em nada: ainda ndo tem rede, ou perdeu a rede, ou
escolheu ndo ter. E o mais facil de explorar - e o mais perigoso de subestimar.

Em mesa, Independente é 6timo para duas coisas: **resolver um problema que vocé nao pode O
resolver abertamente** e **criar problema onde parecia haver solugdo**. Porque, quando vocé

compra alguém sem bandeira, vocé compra também a possibilidade de ele vender o mesmo
produto para o seu inimigo amanha.

!‘“‘ 4.2 - Divida, contrato e reputa¢ao: como se compra o impossivel

Em S3o Paulo, o favor tem trés camadas: o que foi pedido, o que foi entregue e o que ficou
implicito. O registro de boons da Corte existe - mas a cidade vive do que **n3o** entra no livro. E
ai que Independentes prosperam: no espaco entre o que é publico e o que é necessario.

Trés regras seguram esse mercado:

e **Sem testemunha, sem-seguranga.** Um servico ‘limpo’ costuma exigir prova discreta:
audio, fotografia, envelope, nome, horario, recibo falso. O cliente odeia isso - mas é isso que

impede trai¢ao gratuita.
e **Contrato ndo é papel; é consequéncia.** Se vocé quebra um acordo, ninguém te processa.
Eles te isolam: convite some, porta fecha, fome aperta, e um rumor vira verdade suficiente.
e **Reputacdo é moeda.** Quem faz servico grande sem deixar rastro vira caro. Quem faz Q ‘
servigo grande e deixa rastro vira morto - ou vira ferramenta de alguém.

Se quiser colocar tensdo imediata em mesa, use isso: a Corte detesta caos porque caos vira padrao
e padrdo vira prova. Baronatos detestam ‘limpeza’ demais porque limpeza vira invasdo.
Independente vive espremido entre essas duas paranoias - e aprende a cobrar por isso.

4.3 - Despachantes da Noite: resolvedores sem bandeira (Barra Funda, Lapa e
adjacéncias)
‘Despachante’ ndo é cargo, é apelido. E o tipo de gente que resolve sem aparecer: encontra

médico, encontra carro, encontra acesso, encontra siléncio. Nao sdo um cl3, ndo sdo uma seita,
nao sdao uma coterie formal - sdo uma rede frouxa de intermediarios que sobrevive porque todo
mundo prefere que eles existam do que ter que fazer o trabalho pessoalmente.

Principais nomes (e o que cada um traz para a mesa)
e **Nina “Costura” (Tzimisce)** - clinica clandestina e oficina de pele. Para mortais, ela vende
@ reparo e estética: cicatriz some, trago muda, a “melhoria” parece cirurgia - sem registro. Para
cainitas, vende disfarce: troca marcas, muda um rosto reconhecivel, apaga um detalhe que a
Inquisicdo aprendeu a procurar. Ela cobra em boons e em carne: alguém sempre sai devendo.
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e **|rene da Luz (Salubri)** - curandeira escondida que atende no eixo Oeste sem placa, sem

7
\

"clinica" fixa e sem fidelidade automatica a fac¢do. Ela entra quando o problema é estabilizar

! ferido, conter colapso, reduzir rastro e manter a Mascara de pé. Cobra em protecao, siléncio e
! g rota de saida; se sentir armadilha, some antes do cliente terminar a versao.

; e **Ravi “Truque” (Ravnos)** - ilusdo, distracdo, golpe e espetaculo. Ele faz um rosto virar
outro no meio.da rua, faz video ‘nao existir’, faz culpado aparecer no lugar errado. O preco é
| sempre social: gente confusa vira rumor - e rumor, cedo ou tarde, chama caga.

e **V]ado de Itapecerica (Tzimisce)** - sobrevivente do Sabbat que curvou a cabeca para

continuar existindo (ou finge que curvou). Dizem que quebrou o vinculo e apagou o suficiente
do passado para ndo virar execugdo automatica. Hoje trabalha por contrato: abrigo em sitios

na borda, intimidagao, ‘limpeza’ brutal quando ninguém quer assinatura. Ninguém confia;
todo mundo teme precisar. @

Esses nomes ndo ‘mandam’ na Barra Funda. Eles **circulam** por ela. E isso cria atrito: baronatos
chamam de invasdo quando o servico mexe no equilibrio; a Torre chama de risco quando o servigo
vira padrao.

Boatos

e Nina esta ‘salvando’ gente demais - e alguém vai querer saber de onde vem tanto corpo que
nao vira noticia.

e Ravi ja enganou cagador uma vez e sobreviveu; desde entdo, a Segunda Inquisicdo o trata
como pista, ndo como mito.

e Vlado vive sob um acordo ndo escrito: ninguém o ataca pelo que ele foi - sé pelo erro que

cometer hoje. Bardes e Torre preferem té-lo vigiado e util do que solto e vingativo. Ainda
assim, ha quem jure que ele esta ‘preparando terreno’ para algo pior.

e Falam de um "pronto-socorro invisivel" no Oeste que atende baronato, Corte e gente sem
bandeira na mesma semana. Quando esse rumor sobe demais, Irene fecha portas - e alguém
sempre tenta forcar a porta errada.

Como entra em mesa

e Um PJ precisa de cura/remocdo de evidéncia sem hospital. Nina cobra em boons - ou em um
‘favor de carne’ que vai assombrar depois.

e Irene aceita atender um aliado dos PJs que chegou a beira do colapso, mas imp&e condigado:
tirar um mortal do radar da Lumen e limpar um vinculo que pode levar até ela. Se os Pls
falharem, perdem a cura - e ganham um inimigo que prefere desaparecer a negociar sob
pressao.

e Um bardo acusa os PJs de trazerem ‘servico de fora’ para dentro do territério. O teste ndo é
moral; é politico.

e Um cliente paga Ravi para sumir com uma testemunha. A testemunha reaparece viva no
Elysium, com versdo nova e protecao inesperada. Agora o problema ndo é esconder o servico;
é descobrir quem reescreveu a cena e por qué.
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4.4 - Deslocamentos e desaparecimentos: mensageiros, batedores e gente que
some

Sao Paulo é grande demais para qualquer seita controlar cada esquina. Quem atravessa a cidade
sem chamar atencdo vira recurso estratégico. Essa rede ndo tem brasdo -tem apelidos e trajetos.
Quando a Torre precisa falar com a rua sem mandar um mensageiro oficial, ela usa isso. Quando
baronatos precisam ‘entregar um aviso’ sem declarar guerra, usam isso também.

Nucleo e fraturas internas

e **)odo do Trem (Brujah)** - articulador de circulagdo noturna: conhece estagGes, terminais,
acessos e horarios como quem conhece cicatriz. Ndo é “correio”. E fixador de fluxo: |& o humor
da cidade por vigia, ambulante, motoboy, seguranca e movimento de plataforma - e sabe
quando uma travessia vai dar ruim antes de virar manchete.

e **Dante “Fumo” (Thin-blood)** - entregador de risco, abrigo e sumigo. Circula por pensées,
oficinas, ocupacbes e pontos de entrega onde vampiro “oficial” chamaria atencdo demais.
Para muita gente é descartdvel; para quem conhece a noite, é o cara que entra, tira e some
sem acender alerta humano.

e **Hector “Rodoanel” (Gangrel)** - batedor de estrada: cargas, trajetos, fronteiras e gente
gue desaparece entre-acostamento e mata. Ele ndo promete segurancga; promete *chegada*.
E odeia quando vampiro transforma a borda da cidade em palco - porque palco chama
cacador e chama Garou.

A fratura principal aqui é simples: Jodo ndo gosta de ser ‘contratado’ pela Torre. Dante ndo gosta
de ser ‘usado’ pelos baronatos. E Hector ndo gosta de ninguém que faca a estrada virar palco -
porque palco chama caca.

Regras ndo escritas

e **N3o leve guerra para a estagdo.** Conflito aberto em estagdo vira manchete, camera e
panico.

e **Quem paga decide o destino, ndo o caminho.** Perguntar demais é ofensa - e risco.

e **Se o Sul fechar, respeite.** Quando rumor de Garou aparece, atravessar ‘sé para provar
coragem’ é jeito rapido de virar histéria de terror.

Como entra em mesa

e Os PJs precisam transportar algo que nao pode ser revistado nem por humano nem por
vampiro: s passa com Jodo - e Jodo cobra um segredo verdadeiro.

e Um Thin-blood some. Dante pede ajuda porque a caga que esta vindo ndo é vampirica.

e Hector oferece trajeto seguro para fuga pelo limite sul, mas exige pagamento antecipado em
trabalho: os PJs precisam resolver um problema que esta chamando atengdo demais antes
que ele abra o caminho.
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4.5 - Vozes que pesam: juiz, oraculo e o culto que promete alivio
Independente perigoso ndo é sé o que mata. E o que **define quem esta certo** - ou o que

convence gente demais a aceitar o préprio fim. Sdo Paulo tem figuras assim: ndo comandam
territério, mas comandam decisdes.

Quem puxa os fios

7 e **Yysuf Rahman (Banu Hagim)** - o xerife antigo que a Corte ndo matou. Quando Samira
m subiu (mais leal, mais conexdes, mais ‘apresentavel’), Yusuf foi empurrado para fora do O

Elysium - ndo do tabuleiro. Hoje é arbitro de disputas para bardes e para quem nao aceita
julgamento da Torre. Cobra caro porque sua sentenga vem com execuc¢ao e porque ele ainda
tem dentes para garantir que seja cumprida.

**paulo “O Vidente” (Malkavian)** - oraculo de tunel. Ele ndo prevé o futuro; ele percebe

@

padrées antes de virarem prova. Quem escuta Paulo cedo demais vira paranoico. Quem
escuta tarde demais vira noticia.

e **Talita “Serpente” (Ministry)** - pregadora de vicio e fé, com células pequenas e moéveis. Ela
ainda ndo é facgao coesa - é *tentativa®*. Ela recruta onde baronatos perdem gente e onde a
Torre finge que ndo vé. E isso cria inimigos: quem controla rebanho ndo gosta de
concorréncia; quem controla confissdao ndao gosta de culto paralelo.

O que eles vendem

e **Yysuf** vende um fim: ele corta a disputa antes que vire guerra. O pre¢o nunca é sé
dinheiro - é favor registrado, reparagao publica, sangue entregue, ou um ‘culpado’ que
alguém precisa aceitar para a cidade ndo incendiar.

e **Paulo** vende aviso: um nome, um lugar, um hordrio - e um detalhe que ninguém deveria ‘
saber. O problema é que aviso cedo demais parece paranoia; tarde demais parece sentenga. Q

e **Talita** vende alivio: fome, culpa, soliddo - e uma liturgia que faz gente quebrada voltar a
funcionar. O problema é que alivio vira habito, habito vira dependéncia, e dependéncia vira
obediéncia. E isso mexe com territdrio, com fé e com gente que nado gosta de perder rebanho.

Como entra em mesa
e Um bardo e um primdgeno querem resolver algo “fora do protocolo’. Yusuf é convocado como

-~ . . .
§4 terceiro - e exige os PJs como garantia.
.\_\ e Paulo entrega uma frase curta, quase ridicula, como se fosse piada. Trés noites depois, a

mesma frase comega a surgir em recados, brigas e boatos. Quando a cidade repete o
pressagio, alguém ja esta executando o roteiro.

e Talita oferece um reflgio para os PJs cagarem sem risco. Depois cobra: ‘agora vocés tém nome 0
no meu culto’.

4.6 - Enclave dos Cemitérios (Hecata): morte, memaria e o prego do siléncio
Se existe um grupo Independente de verdade em S3o Paulo, é este. Os Hecata ndo sobrevivem por

]
(

simpatia; sobrevivem porque lidam com a Unica coisa que toda seita produz sem parar: **cadaver,

45




<
24

)

& & ©

luto e vestigio**. Quando um corpo some, alguém ganha tempo. Quando um corpo fala, alguém

7
\

perde a noite.

O Enclave ndo é ‘dono da morte’. Isso seria fantasia. Eles sdo donos.de **rotinas**: funeraria,
necrotério, cemitério, registro funerario, vigilia, cremagdo. Rotina é o que permite esconder,
recuperar e cobrar -'sem precisar de espetaculo.

Ha um motivo para a cidade tolerar que eles finquem raiz ali: no coracdo do territério existe um
fendmeno antigo - um **eco**. Em certas noites, uma fresta se abre para o mundo das aparigdes:
voz em gravador, sombra em foto, frio que atravessa parede. Para a Torre, isso é problema. Para
os Hecata, é trabalho. |

Quando a fresta abre demais, eles **contém**: afastam curiosos, seguram boato, recolhem o que
ficou preso. E quando convém - quando alguém paga - eles negociam o que o eco revela: um nome
sussurrado, um segredo enterrado, uma lembranca que n3o aceita morrer.

Nucleo do Enclave

e **Donato Lazzari** - Lider dos Hecatas, é o cobrador do siléncio. Donato ndo ameaca; ele
lembra. ‘Vocé me deve’ é a frase mais perigosa que ele sabe dizer.

e **Célia Moura** - a face social da morte: acessos, contatos, veldrios, familias que ndo fazem
pergunta. Ela é quem transforma-horror em normalidade.

e **Soraia Nunes** - intérprete de ecos. Soraia é quem entra quando o ‘eco’ abre demais: ela
escuta o que ficou preso, corta o que tenta atravessar, e cobra por cada palavra arrancada do
outro lado.

e **|ago Siqueira** - o contador de favores. Ele ndo controla o livro da Corte; ele controla o

**livro invisivel**: a lista de quem precisou do Enclave para ndo virar manchete.

O que o Enclave entrega (sem mito)

e **Sumir com corpo - e com prova:** arma, celular, bilhete, pendrive, dente quebrado. O que
nao existe ndo depde.

e **Reescrever a cena:** trocar roupa, limpar residuos, mover um objeto, apagar um detalhe
que vira padrao para cagador. Sem teatro - sé precisdo.

e **Mudar a histdria do laudo:** tiro vira suicidio, estrangulamento vira infarto, espancamento
vira ‘queda’, atropelamento vira azar. Ndo é magia; é rotina, contato e sangue-frio.

e **Consulta de eco:** uma pergunta ao morto, uma resposta incompleta - e o risco de algo
responder junto.

e **Quando precisa de costura fina:** o Enclave chama Nina. Ela mexe na carne; eles mexem
no mundo ao redor. O cliente paga duas vezes - e deve por trés.

Relagdes que importam: a Torre finge desprezar o Enclave, mas usa quando precisa e cobra
distancia quando da errado. Baronatos fingem odiar, mas pagam quando a rua sangra. O principe
tolera o Enclave porque ele evita manchete - e porque ninguém mais quer encostar no **eco**
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quando ele acorda. E a capela Tremere nunca esqueceu que ‘morte e memdéria’ encostam na

mesma porta que ‘ritual e segredo’.

O prego tipico

e **Cena limpa:** vocé quer que pareca acidente ou suicidio. Eles querem um nome util, um
favor claro, e o direito de cobrar de novo se alguém voltar a perguntar.

e **Sumico com garantia:** vocé quer desaparecer com corpo e prova. Eles querem que vocé

suja para alguém grande - e aguente o que isso acender.

Como entra em mesa
e Um morto ‘fala’ - mas ndo em boca: aparece em gravacgao e fotografia no territorio do Enclave.

proteja um ponto do Enclave por 30 noites - sem discutir com quem vier cobrar. O

e **Eco porboons:** vocé quer ouvir o morto. Eles querem que vocé carregue uma mensagem
Soraia diz que o eco abriu demais. O Enclave oferece o que viu - mas exige que os PJs escolham @
guem sera sacrificado para a Mdascara ndo rachar.

e Um baronato quer usar os Hecata como lixeira. Donato recusa. A recusa vira conflito - e os PJs ‘
ficam no meio.

e O Enclave cobra um favor antigo justo quando os PJs estdo quebrados. Se recusarem, a ;
punicdo ndo é violéncia: é fome e isolamento.

4.7 - Leitura rapida: o que um Independente cobra (e o que isso cria) %

Para narrar Independentes sem cair em ‘frase de efeito’, use esta férmula simples: **Servico -
Prova - Custo - Consequéncia.**

\
e **Servico:** o que o PJ quer que desaparega/aconteca. @‘

e **Prova:** o que o Independente exige para ndo ser traido.
e **Custo:** boon, sangue, segredo, protecao, entrega, culpa.
e **Consequéncia:** quem fica sabendo, quem se irrita, quem acha que perdeu espaco.

4.8 - Em cena: seis contratos que parecem pequenos (e nao sao)

e O corpo certo, no lugar errado - Um caddver aparece em drea de elite. A Torre quer siléncio; o
baronato quer vinganga. O Enclave cobra um nome em troca de sumigo.

e Asentenga do juiz - Dois cainitas disputam um territério de caga ‘neutro’. Yusuf aceita julgar,

mas exige que os PJs escoltem o culpado até a execucdo do veredito.
| e A cura que cobra depois - Nina salva alguém importante. Dias depois, pede ‘um pedaco’ em
‘ troca: acesso a um nome que s6 a Corte deveria conhecer.
e A malhafecha - Jodo do Trem avisa que um trecho importante vai fechar por algumas noites. A 0
razao: caca humana e operacao policial. Se os PJs ignorarem, viram isca.
e O culto acolhe - Talita oferece cacada facil e um lugar para dormir. Depois pede rosto e

@ presenca: ‘vocés sdo a prova de que aqui funciona’.
Mo e O trajeto do Sul - Hector oferece saida segura pelo limite. O preco é simples: alguém do

I
| baronato de Bia estd chamando ateng¢do demais, e isso vai acordar coisa pior.
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Contestado (hachura)

-~
\_\é‘ Sdo Paulo ndo se |Ié como mapa turistico. Na noite, cada bairro é um acordo: quem caga aqui,
guem pode falar alto, e quem paga quando alguém erra.

moradores, recep¢ao de hospital, seguranga de evento. O poder vampirico se esconde dentro
dessa rotina, ndo acima dela. Por isso, “territorio” em S3o Paulo é menos cerca e mais
consequéncia.

S A cidade moderna registra tudo - camera, funcionario de condominio, aplicativo, grupo de

ANOTACAO DE HARPIA (sem assinatura) - Vocé ndo chega num bairro. Vocé chega numa histéria.
E histéria tem dono, testemunha e prego.

]
(
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O mesmo enderego pode ser reflgio numa terga, armadilha numa quinta e palco de escandalo no
domingo. Use este capitulo para sentir o cheiro do lugar antes de p6r os personagens em cena:

guem observa, quem lucra, quem se ofende e o que vira rastro.

5.1 - Como ler o mapa
O mapa deste livro ndo serve para dizer “va para tal rua”. Ele serve para decidir o que muda
guando vocé atravessa um limite social. Antes de narrar qualquer cena, faga trés perguntas:

e Quem tem autoridade aqui - e por que as pessoas obedecem? (medo, prestigio, protecao,
habito)

e O que é observado e registrado neste lugar? (o que vira fofoca, dossié, dentincia ou cagada)

e Quem aparece quando da errado - e qual punig¢do essa pessoa prefere aplicar?

Com essas respostas, vocé improvisa sem cair em “departamentos” artificiais. Sdo Paulo funciona
por redes: um favor abre um saldo; uma indiscricdo fecha uma vida. Fronteiras no mapa sdo
fronteiras de consequéncia, ndo de GPS.

5.2 - Zonas de atrito (clima e regra local)
As zonas abaixo sdo climas. Elas ndo tém muro; elas tém regra social. Quando os personagens
mudam de zona, mudam o tipo de erro que custa caro - e quem fica ofendido.

Centro Expandido - a Camarilla sob holofotes

No Centro Expandido, a Camarilla parece sélida porque o mundo mortal esta olhando. Aqui a
Torre governa por etiqueta, convite e siléncio. O sangue ndo é proibido; ele sé ndo pode virar
assunto.

Luiza filtra crise antes que vire audiéncia. Aiko e Daniel definem o tom do que “pegou mal”. Samira
entra quando alguém insiste em transformar rumor em risco real. A maioria das guerras comega

com um gesto pequeno demais para virar tiro - e grande demais para ser ignorado.
Em mesa:

e Use mortais importantes como obstdculo: aqui ninguém “resolve” com violéncia sem pagar
em reputacgao.

e Troque briga por humilhagdo, exclusao e divida: o castigo mais comum é perder acesso.

e Quando quiser tensao, faga uma imagem vazar: foto, dudio, registro de entrada - e alguém
precisa ser culpado.

Leste e periferias - Baronatos e politica de rua
No Leste e nas periferias, os Baronatos tém nome, rosto e cobranca direta. Protecdo existe, mas
nao é abstrata: é gente que aparece, arma que some, favor que fica na memoria.

A violéncia ndo é glamour; é ferramenta. Um bardo que deixa o bairro virar noticia perde
autoridade. Um bardo que reprime demais vira Camarilla demais e comeca a perder os seus. E aqui
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que a cidade mostra por que o Principe tolera baronias: alguém precisa segurar o impacto do que
a Corte ndo quer assinar.

Em mesa:

e Divida é publica:alguém viu, alguém comentou, alguém vai cobrar - e a cobranca vem com
plateia.

e Conflito bom nasce de jovem querendo subir rdpido e veterano cortando asas para manter o
bairro em pé.

e Quando quiser ganchos: rivalidade por ponto de caca, protecao de mortais do bairro, ou
“excesso” que atrai atengao mortal.

Centro Velho - Independentes e a memoria que nao cala
O Centro Velho n3o é “terra de ninguém”. E terra de quem vive bem sem pedir licenca:
independentes, perdidos, gente antiga e gente quebrada. Aqui o passado ndo dorme - ele cobra.

A mascara é fragil ndo por camera, mas por memoria: alguém reconhece um nome, um simbolo,
uma foto, uma histéria que deveria ter morrido. E onde se compra interpretago, se vende siléncio
e se encontra coisa que a Torre prefere ndo nomear.

Em mesa:

e Faca o sobrenatural ter custo: informagdo vira divida; divida vira gancho; gancho vira
perseguigao.

e Use o Centro para chantagem e desaparecimento - e para encontros que ninguém quer
admitir.

e Quando precisar de terror urbano: um eco, uma apari¢cdo ou uma coincidéncia impossivel que
aponta para culpa antiga.

Intermediarios - quando ninguém quer assinar
Existe um “subsolo” de S3o Paulo que ndo é bairro: é gente. Intermediarios, corretores de favor,
guem apaga detalhe, quem arruma documento, quem acha reflgio de ultima hora.

Eles sobrevivem porque ndo tomam partido em publico - e morrem quando alguém decide que
neutralidade é traicdo. Quando os personagens precisam de algo impossivel sem o nome da
Camarilla ou do Baronato na conta, é aqui que eles vém bater.

Em mesa:

e Todo servigo vem com retorno: um pedido depois, um favor em aberto, uma ‘ajuda’ que vira
chantagem.

e N3o existe protegdo permanente - existe janela curta de seguranga, comprada com prego alto.

e Para complicar: dois clientes compram o mesmo servico e os personagens viram moeda de

troca.
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Bordas Verdes - onde a cidade perde o controle

Nas Bordas Verdes, a cidade perde o controle. Estrada escura, mata proxima, bairro que termina

y
@f
i em siléncio. Aqui ndo é “aventura” - é limite. O instinto manda e o erro tem dono diferente.

E também onde Bia, a Matilha do Sul, vira parede e langa. Ela disciplina vampiros para ndo cutucar
o territério lupino. Se alguém faz barulho demais, ela pune antes que os Garou resolvam do jeito
deles. Se algo atravessa a borda (cagadores, culto, coisa antiga), Bia costuma ser a primeira a sentir
- e a primeira a responder.

Em mesa:

e Use Bia como termdmetro: se ela aparece, € porque o risco passou do ponto.

@‘ A fronteira ndo é sé fisica: é de comportamento. Cacar errado aqui vira chamado de guerra.
e Quando quiser intriga: boatos de “entendimento” com Garou - uns juram que existe pacto;
outros juram que é blefe.

Incursdes do Sabbat - ataques curtos, violéncia ritual

O Sabbat ndo governa S3o Paulo - ele morde. Incursdes curtas, violéncia ritual, cadaver deixado
como recado. O objetivo raramente é territério: é panico, teste de resposta, ou caga a alguém
especifico.

Esses ataques tendem a acertar onde a cidade é mais porosa: rotas do crime e do contrabando na
periferia, margens, prédios vazios demais, lugares onde o barulho demora a virar noticia. A
Camarilla usa isso para justificar sangdes. Baronatos usam isso para justificar retaliagdo.

@ Em mesa:

e Faca o ataque ter assinatura: simbolo, método, escolha de vitima - algo que force

investigacdo.
e Conflito nasce da resposta: quem ‘assume’ a cagada? Quem vira bode expiatdrio se der
errado?

e Para amarrar com intriga: um sobrevivente do Sabbat pode estar a venda - ou preparando
retorno.

. ~
§~: é Pressao da Segunda Inquisi¢ao - a Lumen e a caga por correlagao
A Segunda Inquisicdo nao respeita dominios. Ela caga por padrdo: repeticao, correlagao, rotina.
Onde vampiros veem politica, a Lumen vé estatistica e habito.

O perigo maior n3o é um tiroteio. E o dossié que se fecha sem barulho: um video guardado, um
cruzamento de placas, um acesso a rede de cameras, um e-mail errado. Quando ela entra em
campo, é porque alguém ja errou varias vezes.

K®)

Em mesa:

e Punicdo boa é lenta: vigilancia, apagamento de contato, mortais ‘sumindo’ do circulo dos PJs.
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e A Lumen adora atravessar fronteiras: se o PJ corre de um dominio para outro, ela segue a
trilha.

e Para aumentar pressdo: umaliado mortal vira isca sem saber-.e a noite precisa escolher entre
salvar e silenciar.

5.3 - Dominios (caga, influéncia e rotinas)

A seguir, alguns dominios e bairros Uteis como palco. Nao pense neles como “propriedade”. Pense
como lugares onde certas rotinas favorecem certas facgdes - e onde alguns nomes sdao mais
ouvidos do que outros.

Paulista/Jardins
Paulista e Jardins sdo o palco onde a Camarilla prefere existir: eventos fechados, arte, dinheiro
antigo e dinheiro novo. Aqui a Mdscara se quebra por vaidade - alguém quer ser visto demais.

A Corte funciona hoje em trés engrenagens sobrepostas. Artur impde diregao e ritmo; a
Primogenitura transforma pressdo em negociagdo; é o gabinete (Senescal, Harpias
remanescentes, Xerife e operadores) executa no dia a dia. O modelo é menos feudal do que
parece: por tras da etiqueta, a cidade roda por pauta, triagem e entrega.

No plano humano, esse dominio depende de uma pega discreta: Mariana Lobo. Ela coordena
agenda, lista, fornecedor, segurancga e improviso, e costuma perceber a crise antes dos vampiros
porque é quem vé o padrdo mortal se romper primeiro.

Boatos e ganchos:

e Uma lista de convidados “paralela” circula - e alguém esta vendendo acesso a um Elysium
satélite.

e Um mortal influente pede “ajuda” sem entender o que pediu; a Corte decide quem assume e
guem paga.

e Uma humilhagdo publica (sutil, mortal) vira guerra de favores - e alguém quer um culpado
rapido.

Elysium principal (satélite do Centro Expandido)
O Elysium principal ndo é castelo: é instituicdo. Curadoria, seguranca privada, etiqueta e o tipo de
gentileza que corta.

Quem erra aqui ndo sangra na hora. Perde convite, perde voz, perde rosto. E, as vezes, perde
direito de cagar sem supervisao.

Boatos e ganchos:

Uma regra é quebrada de propdsito (mortal entra, arma aparece, nome é dito alto demais)
para medir a reagdo da Corte.

e Um PJé “esquecido” da lista: ele precisa descobrir se foi erro, teste ou punigdo.

e Um pedido de Luiza chega como favor simples - mas é operagao de conteng¢do de escandalo.
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Itaim/Berrini
Itaim e Berrini cheiram a contrato. A influéncia aqui-se mede em acesso: prédio, sala, diretoria,

seguranca, verba. E o dominio-onde a Camarilla aprende a ser-moderna sem virar caricatura
corporativa.

Isabel do Amaral mantém o tom ventrue: disciplina e resultado. Henrique Valadares coopera
guando a seguranga patrimonial vira questdo de sobrevivéncia da Corte. O risco constante é a
rastreabilidade - repetir padrdao aqui chama a Lumen.

Boatos e ganchos:

Uma auditoria mortal comeca a encontrar “coincidéncias” demais: alguém estda mapeando
dinheiro e rotina.

e Um contrato prende um aliado dos PJs; romper da escandalo, cumprir da controle - escolha
ruim de qualquer jeito.

Uma equipe de seguranga “nova” chega com protocolos de filmagem estranhos: infiltracdo,
Lumen ou competigao.

Pinheiros/Vila Madalena
Pinheiros e Vila Madalena sdo noite de conversa, arte e gente que registra tudo sem parecer. O
lugar perfeito para reputagdo nascer- ou morrer.

Aiko Tanaka mantém o termoémetro social: convite, lista, foto, comentario. Helena Vasconcelos
circula por aqui como ponte cultural. E um bairro onde Camarilla e rua se esbarram sem admitir - e
onde uma festa errada vira noticia rapida.

Boatos e ganchos:

e Um boato verdadeiro vaza e a briga vira “quem segura a narrativa primeiro”.

e Um patrocinador anénimo compra uma cena inteira (bar, artista, evento) - e alguém quer
saber quem esta por tras.

e Um mortal filmou algo que ndo devia; apagar é facil, mas descobrir quem espalhou é a parte
dificil.

Moema/Vila Mariana
Moema e Vila Mariana sdao conforto, bom gosto e rotina limpa demais. Um lugar onde o erro
parece menor - até virar padrao.

Clara Montenegro transforma eventos em tribunal elegante e usa mortais como sensores. Samira
aparece quando “seguranca” vira assunto sério. Aqui, o perigo é a normalidade: tudo parece sob
controle até alguém sumir.

Boatos e ganchos:
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e Um corpo aparece onde nao deveria; o problema é fazer isso parecer banal sem virar
investigagdo mortal.

e Prontudrios e registros mudam sem explicagao: alguém estd apagando evidéncia - ou
plantando outra.

e Um grupo mortal “de apoio” cresce rapido demais: caridade, culto ou recrutamento para
caga?

Morumbi/Campo Belo
Morumbi e Campo Belo sdo fortaleza de condominio e dinheiro protegido. Onde a cidade dorme
com vigilancia e cerca.

Henrique Valadares mantém ordem por risco controlado: ninguém faz besteira que vire cadeia de
eventos. Raimundo, o Rato-Rei, vende leitura de vulnerabilidade quando convém. Aqui entrar é
caro; sair sem ser notado é mais caro.

Boatos e ganchos:

e Uma troca de empresa de seguranga muda tudo de uma semana para outra: quem comprou a
vigilancia?

e Uma festa fechada reune gente errada: culto mortal, cagada organizada ou alianga escondida.

I” ;

e Os PJs precisam entrar num prédio “impenetravel” sem deixar rastro social - e isso vira divida

Perdizes/Barra Funda
Perdizes e a borda da Barra Funda misturam classe média alta e eixos urbanos que ainda tém
sombra. E lugar bom para esconder sob aparéncia normal.

Raimundo “Rato-Rei” controla fluxo de segredo e cobra em favor, ndao moeda. Nico “Sombra”
disputa espago sem guerra aberta: ele prefere vender o mapa do outro. Aqui informacgao vale mais
que sangue - e costuma custar os dois.

Irene da Luz também circula por esse eixo, sempre em transito curto entre reflgios discretos,
consultdrios improvisados e apartamentos "emprestados"”. No Oeste, ela virou recurso de crise:
guem precisa de cura sem chamar atencdo aprende rdpido que o preco dela é sigilo - e que tentar
rastrear rotina é a forma mais rdpida de perder acesso.

Boatos e ganchos:

e Um reflgio ‘seguro’ se revela comprometido; a tensao é descobrir quem vendeu e por qué.

e Uma informacdo errada circula de propésito - armadilha para ver quem repassa.

e Um desaparecimento limpo demais aponta para mdo competente: Hecata, intermediarios, ou
alguém cobrindo crime maior.

Gente demais volta "inteira" de noite ruim sem passar por hospital. Pode ser Nina, pode ser
Irene, pode ser golpe usando o nome delas - e descobrir qual dos trés é verdade muda quem
vira alvo no Oeste.
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Bela Vista/Bixiga
Bixiga é fé, festa e familia - e isso da poder-a quem-sabe ouvir. Lugar onde culpa é moeda sem
precisar de sobrenatural.

Padre Miguel Aranha faz do dominio um confessionario sem pulpito: ele sabe, perdoa e cobra.
Harpias observam o bairro como termémetro: quem aparece aqui diz muito sobre aliancas e
fraquezas.

Boatos e ganchos:

e Doagles anOGnimas seguem padrdo estranho: alguém estd financiando ‘bondade’ para
comprar siléncio.

Duas pessoas contam a mesma histéria com detalhes idénticos: alguém plantou confissdo
para incriminar outro.
e Um favor antigo volta como peniténcia: ‘conserte isso sem sangue’ - e ndo da para recusar.

Bras/Pari
Bras e Pari sdo comércio, fluxo e noites que comegam cedo. E lugar de troca - e de
desaparecimento discreto.

Nico “Sombra” usa o bairro como rede de informagao e mercadoria. Independentes sem
juramento compram e vendem aqui porque ninguém pergunta demais, desde que vocé pague e
nao repita padrao.

Boatos e ganchos:

e Uma encomenda chega com nome errado; alguém estd movendo item proibido e quer
terceirizar o risco.

e Um contato mortal some do bairro - pressdao da Lumen, cacada de culto ou cobranca de favor?

e Um objeto reaparece manchado de sangue e com ‘histéria’ demais; agora tem dono que ndo
aceita devolugdo.

Butanta/USP
Butantd e USP sdo conhecimento, vaidade e porta entre o racional e o oculto. Um lugar onde
curiosidade vira perigo.

Dario Kron mantém disciplina tremere: segredo, utilidade e controle. Malkavians farejam padrao
aqui antes dos outros. Se um ritual da errado, a cidade chama de surto - e a noite chama de
oportunidade.

Boatos e ganchos:

e Um grupo de estudo fechado cresce rapido: culto sob disfarce académico.
e Livros raros somem e voltam marcados: alguém abriu algo que ndo sabe fechar.
e Um ‘surto coletivo’ vira cobertura perfeita para crime - e também para caga.
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Consolag¢do/Higiendpolis

Consolacdo e Higiendpolis sdo consultério, prédio antigo e tradicdo. Um bairro que escuta demais

)
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e fala pouco.

Marcia Falcao usa intimidade como ferramenta: aqui segredos saem em voz baixa e voltam como
sentenca social. Harpias buscam escandalos antes de virarem publico. E onde a Corte testa satde
mental - e usa isso como faca.

Boatos e ganchos:

e Um mortal pede protegdo contra ‘alguém’ - e esse alguém é da propria Corte.

e Duas consultas marcam o mesmo nome em lugares diferentes: falsificacdo, duplo, ou alguém
apagando presenca.

¢ Uma heranga vira guerra civil de influéncia com aparéncia de civilidade impecavel.

Ipiranga/Cursino
Ipiranga e Cursino tém tradicdo e cadeias de influéncia discreta. Um lugar onde “ordem” é
mdscara e arma.

Nadia Nasser aplica disciplina como politica: se vocé é valioso, vocé é contido; se é indisciplinado,
vira exemplo. Samira coopera quando a punigdo precisa ser publica entre vampiros e invisivel para
mortais.

Boatos e ganchos:

e Documentos e registros mudam de um dia para o outro: alguém esta reescrevendo histdria
civil.

e Uma investigacdo mortal é aberta e engavetada ao mesmo tempo: disputa interna usando
vampiros como pega.

e Um vampiro é acusado de quebrar a Mascara e precisa provar inocéncia sem parecer inocente
demais.

Santana/Tucuruvi
Santana e Tucuruvi sdo base de pressdao. Menos glamour, mais controle. A regido onde a Camarilla
mostra que punigdo existe.

Samira mantém o dominio como ferramenta: ela ndo precisa ser amada para ser obedecida.
Quando o Principe quer licdo sem teatro, a resposta costuma nascer daqui.

Boatos e ganchos:

Chamadas de radio e rotina de viatura se repetem perto de um refugio: a Lumen esta
mapeando habitos.
e Um culto tenta recrutar no Norte e vira briga entre baronatos e Corte sobre ‘quem resolve’.
e Um mortal filmou algo; o problema nédo é apagar o video - é apagar quem ja viu.

&)
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Centro Velho (Sé/Republica)
Sé e Republica sdo ruina bonita e divida antiga. Umlugar.onde a cidade lembra o que vocé queria
esquecer.

Donato Lazzari cobra preco em favor, siléncio ou sangue, dependendo de quem vocé é. Soraia
Nunes |é ecos: ela ndo prevé futuro, ela interpreta o que ainda nao foi pago. Aqui a politica é feita
com memoria e medo, ndo com decreto.

Boatos e ganchos:

e Alguém ‘morto’ aparece em video; fraude, necromancia ou armadilha social?
e Uma entrada some do mapa social: alguém fechou caminho e quer isolar um inimigo.
e Uma pessoa querida desaparece e todo mundo sugere a mesma frase: “fala com Donato”.

Cemitérios (Centro/Oeste)
Os cemitérios e suas redondezas sdo territério hecata por motivo simples: aqui a morte tem rotina
- e, em S3o Paulo, rotina é poder.

Ha um fendbmeno de ecos no local: uma porta entreaberta para aparicdes ememoaria que insiste. A
cidade tolera os Hecata aqui porque alguém precisa conter isso. Eles contém - e cobram. Além
disso, trabalham com o que ninguém quer ver: sumico de corpo, sumigo de prova, ajuste de cena.
Um tiro vira ‘suicidio’. Um estrangulamento vira ‘infarto’. Um atropelamento vira ‘azar’.

Boatos e ganchos:

e Um morto ‘fala’ algo que compromete um Primdgeno; agora todo mundo quer calar o morto.

e CremagOes em excesso e sem explicagdo chamam atengdo mortal: contenc¢do ou lucro?
e Nina Costura é chamada para “arrumar aparéncia” quando o trabalho exige delicadeza - mas
os Hecata tém métodos préprios.

Tatuapé/Mooca
Tatuapé e Mooca sdo baronia de rua com orgulho de bairro: lealdade, familia escolhida e cobranga
rapida.

Renata Ferraz governa com pragmatismo; Caud Martins é brago duro quando precisa mostrar
limite. Rafa ‘Ferro’ é exemplo vivo do que a Baronia tolera - e do que exige em troca.

Boatos e ganchos:

e Uma paz estranha numa rua aponta para prote¢do comprada - ou siléncio comprado.

e Um ‘remédio milagroso’ circula entre thin-bloods: droga de culto, experimento ou golpe.

e Um jovem baronato quer crescer invadindo ponto alheio; a retaliacdo precisa ser publica o
suficiente para ser licao.
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@ Barra Funda/Lapa (patios e sumigos)

Barra Funda e Lapa sdo patios de madrugada: lugar-onde coisa grande se move sem plateia - e
onde sumigo parece normal.

Nico ‘Sombra’ transforma a regidao em mercado de informagao. Camila ‘Noite-Funda’ usa a area
como abrigo e palco para guerras pequenas. E um dominio perfeito para servicos que ninguém
guer assinar - e por isso atrai cacadores, cultos e oportunistas.

Boatos e ganchos:

e Um lugar ‘vazio’ tem movimento demais: culto, Sabbat ou operagdo mortal.
e Um servico feito para os PJs é revendido para outro: agora eles estdo no meio da cobranca.

ﬁ‘ e Alguém compra siléncio em lote - sinal de crime grande ou limpeza depois do desastre.

Liberdade
Liberdade é curadoria e comunidade: um bairro onde presencga é notada porque todo mundo
conhece alguém.

Helena Vasconcelos mantém ordem como quem organiza um palco: quem desrespeita o espago
vira exemplo sem entender como. Toreador usam o bairro para medir lealdade e gosto - e para
ferir sem sangue.

Boatos e ganchos:

e Um artista vira fendmeno do nada: vampiro por tras, culto por tras, ou ambos.
e Presenca inesperada em evento fechado sinaliza desafio sem dizer palavra.

e Um evento vira armadilha social: alguém precisa ser humilhado em publico sem violéncia.

Bordas Verdes (Sul/Oeste)
As bordas verdes do Sul e Oeste sdo o limite onde Sdo Paulo fica pequena. Noite silenciosa demais,
mata perto demais.

Bia ‘Matilha’ aparece como guardia e disciplinadora. Ela corta excesso, pune imprudéncia e
mantém a fronteira respirando. Se existe entendimento com Garou, ninguém admite. Se nao
existe, a disciplina dela parece ainda mais necessaria.

Boatos e ganchos:

e Cacadores mortais montam armadilhas e aparecem com caes demais: milicia, Lumen ou algo
pior.
e Corpos de animais em padrdo estranho: aviso, desafio ou ritual de fronteira.

- e Um PJ precisa atravessar a borda para escapar de uma cagada - e descobre que a cagada muda
A@ de dono.
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Entorno e rodovias (terra de ninguém)
O entorno e as rodovias sdo terra de transito: postos,; patios, motéis, estrada. Onde ninguém te
conhece - e isso é perigo e vantagem.

Hector ‘Rodoanel’ conhece o perimetro por instinto e cicatriz. Yusuf Rahman, ex-xerife, aparece
qguando a cidade precisa de sentenga fora do Elysium - especialmente entre bardes e perdidos.
Intermediarios como Ester ‘Gato-Preto’ e Elias ‘Sal’ operam onde ninguém quer dever para
ninguém.

Boatos e ganchos:

O mesmo carro aparece em noites diferentes: cacada organizada.

e Um lugar ‘normal’ vira evitado de repente: algo aconteceu e alguém estd escondendo.

e Um 4arbitro oferece solucdo rapida para disputa - mas cobra em favor que ninguém quer
dever.
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6.1 - O que é uma coterie em Sao Paulo (e por que isso importa)

Em S3o Paulo, ninguém “vira importante” sozinho. A cidade é grande demais, registra demais e
pune demais. Uma coterie é a forma mais simples - e mais humana - de um cainita continuar
existindo: um pequeno pacto de sobrevivéncia entre pessoas que se cobrem, se vigiam e se usam.

Coterie n3o é “panelinha”. E unidade de ac3o. Ela aparece quando alguém precisa de gente que
entregue resultado sem fazer barulho: recuperar alguém, apagar um rastro, cobrar uma divida,
impor um limite, descobrir quem esta vendendo nomes para cacadores. Se vocé ndo tem coterie,
vocé é um alvo andando - ou um problema que alguém vai terceirizar para uma coterie resolver.

E o detalhe que define S3o Paulo: coteries aqui nascem de necessidade, ndo de romance. A
amizade pode até existir - mas o que sustenta o grupo é fungao, custo e consequéncia.

Na Camarilla de Sdo Paulo, a noite e cla-céntrica. A Torre forma gente por linhagem, dever e
disciplina; coteries sdo mais raras e, quando existem, costumam nascer como 'equipes de tarefa'
montadas para resolver um problema especifico. Quem busca pertencimento encontra isso no
proéprio cld; quem busca um time encontra uma coterie - e paga o preco da autonomia.

6.2 - O contrato invisivel: cinco coisas que mantém uma coterie viva
Toda coterie que dura mais de um verao aprende cinco verdades. Elas ndo sdo leis escritas - sdo

cicatrizes.
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e Um nome e uma reputacdo. Quando alguém fala de vocés, precisa saber o que vocés resolvem
(e o que vocés ndo resolvem).

e Um método de caga que ndo explode a Mascara. Se toda noite vira sangue e sirene, vocés nao
duram.

e Um jeito de ‘limpar’ o que da errado. Em Sdo Paulo, o erro ndo é sé matar: é deixar histdria,
registro e padrao.

e Um teto- nem que seja emprestado. Abrigo é poder. Abrigo é divida.

e Uma linha vermelha interna. A cidade testa até onde vocés vao. Se ndo houver limite, alguém
escolhe por vocés - e geralmente é o pior tipo de lider.

6.3 - Por que coteries sao a moeda de confianga da cidade

Principe, bardes, prestadores e até gente sem bandeira preferem lidar com coteries porque elas
tém um formato facil de cobrar: vocé sabe quem estava junto, quem deve junto e quem vai
sangrar junto se falhar.

Isso cria um paradoxo bonito e cruel: coteries recebem trabalho porque sdo confidveis - e viram
confidveis porque ja receberam trabalho e sobreviveram. Entrar nesse circulo é dificil; sair dele
guase sempre é violento.

Abaixo estdo as coteries mais influentes e estaveis do cenario. Elas sdo pequenas o bastante para
caber na mesa; grandes o bastante para mudar uma noite inteira quando se movem.

6.4 - As coteries que definem a rua

6.4.1 - Coterie Ferrugem (Mooca/Tatuapé)

A Ferrugem é o braco que faz a Baronia da Mooca existir fora do discurso. Eles lidam com o que a
rua cria de pior: cobranga, prote¢do, retaliagao e a eterna guerra por respeito. Se a Mooca tem
ordem, é porque alguém apanhou para ela continuar em pé.

Como virou estrutura de baronato

A Ferrugem ndo foi montada depois que a baronia apareceu; ela é a forma inicial da baronia. Antes
de existir fronteira reconhecida, existia trabalho repetido: cobranc¢a que nao podia virar massacre,
protecdo que ndo podia virar milicia, retaliacdo que precisava ensinar sem filmagem. Renata e o
nucleo dela transformaram esse padrao em método, e 0 método virou dominio.

Por isso a coterie ainda funciona como coluna vertebral da Mooca/Tatuapé. Ela conhece o
territério no nivel da rotina - quem deve, quem mente, quem some, quem atrai problema. A
politica do baronato vem depois; a Ferrugem é o que mantém o chdo firme o bastante para a
politica acontecer.

Quem é quem (niicleo)
e Renata Ferraz (Brujah) - Baronesa. Carisma de rua com senso de limite: ela sabe quando
recuar para nao perder a cidade inteira.
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e Caud Martins (Brujah) - executor. A resposta rapida. Ele resolve antes de virar problema
publico - e cobra lealdade como se fosse sangue.

e Rafa “Ferro” (Caitiff) - aspirante. Ambicioso, Util, perigoso: quer ser reconhecido sem virar
“mascote” de ninguém.

e Elias “Sal” (Ministry) - cobrador e agitador. Ele entende vicio, culpa e desejo; transforma
fraqueza em contrato.

e Cecilia “Linha-Dois” (Malkavian) - mensageira. A que chega com noticia ruim antes de a noticia
existir.

e Ester “Gato-Preto” (Nosferatu) - dados e sumico. Faz pessoas pararem de falar - ou
comegarem a falar com a pessoa certa.

e Katia “Zero” (Thin-Blood) - sumico digital. Apaga rastro, cria alibi, falsifica rotina.

Tiago “Tranca” (ghoul) - seguranca e disciplina mortal. O tipo de homem que segura a entrada
e mantém a boca fechada.

Razdo de existir

A Ferrugem n3o é ‘patrulha’. E o seguro da Baronia: quando alguém tenta avancar, quando uma
gangue mortal vira grande demais, quando um cainita acha que pode cagar como se estivesse em
1998, é a Ferrugem que vai bater primeiro - e negociar depois, se sobrar tempo.

Dramas internos

Renata precisa manter a Baronia util e unida sem virar caricatura de guerra. O problema é que
utilidade e unido sdao metas diferentes: uma cobra eficiéncia; a outra cobra pertencimento.
Quando falta resultado, surgem cobradores. Quando falta pertencimento, surge facgdo.

Boatos e disputas

e A Camarilla estaria comprando gente na Mooca com promessas discretas. A Ferrugem quer
descobrir quem esta aceitando.

e Um ‘protegido’ da Renata voltou diferente - mais frio, mais obediente. Falam em sangue
estrangeiro.

e Ester tem um dossié que pode derrubar um baronato vizinho. Renata n3o decide se usa - ou se
guarda como arma de ultimo recurso.

Como entra em mesa

e Um PJ precisa de abrigo e prote¢do na zona Leste. A Ferrugem oferece - mas pede uma noite
de servico.

e Alguém esta extorquindo mortais ‘em nome da Baronia’. A Ferrugem precisa de prova e de
exemplo.

e Um erro de caga virou video. Katia diz que da para apagar - se o grupo recuperar o celular
original antes do amanhecer.
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6.4.2 - Leste de Aco (Itaquera/Extremo Leste)
O Leste de Aco é a coterie que transforma territério-em resposta. Eles ndo dominam porque sdo

7
\

‘donos’ - dominam porque chegam antes, decidem rapido e deixam claro que ha consequéncia.
No Extremo Leste, a noiteé longa e o dia é desconfiado; quem ndo tem gente, vira histéria.

Como virou estrutura de baronato

No Leste, a coterie virou baronato quando passou a decidir fluxo, ndo apenas resolver incidente.
Diego e os seus comegaram como resposta rdpida para crise de bairro e travessia comprometida;
com o tempo, perceberam que quem define abrigo, aviso e consequéncia define a prépria
soberania. O nome 'Leste de Ago' pegou porque descreve exatamente isso: resisténcia
organizada, sem glamour e sem pausa.

A tolerdncia da Camarilla veio quando ja era tarde para chamar aquilo de improviso. O Leste de
Aco tinha gente, memédria e disciplina suficientes para segurar a regido melhor do que qualquer
operagdo centralizada. A coterie virou mdaquina local, e a maquina obrigou a cidade a reconhecer
um baronato onde antes so6 havia periferia util.

Quem é quem (nucleo)

e Diego “lItaquera” Nascimento (Brujah) - Bardo. Ele segura a rua porque entrega protecdo de
verdade e porque sabe dizer ‘ndo’ sem virar tirano.

e Maru “Vento” (Ravnos) - exploradora. Mobilidade e engano: ela encontra saida onde a cidade
s6 vé muro.

e Ana “Carbono” (Thin-Blood) - alquimista. Mercado cinza, remendo de Mascara, quimica de
sobrevivéncia. =

e Lia “Comunidad” Souza (ghoul) - abrigo e aviso. Cozinha, transporte, cama segura; o Leste Q ‘
confia nela mais do que em muita gente de sangue. '

e Paula “Olheira” Nascimento (ghoul) - filmagem e fuga. Ela vé antes que vire emboscada.

e Rafaela Novais (ghoul) - triagem. Socorro discreto e ‘sumir com ferido’ quando a noite sangra.

Razdo de existir

O Leste de Ago faz duas coisas: impede invasao e administra crise. Quando mortalidade, torcida,
policia e fac¢Ges colidem, eles escolnem o que vai virar noticia - e o que vai virar siléncio. Ana
resolve o que ndo tem nome; Maru resolve o que ndo tem caminho.

Dramas internos

O maior conflito do Leste é o tempo: a rua quer vinganga imediata, mas vingan¢a imediata traz luz
demais. Diego segura os mais novos para nao fazerem barulho; isso cria ressentimento. Ana vive
no fio: Util demais para ser descartada, exposta demais para dormir tranquila.

Boatos e disputas

e Ha um circuito de ‘caca facil’ que alguém esta vendendo para recém-chegados. Isso esta
trazendo cagador para perto.

e Uma facgdo mortal (torcida/seguranca privada) comegou a “cobrar taxa” na area - e ndo sabe

com quem mexeu.
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e Maru teria levado um segredo para fora do Leste. Ninguém sabe se foi fuga ou missao.

Como entra em mesa

e Um PJ precisa atravessar a cidade carregando algo comprometedor. O Leste oferece um
trajeto seguro - emtroca de um favor publico.

e Um ghoul importante sumiu. A coterie quer os PJs como ‘for¢a de busca’ antes que a policia
encontre.

e Ana oferece um produto raro (alquimia) - mas alguém quer rouba-la, e o Leste precisa decidir
se mata por ela.

6.4.3 - Matilha do Sul (Capdo/Grajaui e bordas verdes)

A Matilha do Sul é a coterie que mantém a borda respirando sem chamar predador maior. No Sul,
a cidade encosta no verde - e o verde nado perdoa arrogancia. Bia aprendeu isso cedo: barulho
demais vira visita indesejada. Por isso a Matilha é disciplina antes de ser coragem.

Como virou estrutura de baronato

A Matilha do Sul virou baronato porque ninguém mais queria pagar o preco da borda. Bia e os seus
faziam o servico que impede colapso: vigiar aproximagao, apagar rastro de caga ruim, puxar gente
de volta antes de cruzar-limite que ndo tem negociagdo. Em qualquer outro lugar, isso seria
trabalho secundario. No Sul, isso é governo.

O reconhecimento veio de forma torta, como quase tudo em S3o Paulo. Primeiro favor
recorrente, depois pacto de conveniéncia, depois fronteira 'tolerada' porque funcionava. A

Matilha herdou restos de problemas antigos - inclusive areas que ja tinham sido usadas por
predadores mais barulhentos - e transformou aquilo em cinturdo de contencdo. Ndo ha Q ‘
romantismo nisso. H4 competéncia e custo.

Quem é quem (Matilha e aliados)
e Bia ‘Matilha’ (Gangrel) - Baronesa de fato. Lidera pelo exemplo e pelo instinto: ela sabe onde a
cidade termina e onde comega o territério que ndo é nosso. m
e Jonas ‘Capim’ (Gangrel) - batedor. Nariz para emboscada, olho para trilha, paciéncia para
esperar.
e Sabrina Siqueira (Brujah) - organizadora. Politica de ocupacdo, aliancgas locais e mobilizagdo:

ela mantém gente unida - e sabe transformar indignacdo em acao.

| e Vivi ‘Fenda’ (Ministry) - recrutadora. Promessa, culpa e acolhimento. Ela traz reforco e traz

‘ complicagdo no mesmo pacote.

e Luan ‘Patch’ (Thin-Blood) - médico de rua. O que ele salva hoje evita guerra amanha.

e Bruna ‘Sinais’ (Thin-Blood) - drones e recados. Olhos no céu quando a noite fica grande

demais.

Jéssica ‘Biqueira’ Ramos (ghoul) - caixa e aviso. A pessoa que conhece todo mundo e ninguém

nota.

.
«

e Vlado de Itapecerica (Tzimisce, sem juramento) - aliado desconfortavel. Ndo é da Matilha, mas
€ o monstro que as vezes vocé precisa ter do seu lado.
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Razdo de existir
A Matilha existe para impedir que o Sul vire-duas coisas: campo de caca livre e ponto de contato
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com o risco lupino. Bia pune excessos porque sabe que o pre¢o do.exagero ndo cai sé no culpado -
g cai na quebrada inteira. Quando alguém quer ‘dar show’, a Matilha corta pela raiz.

Dramas internos

Sabrina quer construir poder social; Bia quer sobreviver. Vivi promete salvacdo e cria
dependéncia. Patch segura a Mdscara com curativo e fé. E Vlado é tentagdo: ele resolve rapido

demais, de um jeito que deixa cicatriz na cidade - e cicatriz chama atencao.

Boatos e disputas

e Dizem que Bia tem um entendimento com algo do outro lado da linha verde. Outros dizem
Q ‘ gue ela sd sabe exatamente o que nunca deve ser feito.
e Um grupo novo quer ‘expandir caca’ para perto das bordas. Bia ja decidiu que isso termina em

sangue - a duvida é de quem.

antes dos outros. Se ficar estavel demais, perde vantagem. Se improvisar demais, vira risco
para a prépria Baronia. Ela vende controle; o preco é nunca poder parecer perdida.

Como entra em mesa
e Um PJ cagou errado e o erro chegou perto da borda. Bia oferece uma chance: consertar - ou

e Problema em mesa: Bia precisa parecer previsivel para manter respeito, mas vive de se mover g

virar exemplo.
e Um mortal desapareceu perto de uma drea proibida. A Matilha precisa de gente para

encontrar antes que vire ‘histéria’ nos dois mundos.
0 e Patch pede ajuda: alguém que ele salvou esta sendo rastreado. Se cair, leva a Matilha junto. w
6.5 - Em mesa: como criar uma coterie de jogadores que pertence a Sao Paulo

Para a coterie de jogadores funcionar em Sdo Paulo, ela precisa nascer com um lugar e um
problema. Escolha um bairro (ou um eixo), um tipo de caca plausivel e uma coisa que vocés

resolvem melhor do que qualquer outra pessoa.

Trés perguntas costumam bastar:

. ~
\é e Quem tolera vocés? (um bardo, um primégeno, um prestador, um enclave - alguém que
prefira vocés vivos a vocés mortos).
e Que tipo de baguncga vocés limpam? (Mascarada, divida, violéncia, investigacdo, protecao).
e Qual é atentagdo que pode rachar o grupo? (poder, fome, fé, vinganga, amor, medo).

Uma boa coterie de S3o Paulo ndo precisa de ‘destino épico’. Precisa de dilema recorrente. E a
cidade faz o resto.
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Capitulo 7 — Os Antagonistas

S3ao Paulo ndo tem “inimigos” no sentido simples da palavra. A cidade tem respostas - e elas
aparecem quando um padrao se repete.

O erro classico de um cainita aqui ndo é ser cruel; é ser previsivel. A violéncia que vira rotina, a caca
gue sempre acontece no mesmo quarteirdo, o corpo que sempre some do mesmo jeito, a camera
que “falha” com frequéncia demais. Em uma metrépole que registra tudo, repeticdo vira rastro.

Use este capitulo como mapa de pressdo: cada antagonista abaixo é um jeito diferente da cidade

dizer “eu vi”. E, quando Sao Paulo vé, alguém paga.

\_ L Recado rapido - Sdo Paulo ndo te mata por existir. Ela te mata por chamar atenc¢ao. Quando a noite
ﬁé vira um habito publico, a resposta vem em forma de pergunta, relatdrio, boato, visita e, por fim,
‘-\ fogo.

7.1 - A regra do padrao (o que a cidade pune de verdade)

=2
2 Antes de falar de fac¢Ges, uma regra: Sdo Paulo pune repeticdo. Um vampiro pode cometer um
é/‘ erro grande e escapar; pode cometer um erro pequeno toda semana e morrer.

O “padrdao” que chama antagonistas costuma nascer de trés coisas:

LN e Predacdo repetida: as mesmas vitimas, o mesmo tipo de vitima, o mesmo trajeto, o mesmo
horario. Alguém percebe porque comeca a faltar gente - ou porque alguém volta errado.
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e Movimento repetido: o mesmo carro, o mesmo motorista, a mesma garagem, a mesma ‘visita

7
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técnica’ em dias diferentes. Em Sao Paulo, rotina-é um holofote.
e Siléncio repetido: todo problema vira “acidente”, toda mortevira “nada a ver”, toda pergunta
morre na mesa. Isso_nao apaga rastro; s6 empilha suspeita.

Quando o padrao aparece, a cidade escolhe uma resposta compativel com o lugar e com quem foi
afetado. Se o rastro passa por hospitais e abrigos, a resposta tende a ser institucional. Se o rastro
passa por periferia e violéncia, a resposta tende a ser cacador de rua. Se o rastro encosta na
fronteira verde, a resposta tende a ser lupina. Se o rastro encosta no que esta morto e ainda fala, a
resposta vira eco.

Dica de tom: ndao anuncie o antagonista. Anuncie a sensagao de que “alguém esta juntando as
pecas” - e deixe a mesa entender que Sdo Paulo nunca junta peca por curiosidade.

7.2 - Segunda Inquisicao em Sao Paulo
A Segunda Inquisi¢cdo, em Sdo Paulo, ndo se apresenta como cruzada. Ela se apresenta como
forca-tarefa, auditoria, “procedimento” - e s6 depois vira caga.

No submundo cainita, o-apelido que pegou é Lumen: ndao porque eles sejam iluminados, mas
porque a sensac¢do é de luz fria acendendo em cima de vocé, devagar, até ndo sobrar sombra.

Como ela entra

Ela entra quando um incidente vira caso. Um video curto demais, um incéndio limpo demais, um
desaparecimento com assinatura repetida. O primeiro passo quase sempre é humano: uma
pergunta bem feita no lugar certo.

Depois vém as conexdes: um mesmo nome aparece em dois relatérios; um mesmo numero de
telefone encosta em trés ocorréncias; um mesmo bairro comega a ter “coincidéncias” demais. A
partir dai, a Lumen ndo precisa acreditar em vampiros. Precisa sé de um alvo plausivel.

Métodos tipicos (o horror é a normalidade)
A Lumen prefere métodos que parecem rotina urbana. O objetivo é fazer a cidade aceitar a
explicacdo - e, assim, ndo questionar a agao.

e Pressdo silenciosa por dados: hospitais, abrigos, clinicas e empresas terceirizadas viram fontes

7

involuntarias. Ndo é “interrogatdrio”; é pedido de registro, planilha, log, filmagem.

e Cerco de habitos: vigilancia em hordrios fixos, carros que estacionam ‘sé por alguns minutos’,
visitas técnicas, fiscalizagdes, pequenas interrupcdes que empurram o alvo para a rua certa.
e Limpeza com cara de acidente: incéndio rapido, vazamento, curto, obra, interdicdo. O que
mata ndo é a explosao; é a impossibilidade de ficar.
e Captura de intermedidrios: ghouls, fornecedores, motoristas, segurancas - gente que some
sem virar manchete. A delegada Helena Pacheco (o rosto humano do Lumen - ou a mdscara
dele)
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Helena Pacheco é o tipo de delegada que sobrevive a uma cidade que devora gente: ela organiza o
caos e ndo dorme bem. Ela ndo precisa de fé para cacar;.ela precisa de padrdo para justificar.

Entre os mortais, ela é ‘competente demais’. Entre os cainitas, ela é um boato com nome e cracha:
a pessoa que consegue-transformar coincidéncia em protocolo.
Ha duas leituras possiveis - e vocé pode escolher a que melhor serve sua crénica:

e Pacheco é Lumen: ela sabe mais do que diz, opera com um circulo pequeno e confia em

‘métodos de contengdao’ que ninguém assina. Para ela, o segredo ndo é mistico - é risco
sanitario e seguranca publica.

e Pacheco é usada pela Lumen: alguém alimenta seus casos com pistas e ‘explicacdes’ para
empurra-la na diregdo certa. Ela acha que estda combatendo uma rede criminosa; na pratica,
esta abrindo portas para a caga.

III

O que a torna perigosa ndo é arma; é acesso. Ela consegue fazer um hospital “cooperar”, uma

pericia “priorizar”, um relatério “andar”, uma testemunha “reconsiderar”. E isso, em Sao Paulo, é E z

mais letal do que um revélver.

Fragueza: Pacheco precisa que a histéria pareca normal para permanecer de pé. Se a noite
consegue fazer o caso parecer absurdo demais para o sistema - ou, pior, se consegue provar que

alguém dentro do sistema esta usando o sistema - ela perde cobertura e vira apenas uma pessoa
cansada com inimigos demais.

Fraquezas exploraveis (sem infantilizar a Segunda Inquisi¢ao)
@ e Politica e vaidade: for¢as-tarefa sobrevivem de resultado. Alguém quer crédito; alguém quer Q ‘
orcamento; alguém quer escandalo controlado.
e Dependéncia de registro: quando o dado vira ruido, a Lumen perde tragao por algumas noites.
Um apagdo, uma chuva de falsos positivos, um escandalo paralelo - e a caga precisa
replanejar.

e Cegueira para vinculos: eles mapeiam trajeto e prova; subestimam lealdade, boon, medo e

vaidade.
. ~
Ganchos de cronica
N e A Lumen escolhe um dominio ‘piloto’ e comeca a testar resposta: uma semana de perguntas,
depois uma semana de interdi¢des, depois um incéndio que “ninguém entende”.
e Um operador oferece acordo: uma noite de paz em troca de um nome. O problema é que o
nome pedido ndo é o do culpado - é o do util.
e Pacheco pressiona um hospital por registros, e um contato dos personagens esta no meio. A
escolha nao é salvar o contato; é decidir quem vai pagar o prego do siléncio.
=)
(&
\(j‘ Fichas rapidas - Segunda Inquisi¢do
O, pdas - Segunda inuis

Use estes blocos como antagonistas prontos. Ajuste 1-2 dados para cima/baixo conforme a cena (um
operador veterano, um novato, etc.).
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Funcgdo

Detectar padrdo, amarrar nomes, abrir portas
burocraticas; quase nunca aparece em cena.

Pools principais

Investigagdo 6; Tecnologia 6; Perspicacia 4;
Subterfugio 3; Persuasdo 3; Atengdo 4.

Saude / For¢a de Vontade

4/6

Defesa

2 (evasdo); sem Armadura.

Ataques

Pistola (Pool 4, Dano 2) - ultimo recurso.

Poderes (taticos)

Varredura de Dados: 1x por cena, converta um
detalhe (placa, rosto, horario)) em um
nome/endereco plausivel. Rede Interna: quando
tiver cobertura, chama reforco ou trava acesso
(teste de Tecnologia 6).

—
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@ Analista de Triagem (Lumen)

ﬁ‘ Equipamento

Notebook/telefone seguro, acesso a bancos de
dados, cracha/ordem, kit de extracdo de midia.

ComplicagGes

Se exposto, vira alvo facil: sem equipe, sem
cobertura, sem protegdo.

Equipe de Campo (Lumen) - 3 a 5 agentes

Fungao

Captura rapida, extragdo e apagamento do rastro;
evita tiroteio longo.

Pools principais

Armas de Fogo 7; Atletismo 5; Briga 4; Furtividade
4; Atengao 5; Intimidagao 4.

Saude / For¢a de Vontade

6/5

Armadura / Defesa

Armadura 2 (colete); Defesa 3.

Ataques

Carabina (Pool 8, Dano 4); Pistola (Pool 7, Dano 2);
Taser (Pool 6, Dano 2 superficial + atordoamento).

Poderes (taticos)

Luz Branca: holofotes e strobes; vampiro que
falhar em Compostura+Determinagao (Dific. 3) fica
cego por 1 turno. Cerco Curto: ao entrar em um
local, a equipe impde -2 dados a tentativas de fuga
por 1 turno.

Equipamento

Lanternas fortes, algemas, kit de incéndio,
abafadores, radio criptografado, spray marcador
(UV).

Fraqueza

Sem magia: se a cena vira sobrenatural explicito,
eles recuam para replanejar.

Consultor de Pericia/Incéndio (Lumen)

Fungao

Transformar o sobrenatural em narrativa aceitavel
para mortal: laudo, causa provavel, ‘acidente’.

Pools principais

Investigagdo 6; Ciéncia 6; Atengdo 5; Persuasao 4;
Armas de Fogo 3.

Saude / For¢a de Vontade

4/6

(\6)‘ Defesa 2; sem Armadura.
‘_(\\;’J Ataques Pistola (Pool 5, Dano 2).

Poderes (taticos)

Cobertura Plausivel: 1x por sessdo, reescreva uma
consequéncia mortal (incéndio, queda, curto) de
modo a reduzir suspeita e travar investiga¢do
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comum. Cadeia de Custddia: se controlar a cena,
da -2 dados para qualquer um que tente ‘apagar’
prova sem ser.visto.

Equipamento

Kit de pericia, acelerante, lacres, cdmera, acesso a
laboratério/IML.

Complicagées

Vaidade institucional: ele quer a versdo ‘bonita’
dos fatos, mesmo que isso exija brutalidade.

7.3 - Cagadores: o mortal que nao aceita coincidéncia

Cacadores sdo o antagonista mais cruel porque sdo humanos. Eles comecam com perda, medo e

raiva - e aprendem rapido quando percebem que a cidade mente para eles.

Trés tipos comuns

e A célula de rua: gente de abrigo, igreja, vizinhanga. Ndo tem teoria; tem lista de desaparecidos

e vontade de parar o préximo sumigo.

e O investigador: jornalista, perito, policial cansado, advogado. Ele ndo caga.com arma - caga

com pergunta e prova.

e O cagador terceirizado: seguranga privada, “consultoria”, milicia local. Ele ndao acredita em

vampiro; acredita em pagamento.

Dois grupos notdveis: a Vigilia Santa Clara, nascida de um abrigo que perdeu gente demais, e o
Rastreador de Dados, um duo que correlaciona desaparecimentos e vende pista - até vender para

o lado errado.

Como cacadores sobem de nivel

Eles sobem quando sobrevivem ao primeiro erro. Depois do primeiro encontro, eles param de
procurar ‘monstro’ e passam a procurar método: horarios, trajetos, padrées de seducdo, pontos

de caca.

e Primeiro estagio: vigia, armadilha barata, camera de peito, taser.

e Segundo estagio: isca humana, cerco curto, incéndio ‘acidental’ para forgar fuga.

e Terceiro estagio: contato com gente maior (Lumen, igreja, seguranca), e entdo a caca deixa de

ser pessoal e vira operagao.

Fichas rapidas - Cagadores (SPCs)

Cacadores sdao humanos. Eles ndo vencem por dano - vencem por insisténcia, registro e oportunidade.

Vigilante de Abrigo (célula de rua)

Fungao

Vigia, isca, emboscada curta; perigoso em grupo e
em territorio conhecido.

Pools principais

Briga 4; Atletismo 3; Aten¢do 4; Intimidagdo 3;
Sobrevivéncia 3; Armas de Fogo 3.

Saude / Forga de Vontade

5/4

Defesa

3; Armadura 0-1 (jaqueta/placa improvisada).

Ataques

Facdo (Pool 6, Dano 3); Espingarda (Pool 5, Dano 4,
curta distancia).
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‘Poder’ humano

Determinagdo: 1x por cena, ignore penalidade por
ferimento por 1 turno (sé humano teimoso).

Equipamento

Lanterna, spray de pimenta, fita, radio barato,
crucifixo/amuletos (efeito psicologico).

Fraqueza

Preparo baixo: blefe bem-feito ou
Dominagdo/Presenga pode quebrar o grupo.

Investigador Metédico (jornalista/perito/advogado)

Fungao

Derrubar a Mdscara por prova: nomes, hordrios,
imagens, contradicdes.

Pools principais

Investigacdo 7; Perspicacia 6; Persuasdo 5;
Subterfugio 4; Atencgdo 4; Armas de Fogo 2.

Saude / Forca de Vontade

4/6

Defesa

2; sem Armadura.

Ataques Nenhum relevante; se armado: Pistola (Pool 4,
Dano 2).
Golpe Arquivo Vivo: quando obtém 3 pistas coerentes,

ele cria um ‘dossié’; a partir dai, agdes sociais
contra ele sofrem -2 dados (ele ja anotou tudo).

Equipamento

Gravador, camera, backups, contatos em
jornal/pericia/policia.

Fraqueza

Corpo fragil: se encurralado sem saida, ele quebra.

Terceirizado Armado (seguranga/milicia/‘consultoria’)

Fungao

Violéncia rapida, sem pudor; faz servigo que
ninguém assina.

Pools principais

Armas de Fogo 6; Atletismo 5; Briga 4; Atencdo 5;
Intimidagdo 5; Furtividade 3.

Saude / For¢a de Vontade

6/4

Armadura / Defesa

Armadura 2; Defesa 3.

Ataques Pistola (Pool 7, Dano 2); Fuzil (Pool 7, Dano 4);
Coronhada (Pool 6, Dano 2).
Tatica Execucdo: se tiver surpresa/posicdo, ele tenta

imobilizar e ‘encerrar’ em 1-2 turnos (ndo quer
combate prolongado).

Equipamento

Coletes, radio, algemas, veiculo sem placa,
contatos locais.

Fraqueza

Ganancia e ego: subestima o sobrenatural e erra
feio quando acha que ‘é sé gente’.

7.4 - Lobisomens: a fronteira que nao assina acordo
Lobisomens ndo sao ‘mais uma facgdo’. Eles sdo a lembranca de que vampiros ndo dominam o

mundo. Quando a noite encosta demais na mata, a cidade muda de escala - e a arrogancia vira

presa.
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Onde eles pesam

e Nas bordas do sul e do extremo sul: sitios, represas, areas de mata e bairros que encostam no
verde.

e Em parques grandes e faixas de mata: onde o ar muda e a cidade parece menos cidade.

e Em estradas secundarias e caminhos que humanos usam pouco: o tipo de lugar onde um
corpo some sem camera - e, por isso, vira tentagao.

O que dispara resposta

e Predacdo repetida perto da borda: sangue demais no mesmo chao.

e Corpos deixados como lixo: para a fronteira, isso é profanacdo, ndo ‘crime’.

e Rituais e ecos mexidos sem respeito: quando o mundo espiritual fica inquieto, eles sentem
antes de todo mundo.

O papel do Sul e 0 nome que aparece nos boatos
No seu cenario, o Sul tem um amortecedor: Bia e o baronato que ela sustenta no limite da area
lupina. Isso ndo é romantizagdo; é fungdo. Ela é escudo e l[amina.

Bia mantém a noite ‘quieta’ na borda por um motivo simples: ela sabe que um erro ali ndo vira
puni¢do politica - vira massacre. Ela pune cedo para ndo virar guerra.

Ela sabe mais do que deixa transparecer. Ndo necessariamente por pacto formal, mas por
convivéncia de fronteira: aviso, recado, sangue derramado em lugar errado, e a certeza de que
existem linhas que ndo se atravessam.

O Principe confia nela? Do jeito que se confia em alguém que segura uma porta: ndao com afeto,
mas com interesse. A Torre tolera o baronato de Bia porque ele é um para-raios. Se a fronteira
explode, explode primeiro ali - e isso da tempo para a Camarilla negar e se reorganizar.

Ganchos imediatos:

e Um cainita caga na borda para ‘sumir com corpo’. No dia seguinte, Bia oferece uma escolha:
pagar o preco dela ou pagar o preco da lua.

e A Lumen decide entrar na area verde atras de uma pista. Eles ndo voltam inteiros - e alguém
culpa a noite.

e Uma matilha exige reparacdo por algo que nenhum personagem fez. Em Sao Paulo, culpa é
moeda: alguém vai pagar. A pergunta é quem.

Uso em crdnica (a regra de ouro)
Trate lupinos como fronteira e consequéncia, ndo como ‘combate balanceado’. Eles servem para
criar limite moral e geografico.

e Aparicdo curta: cheiro, siléncio, aviso. O medo vem antes do ataque.
e Prazo: ‘parem’ ou ‘saiam’ - e a cidade entende que existe um reldgio.

qﬁZ@:’ i ;

X
&

s
.
g

>




&
QD
>

o

7

L®)

A

O\'“’O,

=\

(

/ o\
N/

)

QXD gy Dy

e Se virar guerra, vire guerra de verdade: sumico, retaliacdo, territério queimado. Nada de
“briga justa”.

Ficha rapida - Lupino (ameaga)

Lupinos aqui ndo sdo ‘combate balanceado’. Use como limite e consequéncia. Se virar briga, a briga é

desleal.

Lupino (ameaga de fronteira)

Conceito

Predador territorial; aparece como aviso, depois
como sentenca.

Pools principais

Ataque (garras) 10; Atletismo 7; Atengdo 6;
Intimidacdo 6; Furtividade 5.

Saude / Forga de Vontade

10/7

Armadura / Defesa

Armadura 2 (pelagem/instinto); Defesa 4.

Ataques

Garras (Pool 10, Dano 4 agravado em vampiros);
Mordida (Pool 9, Dano 5 agravado em vampiros).

Poderes

Regeneragdo: cura 2 dano superficial no fim de
cada turno (ndo funciona apds dano de prata).
Surto de Furia: 1x por cena, +3'dados em um teste
fisico. Uivo: quem ouvir testa
Coragem/Compostura+Determinagdo (Dific. 3) ou
sofre -2 dados por medo por 1 cena.

Fraqueza

Prata causa dano agravado e bloqueia
Regeneragdo por 1 cena; fogo também é temido.

Uso em cena

Aparece, marca, some. Se perseguir, ele escolhe o

terreno e a hora.

7.5 - Sabbat: febre itinerante

Em V5, o Sabbat funciona melhor como tempestade do que como governo. Em Sao Paulo, ele

aparece como surto: entra, marca territério com hOfTOF, executa uma intengéo e some antes que

a resposta ‘limpa’ chegue.

O Sabbat ndao quer dominar o tabuleiro; quer quebrar o tabuleiro por um minuto - tempo

suficiente para arrancar o que veio buscar.

Sinais

e Violéncia que parece recado, ndo briga: corpos expostos, simbolos improvisados, crueldade

com intengao.

e Sobreviventes errados: alguém vive, mas ndo lembra direito, ndo fala certo, ou volta com a fé
quebrada.

e Incéndios e apagdes ‘cirurgicos’: o tipo de caos que abre uma janela e fecha em seguida.

e Thin-bloods somem primeiro. Sempre.

Uso em cronica
Trés jeitos de usar o Sabbat sem transformar sua cronica em sequéncia de batalhas:
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e Como faca: uma Unica noite muda aliancas e obriga rivais a cooperarem.

Como desculpa: Camarilla e bardes tentam usar-o-‘panico Sabbat’ para justificar execucao

[ ]
politica.
[ ]

Como espelho: eles mostram o que a noite vira quando perde qualquer vergonha - e o quanto
os personagens ainda sdo humanos (ou nao).

A existéncia de Vlado como sobrevivente do Sabbat é um ima. Se o Sabbat volta, ele é pista, isca,

suspeita e ferramenta - tudo ao mesmo tempo.

Fichas rapidas - Sabbat (SPCs)
Sabbat como tempestade: use SPCs rapidos com Disciplines claras. Eles lutam sujo e deixam recado.

Batedor (Sabbat)

Funcao

Marca alvo, reconhece rota, chama a célula; evita
confronto direto.

Pools principais

Furtividade 7; Atletismo 5; Atencdo 5; Briga 4;
Intimidagao 3.

Saude / For¢a de Vontade

7/6

Disciplines Ofuscagado 2; Celeridade 2.

Ataques Faca (Pool 7, Dano 2); Pistola (Pool 5, Dano 2).

Poderes Desaparecer: pode se retirar sem ser perseguido se
tiver cobertura/sombra (teste contestado
Atencdo). Velocidade: 1x por cena, ganha 1 acdo
extra defensiva.

Fraqueza Covardia pragmatica: se a cena sai do plano, ele
foge.

Fandtico (Sabbat)
Fungao Choque e terror; usa fogo e crueldade como

linguagem.

Pools principais

Briga 7; Atletismo 5; Intimidagao 6; Atencdo 4;
Resisténcia 6.

Saude / Forga de Vontade

8/5

Disciplines Poténcia 2; Fortitude 2.

Ataques Marreta/porrete (Pool 8, Dano 4); Mordida (Pool 7,
Dano 2 agravado em mortais; causa Frenesi em
vampiros se houver oportunidade).

Poderes Golpe Brutal: ao acertar, pode empurrar/derrubar
(o alvo testa Forga). Resisténcia: reduz em 1 dano
superficial recebido (ndo vale fogo/prata).

Fraqueza Impulsivo: provoca Mascarada e chama atengao.

Ductus (Sabbat)
Fungao Comando do pack; escolhe o alvo ‘importante’ e

faz a noite girar em torno disso.

Pools principais

Briga 7; Lideranga 6; Atengdo 6; Intimidagdo 6;

Subterfugio 4.

SR
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Saude / For¢a de Vontade 9/7

Disciplines Presenca 2; Dominagdo 2; Poténcia 2.

Ataques Lamina (Pool'8, Dano 3); Pistola (Pool 6, Dano 2).

Poderes Tatica de Matilha: aliados do pack ganham +1 dado

quando atacam o mesmo alvo. Voz de Comando:
1x por cena, force um mortal a hesitar/baixar arma
(Dominagdo, Dific. 3). Presenca Ameacadora:
quem falhar em Compostura+Determinacdo (Dific.
3) sofre -2 dados para enfrenta-lo por 1 turno.

Fraqueza Arrogancia ritual: ele deixa pista de propdsito.
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7.6 - Fantasmas, ecos e a porta entreaberta

@‘ Sao Paulo tem mortos demais para ficarem quietos. Onde existe culpa coletiva, existe eco. Onde
existe promessa quebrada, existe voz.

No seu cenario, isso ndo é sé atmosfera: é um problema real que ‘mora’ perto do territério Hecata.
O lugar que eles receberam nao é prémio; é responsabilidade. Ha ali uma porta entreaberta - um
ponto em que o mundo das apari¢des encosta no concreto - e alguém precisa segurar a borda para
ndo virar epidemia de assombracao.

Os Hecata lidam com isso por dois motivos: porque conseguem, e porque lucram. Eles vendem
siléncio, reescrevem o que a morte contou, e devolvem ao mundo uma versdo mais util.

Manifestacoes

Sensorial: queda de temperatura, cheiro de 0z6nio, dgua que “fica velha”, ruido de radio onde
nao existe radio.

Memodria: gente lembra errado, confunde datas, troca nomes, acusa a pessoa certa pelo
motivo errado.

Reputacdo: boatos verdadeiros com detalhe torto, fofoca que aparece antes do fato, noticia
que parece plantada pelo préprio destino.

Lugar: uma ala de servigo que ndo estava na planta, uma porta que abre para onde ndo
deveria, uma estacao que “ganha” um tunel por uma noite.

. ~
ﬁg O Buraco do Centro - o foco espectral mais citado - reage sobretudo a dividas quebradas e
N promessas traidas. Ele ndo te mata com garra; ele te desgasta com culpa.

Usos em mesa
Fantasmas e ecos funcionam melhor quando entregam pista e cobram prego.

Pista: um nome sussurrado, um enderec¢o incompleto, um horario que sé faz sentido depois.
Prego: um favor que vocé ndo queria dever, uma lembranga que nao volta, um boato que nao
desmente.

Conflito: se os personagens resolverem um eco, alguém perde monopdlio (Hecata, Malkavian,
Tremere, Lasombra) - e reage.
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Ficha rapida - Foco espectral
Ecos e focos espectrais sdo ‘perigo social e mental”antes de serem dano. Use como pista + cobranca.

Foco espectral (porta/eco concentrado)

Ancora Uma promessa quebrada, um local, um nome. Sem
ancora, o foco enfraquece.
Pools principais Assombrar 8; Manifestar 6; Poltergeist 6; Resistir 7.

Corpus (Saude) / Forca 8/ 0 (n3o é criatura ‘viva’)

Defesa Imune a ataques comuns. Afetado por ritos, nomes
verdadeiros, sal/ferro, e disciplina apropriada.
Ataques Assombrar (Pool 8 vs Resolve+Compostura): causa
2 dano superficial a Forga de Vontade e impde uma
Compulsdo/medo. Poltergeist (Pool 6): 2 dano

superficial fisico por impacto/quebra.
Poderes Meméria Torta: 1x por cena, troca detalhe de uma

lembrancga recente (nome/hora) se o alvo falhar
em Resolve+Compostura (Dific. 3). Porta Errada:
cria ‘desvioc’ em um corredor/rua por 1 cena,
separando o grupo se falharem em Atencéo (Dific.
3).

Fraqueza Exposicdo: se alguém enfrenta a verdade do eco
(confissdo, pagamento de divida, ritual), o foco
perde 2 dados por 1 sessdo.

Como ‘vence’ Vocé ndo mata. Vocé muda o prego: resolve a
divida, quebra a repeticdo, ou sela a ancora.

7.7 - Cultos: fé, vicio e comunidade que denuncia
Cultos sdo antagonistas silenciosos porque oferecem abrigo. Eles salvam gente - um pouco - e Q
cobram o resto em obediéncia, segredo e divida.

Tipos comuns

e Culto cainita do Ministry: liberdade como discurso, vicio como sacramento, divida como
devocdo. Eles recrutam onde a cidade quebrou alguém.

e Cultos mortais paranoicos: vizinhanga que vira milicia moral. Eles comegam protegendo
criangas e terminam cagando ‘predadores’ sem saber o nome certo.

e Culto do Buraco: pequenos, intensos, obcecados por ‘verdades’ que sé aparecem em noites
ruins. Eles alimentam ecos e viram motor de horror social.

Cultos geram antagonismo porque se metem no lugar onde a Camarilla e os bardes preferem
operar em siléncio: significado. Quando um culto explica a noite para um mortal, esse mortal
comega a olhar.

Ganchos
e Um culto oferece esconderijo ‘seguro’ contra a Lumen. O prego é moral: entregar alguém,
aceitar uma marca, participar de um rito.
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e Uma célula de cagadores nasce dentro de um culto mortal - e nem o culto percebe até ser

e Um culto do Ministry disputa espago com as confissdes Lasombra e com o monopélio Hecata
do siléncio: a cidade vira um tabuleiro de culpa.

Checklist de uso (para o narrador)

e Escolha qual resposta esta subindo (Lumen, cagcadores, lupinos, Sabbat, eco, culto) e por qué.

e Mostre sintomas antes de mostrar acdo: pergunta antes de fogo, boato antes de ataque,
siléncio antes de massacre.

e Dé ao coterie escolhas feias: salvar alguém e expor outro; pagar uma divida e criar outra;
matar um problema e parir dois.

ﬁ‘ e Quando o antagonista agir, faca a agdo “parecer normal” para os mortais - e absurda para
quem vive a noite.

e Depois da cena, cobre consequéncia social: reputagao, territério, divida, confianga. Em Sao

5 Paulo, sempre sobra conta.

e
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Capitulo 8 — O Elenco de Sao Paulo

Este livro do site é o coragdo mecanico-da cidade: conexdes, teia, mapa, tudo consultavel. Este
capitulo é a tradugdo humana: o que vocé precisa bater o olho e entender em mesa. Primeiro,
um indice completo (uma linha por NPC, por facgdo e por cld). Depois, fichas aprofundadas para
os nomes que realmente mexem o ponteiro da cidade.

8.1 - Sobre o nivel de poder
O nivel mede alcance social e capacidade operacional no cendrio, ndo poder bruto de combate.
o S: dita regra, ritmo e preco politico da cidade.
e A: altera equilibrio de um dominio ou rede importante.
¢ B: sustenta operac¢do, media conflito e entrega resultado local.
Qﬁ‘ ¢ C: peca funcional de territério, oficio ou cadeia de favores.
¢ D: presenca periférica, util para cor, boato e ganchos menores. Use a escala para priorizar foco
de mesa: quem decide, quem executa e quem serve de ponto de pressdo.

@ 8.2 - indice completo por facgdo e cl3
indice de leitura rapida. Cada linha resume quem a pessoa &, onde atua e no que ela é
realmente Util em jogo.

Camarilla

Banu Haqim

e S| Samira al-Haddad - Camarilla ® Banu Hagim. Xerife. Atua em Santana/Tucuruvi. Vinculo
mais usado: Artur Macedo.

e A | Nadia Nasser - Camarilla # Banu Hagim. Primégena Banu Hagim. Atua em
Ipiranga/Cursino. Vinculo mais usado: Samira al-Haddad.

e C | Farid Alvim - Camarilla  Banu Hagim. Auditor de sangue. Atua em Ipiranga/Cursino.
Vinculo mais usado: Samira al-Haddad.

Caitiff

e B | Livia "Sem-Nome" - Camarilla ¢ Caitiff. Informante tolerada. Atua em Centro Expandido.
Vinculo mais usado: Samira al-Haddad.

e C | Caio "Papel" - Camarilla ¢ Caitiff. Portador de recados. Atua em Centro Expandido.
Vinculo mais usado: Rafa "Ferro".

Gangrel
e C | Bruno Arantes - Camarilla « Gangrel. Batedor de borda. Atua em Alto de
Pinheiros/Butanti. Vinculo mais usado: Bia "Matilha".

- Lasombra
(@ e S| Padre Miguel Aranha - Camarilla e Lasombra. Guardido de confissGes. Atua em Bela
S

Vista/Bixiga. Vinculo mais usado: Isabel do Amaral.
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C | Afonso Carmo - Camarilla ® Lasombra. Advogado da confissdo. Atua em Bela Vista/Bixiga.
Vinculo mais usado: Padre Miguel Aranha.

C | Bento Carmo - Camarilla ® Lasombra. Advogado da confissdo. Atua em Bela Vista/Bixiga.
Vinculo mais usado: Padre Miguel Aranha.

C | Irm3 Beatriz Lemos - Camarilla ¢ Lasombra. Confessora auxiliar. Atua em Bela
Vista/Bixiga. Vinculo mais usado: Padre Miguel Aranha.

C | Severino/Carmo - Camarilla  Lasombra. Advogado da confissdo. Atua em Bela
Vista/Bixiga. Vinculo mais usado: Padre Miguel Aranha.

Malkavian

A | Marcia Falcao - Camarilla ¢ Malkavian. Primégena Malkavian. Atua em
Consolacéo/Higiendpolis. Vinculo mais usado: Luiza Salles.

C | Celia Andrade - Camarilla ® Malkavian. Cinegrafista de rumor. Atua em Paulista. Vinculo
mais usado: Paulo "O Vidente".

C | Miriam Kwon - Camarilla « Malkavian. Leitora de padrdes. Atua em Itaim Bibi. Vinculo
mais usado: Paulo "O Vidente".

C | Patricia Andrade - Camarilla « Malkavian. Cinegrafista de rumor. Atua em Paulista.
Vinculo mais usado: Paulo "O Vidente".

C | Regina Andrade - Camarilla ® Malkavian. Cinegrafista de rumor. Atua em Paulista.
Vinculo mais usado: Paulo "O Vidente".

Nosferatu

S | Nico "Sombra" - Camarilla ® Nosferatu. Corretor de informagdo. Atua em Bras/Pari +
eixos logisticos (Barra Funda/Lapa). Vinculo mais usado: Artur Macedo.

A | Raimundo "Rato-Rei" - Camarilla ® Nosferatu. Primégeno Nosferatu. Atua em
Perdizes/Barra Funda. Vinculo mais usado: Nico "Sombra".

A | Vové Zilda - Camarilla  Nosferatu. Ancia subterranea. Atua em Galerias do Centro.
Vinculo mais usado: Nico "Sombra".

B | Keiko Sato - Camarilla ® Nosferatu. Sombra de entrega. Atua em Bras/Pari. Vinculo mais
usado: Nico "Sombra".

B | Taina Aruana - Camarilla  Nosferatu. Sondadora de redes. Atua em Perdizes/Barra
Funda. Vinculo mais usado: Nico "Sombra".

C | Hiroko Sato - Camarilla  Nosferatu. Sombra de entrega. Atua em Bras/Pari. Vinculo mais
usado: Nico "Sombra".

C | Leandro Batista - Camarilla ® Nosferatu. Operador de cdmeras. Atua em Paulista/Jardins.
Vinculo mais usado: Nico "Sombra".

C | Nara Sato - Camarilla ® Nosferatu. Sombra de entrega. Atua em Bras/Pari. Vinculo mais
usado: Nico "Sombra".

Toreador

S | Luiza Salles - Camarilla ® Toreador. Senescal. Atua em Pinheiros/Vila Madalena. Vinculo
mais usado: Artur Macedo.
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A | Clara Montenegro - Camarilla ® Toreador. Primégena Toreador. Atua em
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Moema/Paraiso. Vinculo mais usado: Luiza Salles:.

A | Helena Vasconcelos - Camarilla ® Toreador. Guardia de Elysium. Atua em Liberdade.
Vinculo mais usado: Luiza Salles.

B | Daniel Sato - Camarilla ® Toreador. Harpia. Atua em Liberdade/Paulista. Vinculo mais
usado: Luiza Salles.

B | Larissa Prado - Camarilla ® Toreador. Curadora de sala. Atua em Liberdade. Vinculo mais
usado: Luiza Salles.

B | Aiko Tanaka - Camarilla ® Toreador. Harpia. Atua em Pinheiros/Vila Madalena. Vinculo
mais usado: Luiza Salles.

C | Beatriz Pires - Camarilla ® Toreador. Curadora de sala. Atua em Liberdade. Vinculo mais
usado: Luiza Salles.

C | Renata Freire - Camarilla ® Toreador. Produtora de moda. Atua em Jardim Paulista.
Vinculo mais usado: Luiza Salles.

C | Sofia Pires - Camarilla ® Toreador. Curadora de sala. Atua em Liberdade. Vinculo mais
usado: Luiza Salles.

Tremere

S | Dario Kron - Camarilla ® Tremere. Primégeno Tremere. Atua em Butantd/USP. Vinculo
mais usado: Isabel do Amaral.

B | Bianca Saramago - Camarilla ® Tremere. Arquivista de campo. Atua em Pinheiros/Centro.
Vinculo mais usado: Dario Kron (relagdo de cria; lealdade e medo).

B | Igor Menezes - Camarilla ® Tremere. Analista de risco. Atua em Butantd/USP. Vinculo
mais usado: Dario Kron.

C | Caio Menezes - Camarilla ® Tremere. Analista de risco. Atua em Butantd/USP. Vinculo
mais usado: Dario Kron.

C | Maira Koehler - Camarilla ® Tremere. Guardia de grimorios. Atua em Butantd/USP.
Vinculo mais usado: Dario Kron.

C | Rafael Menezes - Camarilla ® Tremere. Analista de risco. Atua em Butantd/USP. Vinculo
mais usado: Dario Kron.

S | Artur Macedo - Camarilla ® Ventrue. Principe de S3o Paulo. Atua em Paulista/Jardins.
Vinculo mais usado: Luiza Salles.

A | Henrique Valadares - Camarilla ® Ventrue. Brago executivo Ventrue. Atua em
Morumbi/Campo Belo. Vinculo mais usado: Isabel do Amaral; ele opera por divida antiga,
respeito e caixa.

A | Isabel do Amaral - Camarilla ® Ventrue. Primégena Ventrue. Atua em Itaim/Berrini.
Vinculo mais usado: Artur Macedo.

B | Augusto Brito - Camarilla ® Ventrue. Gestor de prédio. Atua em Morumbi/Campo Belo.
Vinculo mais usado: Artur Macedo.

80




V-
ey

XD
=

o

K®)

A

N/

RaoOxD gy

e B | Eduardo Nogueira - Camarilla ® Ventrue. Fornecedor de Elysium. Atua em Paulista.
Vinculo mais usado: Artur Macedo.

e B | Mateus Cordeiro - Camarilla ® Ventrue. Curador de prestigio e reputagdo. Atua em
Jardins e circuito de influéncia. Vinculo mais usado: Luiza Salles.

e C | Helio Barros --Camarilla ® Ventrue. Gestor de prédio. Atua em Morumbi/Campo Belo.
Vinculo mais usado: Artur Macedo.

e C | Otavio Braga - Camarilla ® Ventrue. Gestor de prédio. Atua em Morumbi/Campo Belo.
Vinculo mais usado: Artur Macedo.

e C | Raul Marques - Camarilla ® Ventrue. Hound do Xerife. Atua em Santana/Tucuruvi.
Vinculo mais usado: Artur Macedo.

e C | Renato Vianna - Camarilla ® Ventrue. Gestor de prédio. Atua em Morumbi/Campo Belo.
Vinculo mais usado: Artur Macedo.

Anarquistas

Baronia da Ferrugem (Mooca/Tatuapé)

e S | Renata Ferraz - Anarquistas ¢ Brujah. Baronesa da Mooca. Atua em Tatuapé/Mooca.
Vinculo mais usado: Samira al-Haddad.

e A | Rafa "Ferro" - Anarquistas ¢ Caitiff. Aspirante a corte. Atua em Mooca e adjacéncias.
Vinculo mais usado: Renata Ferraz.

e B | Elias "Sal" - Anarquistas ® Ministry. Agitador de célula. Atua na Mooca e em circuitos de

circulagdo e cobranga. Vinculo mais usado: Talita "Serpente" (relagdo de cria; devogdo e
ressentimento).

e B | Caud Martins - Anarquistas ® Brujah. Executor da Baronesa. Atua em Mooca. Vinculo mais W
usado: Renata Ferraz. Q

Leste de A¢o (Itaquera/Extremo Leste)
e A | Diego "ltaquera" Nascimento - Anarquistas ® Brujah. Bardo do Leste. Atua em Baronato

Leste. Vinculo mais usado: Renata Ferraz. @
e B | Maru "Vento" - Anarquistas ® Ravnos. Scout de baronia. Atua em Leste. Vinculo mais

usado: Ravi "Truque".

Matilha do Sul (Capéo/Grajati e bordas verdes)
e A | Bia "Matilha" - Anarquistas ¢ Gangrel. Baronesa da borda sul. Atua em Cap&do/Extremo Sul
e mata urbana. Vinculo mais usado: Renata Ferraz.
e B | Bruna "Sinais" - Anarquistas ® Thin-Blood. Correio e drone. Atua em Baronato Sul. Vinculo
mais usado: Katia "Zero". 0
e C | Sabrina Siqueira - Anarquistas ® Brujah. Organizadora de ocupagdo. Atua em Baronato Sul.
Vinculo mais usado: Renata Ferraz.

C | Jonas "Capim" - Anarquistas ® Gangrel. Batedor. Atua em Baronato Sul. Vinculo mais
usado: Bia "Matilha".

e C| Vivi"Fenda" Lacerda - Anarquistas ® Ministry. Recrutadora. Atua em Baronato Sul. Vinculo
mais usado: Talita "Serpente".
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e A | Camila "Noite-Funda" - Anarquistas ¢ Lasombra. Dissidente. Atua em Lapa/Barra Funda.
Vinculo mais usado: Padre Miguel Aranha (relagdo de cria; 6dio e dependéncia).
e B | Ana "Carbono" -“Anarquistas ¢ Thin-Blood. Alquimista. Atua.em Pinheiros e trajetos. Xg
Vinculo mais usado: Daniel Sato.
e B | Katia "Zero" - Anarquistas e Thin-Blood. Técnica de sumico digital. Atua em
Centro/Pinheiros. Vinculo mais usado: Nico "Sombra".
e B | Ester "Gato-Preto" - Anarquistas ® Nosferatu. Courier de dados. Atua em Zonas mistas. G
Vinculo mais usado: Nico "Sombra".
e B | Cecilia "Linha-Dois" - Anarquistas ® Malkavian. Leitora de padrdo e mensageira de crise.

Atua em Tatuapé/Centro. Vinculo mais usado: Jodo do Trem.
ﬁ‘ B | Luan "Patch" - Anarquistas ® Thin-Blood. Médico de rua. Atua em Oeste/Sul. Vinculo mais
usado: Irene da Luz.

Independentes

@ Hecata

e S| Donato Lazzari -Independentes ¢ Hecata. Lider dos Hecatas. Cobrador do siléncio. Atua
em Centro Velho / cemitérios. Vinculo mais usado: Dario Kron.

e A | Soraia Nunes - Independentes ¢ Hecata. Intérprete de ecos. Atua em Centro Velho.
Vinculo mais usado: Donato Lazzari (relagdo de cria; dependéncia e protec¢ao).

e B | Celia Moura - Independentes ¢ Hecata. Agente funeraria. Atua em Consolagdo. Vinculo
mais usado: Donato Lazzari (serviddo; operadora do enclave).

e B | lago Siqueira - Independentes ¢ Hecata. Banco de boons. Atua em Centro Expandido. w
Vinculo mais usado: Donato Lazzari (relagdo de cria; aprendeu a cobrar com o sire). Q

Malkavian
e A| Paulo "O Vidente" - Independentes ® Malkavian. Leitor de padrdes das galerias. Atua em
galerias e estagdes. Vinculo mais usado: Vovo Zilda.

Tzimisce
e A | Nina "Costura" - Independentes e Tzimisce. Cirurgia e favores. Atua em Centro/clinicas
clandestinas. Vinculo mais usado: Donato Lazzari.

e B | Vlado de Itapecerica - Independentes ¢ Tzimisce. Exilado. Atua em Sul. Vinculo mais
usado: Nina "Costura" (relagdo de cria; amor e repulsa).

& Independentes

Banu Haqim
e A | Yusuf Rahman - Independentes ® Banu Hagim. Juiz itinerante. Vinculo mais usado:
e\
(@ Samira al-Haddad.
S

82




©)

)

PeOXP gox

©)
)

{

<

Brujah
e A Jodo do Trem - Independentes e Brujah. Fixador de circulagdo noturna. Atua em eixos
urbanos e estag¢des. Vinculo'mais usado: Renata Ferraz.

Gangrel
e B | Hector "Rodoanel" - Independentes  Gangrel. Batedor de borda e carga. Atua em
Rodoanel e eixos de carga. Vinculo mais usado: Bia "Matilha" (relagdo de cria; lealdade e
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Ministry
e A | Talita "Serpente" - Independentes ® Ministry. Pregadora do Vicio. Atua em
Pinheiros/baixa Augusta. Vinculo mais usado: Luiza Salles.

Ravnos
e B | Ravi"Truque" - Independentes ® Ravnos. llusionista de esquina. Atua em Centro/Barra
Funda. Vinculo mais usado: Nico "Sombra".

Thin Blood

e B | Dante "Fumo" - Independentes ¢ Thin-Blood. Entregador de risco e sumigco. Atua em
eixos de entrega, pensdes. e pontos de passagem. Vinculo mais usado: Jodo do Trem
(protetor; o velho o protege por principio).

Salubri
e A | Irene da Luz - Independentes ¢ Salubri. Curandeira escondida. Atua em Oeste. Vinculo
mais usado: Paulo "O Vidente".

Segunda Inquisigcdo
e A | Delegada Helena Pacheco - Segunda Inquisicdo ® Mortal. Coordenac¢do de campo. Atua
em Centro Expandido. Vinculo mais usado: Artur Macedo.

Mortal

e B | Dra. Aline Moretti - Mortal e Mortal. Gestdo hospitalar. Atua em Oeste. Vinculo mais
usado: Irene da Luz.

e B | Padre Augusto Faria - Mortal ® Mortal. Administracdo de abrigo/ong. Atua em Centro.
Vinculo mais usado: Padre Miguel Aranha.

e B | Vivi Lacerda - Mortal ® Mortal. Influenciadora e recrutadora. Atua em Pinheiros/baixa
Augusta. Vinculo mais usado: Talita "Serpente".

8.3 - Ghouls 0

Ghouls sdo a mao mortal da noite: fazem triagem, transporte, agenda, cobertura e dano de
bastidor. O indice abaixo destaca fungdo, zona de atuagdo e rede principal. @§ ;
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Camarilla

e A | Mariana Lobo - Camarilla ® Mortal. Chefe de gabinete. Atua em Paulista/Jardins. Vinculo
mais usado: Artur Macedo.

e B | Carla Nogueira - Camarilla ¢ Mortal. Assistente de curadoria de Elysium. Atua em
Paulista/Pinheiros. Vinculo mais usado: Luiza Salles.

e B | Jonas"Coro" - Camarilla ® Mortal. Coordenador de abrigo e coral. Atua em Centro.
Vinculo mais usado: Padre Miguel Aranha.

e B | Leonardo "Aprendiz" - Camarilla ¢ Mortal. Assistente de laboratério. Atua em Centro
Expandido. Vinculo mais usado: Dario Kron.

e B | Rui"Barata" - Camarilla ® Mortal. Técnico de campo. Atua em Barra Funda/Lapa. Vinculo
mais usado: Nico "Sombra".

B | Vitor Kallas - Camarilla e Mortal. Motorista e apoio tatico. Atua em Centro Expandido.

Vinculo mais usado: Samira al-Haddad.

e C | Ana'"Terapeuta" Reis - Camarilla ® Mortal. Retentora e cobertura clinica. Atua em
Consolacdo/Higiendpolis. Vinculo mais usado: Marcia Falc3o.

e C | Camila "Flash" Siqueira - Camarilla « Mortal. Fotografa de evento. Atua em
Pinheiros/Moema. Vinculo mais usado: Luiza Salles.

e C | Damido "Guarita" - Camarilla ® Mortal. Seguranca e controle de entrada. Atua em
Morumbi/Campo Belo. Vinculo mais usado: Henrique Valadares.

e C | Igor "Sombra" Camargo - Camarilla ® Mortal. Motorista de apoio e fuga. Atua em
Paulista/lardins. Vinculo mais usado: Artur Macedo.

e C | Lara "Contengdo" Tavares - Camarilla ® Mortal. Seguranca de Elysium. Atua em
Liberdade/Paulista. Vinculo mais usado: Samira al-Haddad. e

e C | Marcela "Cartério" Guimardes - Camarilla ¢ Mortal. Escritura e regularizacdo discreta.
Atua em Itaim/Berrini. Vinculo mais usado: Isabel do Amaral.

e C | Marcos "Sacristao"
Vista/Bixiga. Vinculo mais usado: Padre Miguel Aranha.

e C | Paula"Compliance" Azevedo - Camarilla ®« Mortal. Advogada de crise. Atua em

Vieira - Camarilla ¢ Mortal. Sacristdo e logistica. Atua em Bela

Morumbi/Campo Belo. Vinculo mais usado: Henrique Valadares.

e (| Pedro "Manutenc¢do" Lins - Camarilla ¢ Mortal. Retentor. Atua em Perdizes/Barra Funda.
Vinculo mais usado: Raimundo "Rato-Rei".

e C | Renato "Bico" Sampaio - Camarilla ¢ Mortal. Técnico de laboratdrio. Atua em
Butantd/USP. Vinculo mais usado: Dario Kron.

e C | Ricardo "Protocolos" Nery - Camarilla ¢ Mortal. Maitre de Elysium. Atua em
Paulista/Jardins. Vinculo mais usado: Mateus Cordeiro.

e C | Samir "Escrivdo" Haddad - Camarilla ® Mortal. Escrivdo e papelada discreta. Atua em
Ipiranga/Cursino. Vinculo mais usado: Nadia Nasser.

e C | Sonia "Atelié" - Camarilla » Mortal. Retentora. Atua em Moema/Paraiso. Vinculo mais
usado: Clara Montenegro.

e C| Yuri"Curador" Sato - Camarilla ® Mortal. Equipe de Elysium. Atua em Liberdade. Vinculo
mais usado: Helena Vasconcelos.
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e Apoio | Jonas Santos - Camarilla e Mortal. Correio e entrega rapida. Atua em eixos de carga
(Zona Cinza de carga e sumico). Vinculo-mais usado: Nico "Sombra".

Apoio | Victor Pires - Camarilla e Mortal. Seguranga e motorista. Atua em Paulista/Jardins.
Vinculo mais usado: Artur Macedo.

;
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e Apoio | Silvia Kajiki - Camarilla » Mortal. Recepcdo e lista. Atua em Pinheiros/Vila Madalena.
g Vinculo mais usado: Luiza Salles.
[ ]

Baronia da Ferrugem (Mooca/Tatuapé)
e B | Tiago "Tranca" - Anarquistas ¢ Mortal. Chefe de seguranca da baronia. Atua em

‘ Tatuapé/Mooca. Vinculo mais usado: Renata Ferraz.
Q C | Maya "Backdoor" Costa - Anarquistas ® Mortal. Hacker e camera. Atua em Baronato

Mooca/Tatuapé. Vinculo mais usado: Katia "Zero".

e C | Nando "Desmanche" Alves - Anarquistas ¢ Mortal. Desmanche e fuga limpa. Atua em

@ Baronato Mooca/Tatuapé. Vinculo mais usado: Rafa "Ferro".

Anarquistas O
e C | Rodrigo "Fiel" Santana - Anarquistas ¢ Mortal. Capanga. Atua em Baronato g

Mooca/Tatuapé. Vinculo mais usado: Renata Ferraz.
e Apoio | Douglas Ferraz - Anarquistas ® Mortal. Logistica e carros. Atua em Tatuapé/Mooca.

Vinculo mais usado: Renata Ferraz. %

Leste de A¢o (Itaquera/Extremo Leste)
e C | Lia "Comunidad" Souza - Anarquistas ® Mortal. Contato mortal. Atua em Baronato Leste.

Vinculo mais usado: Diego "Itaquera" Nascimento.
e C | Paula "Olheira" Nascimento - Anarquistas ® Mortal. Olheira de rua. Atua em Baronato Q@
Leste. Vinculo mais usado: Diego "ltaquera" Nascimento.
e Apoio | Rafaela Novais - Anarquistas ® Mortal. Socorro e triagem. Atua em Baronato Leste.
Vinculo mais usado: Diego "ltaquera" Nascimento. @
Matilha do Sul (Capéo/Grajati e bordas verdes)
e C | Jessica "Biqueira" Ramos - Anarquistas ® Mortal. Gerente de esquina. Atua em Baronato
Sul. Vinculo mais usado: Bia "Matilha".
e C | Marcelo "Moto" Vieira - Anarquistas ® Mortal. Courier. Atua em Baronato Sul. Vinculo mais
usado: Bia "Matilha".

e C | Wesley "Faixa" Dias - Anarquistas ® Mortal. Motoqueiro de entrega. Atua em Baronato Sul.
Vinculo mais usado: Marcelo "Moto" Vieira.

Mortais servos dos Hecatas

e B | Lia Morais - Independentes ¢ Mortal. Necroassistente. Atua em Centro

ﬁ‘ Velho/cemitérios. Vinculo mais usado: Donato Lazzari.

,_s\\,\yj e C | Silvia "Finebre" Prado - Independentes ® Mortal. Diretora de funeraria. Atua em
Consolagdo. Vinculo mais usado: Donato Lazzari.
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e Apoio | Maria Zélia Ramos - Independentes ¢ Mortal. Gestora de funerdria. Atua em
Cemitérios. Vinculo mais usado: Celia-Moura.

Mortais servos de Independetes
e B | Beto "Mecanico" - Independentes ¢ Mortal. Dono de oficina e operador de fuga. Atua
em eixos de carga e patios de apoio. Vinculo mais usado: Jodo do Trem.
e C | Eli "Despacho" Araujo - Independentes ® Mortal. Despachante e regularizador de carga.
Atua em eixos de carga (Barra Funda/Lapa). Vinculo mais usado: Jodo do Trem.
F e C | Teresa "Balanga" Pacheco - Independentes e Mortal. Conferente de doca e triagem de
carga. Atua em eixos de carga (Barra Funda/Lapa). Vinculo mais usado: Eli "Despacho"
Araujo.
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Fichas de uso direto em mesa, com fungdo pratica, vinculos e gatilhos de cena. A ideia é que o
narrador consiga colocar cada NPC na sessdao sem precisar decifrar frase de efeito.

@ Critério: nlcleo de poder e pecas de alto impacto (S/A + reforcos que sustentam a engrenagem
da cidade). Cobre Corte, Baronatos, Independentes e mortais/ghouls que mudam o rumo de
uma noite.
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Artur Macedo

@ S e Camarilla ® Ventrue ¢ Principe de Sdo Paulo (Kindred)

Dominio: Jardins/Paulista. Fungdo oficial: Principe. Funcgdo real: diretor de crise da cidade noturna.
Artur reorganizou Sdo Paulo com mentalidade de gestdo moderna - gabinete enxuto, frentes
segmentadas, responsaveis claros e revisao curta - porque acredita que um mundo monitorado
exige uma Camarilla menos feudal na operagdo e mais precisa na execugao.

Poténcia de Sangue: 4 « Humanidade: 6 ® Predador: Osiris

Disciplinas principais: Dominate 5, Presence 4, Fortitude 4 ¢ Competéncias: Persuasdo 4,
Lideranga 4, Finangas 4

Paradas de dados uteis: Comando politico 10 ® Negociagdo fria 9 e Leitura de corte 8

Historia e comportamento:

Nasc.: 1888  Abraco: 1929 e Idade aparente: 40
éé Sire: Isabel do Amaral
\'\ Childe(s): Mateus Cordeiro

Presenca em cena: pessoa branca brasileira (pele clara, tragos euro-brasileiros); aparenta por
& volta de 40 anos. Assinatura social: voz baixa, contratos curtos, violéncia como ultima palavra

Objetivo (o que ele quer): Provar que o modelo dele funciona: uma Camarilla que governa Sao
Paulo como maquina de crise, com frentes segmentadas, responsavel claro e revisdo curta, sem

perder o verniz aristocratico. Se isso falha, ndo cai sé o Principe; cai a tese de gestdo moderna que

]
(

sustenta o governo dele.
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Medo: perder o controle narrativo da cidade e ver a Corte regredir para feudos pessoais, boons

opacos e reacdo lenta. O pesadelo de Artur ndo éuma derrota frontal; é a maquina que ele

\
N\
montou comegar a falhar por dentro. X‘

Segredo: tolerou pactos e excegdes que negaria em publico, inclusive aliangas de periferia que
preservaram a cidade. Isso encosta diretamente em Luiza Salles e Samira al-Haddad. Se vier a
tona, vira cobranga de boon, san¢do de Corte e disputa de autoridade.

Verdade perigosa: muitas 'decisdes coletivas' da Camarilla foram imposicdes dele apresentadas
como consenso. Hoje, quem estd mais perto de descobrir isso é Luiza Salles.

Falso rumor que cola: o boato preferido é que ele ja estd caindo e sé posa de firme; ainda ndo
acharam o buraco real (cola porque a superficie da cidade mostra s6 um pedaco do trabalho real).

Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: voz baixa, contratos curtos, violéncia como Ultima palavra - Artur Macedo
entra controlando o ritmo da conversa.

e Sob pressdo, ele redistribui tarefa, encurta prazo e testa lealdade; quase nunca discute no
tom.

e Na negociacdo, fala como gestor de crise: objetivo, responsavel e prazo. Em Jardins/Paulista,
isso parece eficiéncia para aliados e coleira para rivais.

e A postura endurece quando o assunto toca "perder o controle narrativo da cidade e ver a
Corte regredir para feudos pessoais, boons opacos e reagao lenta. O pesadelo de Artur ndo é
uma derrota frontal; é a maquina que ele montou comecar a falhar por dentro" ou "tolerou
pactos e excegdes que negaria em publico, inclusive aliangas de periferia que preservaram a Qﬂ
cidade".

Ganchos curtos:

e Convida os PJs para 'um favor pequeno' que vira auditoria de boons. Entrada: Paulista/Jardins;
custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Usa os PJs como mensageiros para testar lealdade de um Primégeno. Entrada:
Paulista/Jardins; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Oferece asilo temporario em troca de um nome. Entrada: Paulista/Jardins; custo provavel:
boon, cobertura ou siléncio.
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Dario Kron

S e Camarilla ® Tremere  Primdgeno Tremere (Kindred)

Dominio: Butantd/USP e Redes: Corte do Elysium e Torre da USP e Func&o real: representa o cld na
corte. Administra recursos, segura crise interna e traduz interesse de fac¢do em decisdes que
possam ser executadas sem quebrar a rotina mortal.

Poténcia de Sangue: 3 « Humanidade: 6 ® Predador: Scene Queen

Disciplinas principais: Blood Sorcery 4, Auspex 2, Dominate 2 ¢ Competéncias: Ocultismo 5,
Tecnologia 3, Subterfigio 3

Paradas de dados uteis: Ritual e ocultismo 10 ¢ Analise arcana 8 ¢ Controle social 7
Histdria e comportamento:

Nasc.: 1925 e Abrago: 1968 ¢ |dade aparente: 40

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): Bianca Saramago

Presenca em cena: pessoa branca brasileira (descendéncia germanica, pele clara); aparenta por
volta de 40 anos. Assinatura social: rituais curtos; paranoia como liturgia

Objetivo: Reconstruir uma capela sem virar alvo facil. Em cena, ele conduz a conversa por
camadas: primeiro testa lealdade, depois mede exposi¢do, e sé entdo abre o jogo arcano.

Medo: Que a Sl esteja mais proxima do que ele admite. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa
acelera decisdo, reduz plateia e tenta controlar a versdo antes da verdade circular.

Segredo: Ele mantém um acordo de siléncio com um Hecata para varrer rastros. O acordo tem
contrapartida e prova material. Isso encosta diretamente em Isabel do Amaral (rivalidade; ela
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odeia o imprevisivel dos rituais) e Donato Lazzari (boon pendente; Minor, intermediacdo com
mortos). Se vier a tona, vira cobranca de boon, sancdo de Corte e disputa de autoridade.

Verdade perigosa: Ele tem um método de rastrear sangue pela rede -de boons. Hoje, quem esta
mais perto de descobririsso é Isabel do Amaral (rivalidade; ela odeia o imprevisivel dos rituais).

Falso rumor que cola: Ele ndo é Tremere; é um impostor de outro cla (cola porque a superficie da
cidade mostra sé um pedaco do trabalho real).

Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: rituais curtos; paranoia como liturgia - Dario Kron entra controlando o
ritmo da conversa.

e Sob pressdo, a fala encurta e o calculo aparece; o foco vira conteng¢do de dano.

e Na negociagdo, trabalha por consequéncia pratica. Em Butantd/USP, o preco real importa
mais que o discurso.

e A postura endurece quando o assunto toca "que a Sl esteja mais proxima do que ele admite"
ou "ele mantém um acordo de siléncio com um Hecata para varrer rastros. O acordo tem
contrapartida e prova material".

Ganchos curtos:

e Pede aos PJs que recuperem um grimoério em territério anarquista. Entrada: Butantd/USP;
custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Oferece um ritual Gtil em troca de um nome. Entrada: Butantd/USP; custo provavel: boon,
cobertura ou siléncio.

e Tenta usar os PJs para expor um traidor no cla. Entrada: Butantd/USP; custo provavel: boon,
cobertura ou siléncio.
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Donato Lazzari

S ¢ Independentes ¢ Hecata ¢ Cobrador de travessia (Kindred)

Dominio: Centro Velho / cemitérios ® Redes: Enclave dos Cemitérios ® Fung&o real: Ele é o Lider
dos Hecatas. Donato sustenta uma rede de cobranga de travessia com trabalho de bastidor e
presenca em cena. Quando a cidade precisa cobrar sem aparecer, é por Donato que o recado
circula e a conta chega.

Poténcia de Sangue: 3 * Humanidade: 5 ® Predador: Bagger

Disciplinas principais: Oblivion 4, Auspex 2, Fortitude 2 « Competéncias: Ocultismo 5, Subterfugio
4, Medicina 3

Paradas de dados uteis: Cobranca e pressdao 9 ¢ Necromancia aplicada 9 e Leitura de mentira 8
Historia e comportamento:

Nasc.: 1897 e Abraco: 1936 ¢ Idade aparente: 39

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): lago Siqueira

Presenca em cena: pessoa branca brasileira (descendéncia italiana, pele clara); aparenta por volta
de 39 anos. Assinatura social: educado, implacavel; fala com mortos como quem liga para um
amigo

Objetivo: Transformar o Buraco do Centro em moeda politica. Em cena, ele converte informacao
em divida na mesma hora: cada pista vem com preco, prazo e uma cobranca futura embutida.

Medo: Que o Buraco se abra e arraste a cidade para uma guerra espiritual. Quando o tema
encosta na mesa, a pessoa acelera decisdao, reduz plateia e tenta controlar a versdo antes da

verdade circular.
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Segredo: Ele alimenta o Buraco com promessas quebradas. Isso encosta diretamente em Dario
Kron divida de boon: Minor; intermediagdo-com mortos e Yusuf Rahman. Se vier a tona, vira
acerto de contas e perda de territorio ou rede.

Verdade perigosa: Ele sabe como aprisionar a alma de um vampiro em um objeto. Hoje, quem esta
mais perto de descobrir isso é Dario Kron divida de boon: Minor; intermediagdo com mortos.

Falso rumor que cola: Ele é aliado do Principe.

ésg@@on@@%
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Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: educado, implacavel; fala com mortos como quem liga para um amigo -
‘ Donato Lazzari entra controlando o ritmo da conversa.
c‘ e Sob pressdo, encarece a conversa e exige prova antes de assumir posicao.
e Na negociagdo, preserva utilidade e neutralidade. Em Centro Velho / cemitérios, cada favor
vem com saida de emergéncia.

e A postura endurece quando o assunto toca "que o Buraco se abra e arraste a cidade para uma
guerra espiritual” ou "ele alimenta o Buraco com promessas quebradas".

Ganchos curtos:

e Cobra taxa para cruzar seu territorio e oferece desconto por um favor. Entrada: Centro Velho /
cemitérios; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Pede que os PJs calem um fantasma inconveniente. Entrada: Centro Velho / cemitérios; custo
provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Oferece informagdo de mortos sobre a Sl. Entrada: Centro Velho / cemitérios; custo provavel:

boon, cobertura ou siléncio.
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Luiza Salles

S e Camarilla ® Toreador e Senescal (Kindred)

Dominio: Pinheiros/Vila Madalena ¢ Redes: Corte do Elysium e Saldo de Pinheiros ® Funcdo real:
Luiza organiza o fluxo da Corte. Ela define quem entra, quem espera, quem é exposto e quem sai
preservado. A forca dela ndo estd em gritar mais alto, e sim em controlar a sequéncia da cena até a
versdo util vencer.

Poténcia de Sangue: 3 ® Humanidade: 7 ¢ Predador: Siren

Disciplinas principais: Presence 4, Auspex 3, Celerity 2 « Competéncias: Subterflgio 4, Persuasao
4, Performance 4 =

Paradas de dados uteis: Etiqueta e acesso 10 e Influéncia social 9 e Performance e encanto 8 Q ‘
Historia e comportamento:

Nasc.: 1954 e Abraco: 1987 e Idade aparente: 33 @
Sire: Helena Vasconcelos

Childe(s): Daniel Sato

Presenca em cena: pessoa branca brasileira (pele clara); aparenta por volta de 33 anos. Assinatura
social: elogio que corta, sorriso que condena

Objetivo: continuar sendo o filtro indispensavel da Corte e decidir quem ganha legitimidade antes 0
que Artur precise se expor. Em cena, ela define quem entra, quem espera e quem sai menor do
gue chegou, sempre sem levantar a voz.

Medo: que uma falha publica de Elysium prove que seu controle é cenografia e abra espago para
rival interno. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa acelera decisao, reduz plateia e tenta

controlar a versdo antes da verdade circular.
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Segredo: mantém registros informais de humilhagdes, favores e erros de etiqueta que valem mais

gue qualquer ata oficial. Isso encosta diretamente em-Artur Macedo e Nico "Sombra". Se vier a
tona, vira cobranga de boon, san¢do de Corte e disputa de autoridade.

Verdade perigosa: ja segurou crise de Mascara no brago, reescrevendo a versao publica antes
mesmo da policia entender o caso. Hoje, quem esta mais perto de descobrir isso é Artur Macedo.

Situacdo de Corte: Luiza é Senescal e sustenta a engrenagem social da Camarilla, mas ndo ocupa
cadeira de Harpia. Aiko Tanaka e Daniel Sato seguram o trabalho visivel de boons, anincios e
mediacdo. As duas vagas abertas vieram da queda de 2025: Mirella Baptista, morta apds uma
operacdo do Lumen, e icaro Moretti, derrubado por exposicdo grotesca, quebra de Mascara e
crimes contra a prdpria Corte. Desde entdo, Luiza tenta manter a casa funcional enquanto a
cidade disputa quem vai herdar essas cadeiras - e se isso exige um segundo Elysium recorrente.

Falso rumor que cola: alguns dizem que Luiza governa no lugar do principe; ela ndo corrige, s6
mede quem repete (cola porque a superficie da cidade mostra sé um pedaco do trabalho real).

Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: elogio que corta, sorriso que condena - Luiza Salles entra controlando o
ritmo da conversa.

e Sob pressdo, ela reorganiza a ordem da cena: quem fala, quem espera e quem sai menor do
saldo.

e Na negociacdo, trabalha protocolo, reputacdo e sequéncia. Em Pinheiros/Vila Madalena, a
forga dela é moldar a versdo publica antes do boato fechar.

e A postura endurece quando o assunto toca "que uma falha publica de Elysium prove que seu
controle é cenografia e abra espaco para rival interno" ou "mantém registros informais de
humilhagdes, favores e erros de etiqueta que valem mais que qualquer ata oficial".

Ganchos curtos:

e Oferece status aos PJs em troca de um segredo. Entrada: Pinheiros/Vila Madalena; custo
provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Faz um PJs virar assunto para medir reacGes. Entrada: Pinheiros/Vila Madalena; custo
provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Entrega um boon pequeno que vira algema. Entrada: Pinheiros/Vila Madalena; custo
provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Nico "Sombra"

S e Camarilla ® Nosferatu e Corretor de informacdo (Kindred)

Dominio: Bras/Pari + eixos logisticos (Barra Funda/Lapa) ® Redes: Correios do Subsolo e Corte do
Elysium e Fungdo real: triangula informagdao e oportunidade. Ele(a) cruza rumor, rotina e falha
humana para vender diregao, ndo fofoca - e quase sempre cobra em favor futuro.

Poténcia de Sangue: 2 * Humanidade: 6  Predador: Bagger

Disciplinas principais: Obfuscate 4, Animalism 2, Potence 2 e Competéncias: Furtividade 5,
Tecnologia 4, Subterfugio 4

Paradas de dados uteis: Coleta de dados 10 ¢ Infiltragdo 9  Chantagem limpa 8
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1971 e Abracgo: 2001 e Idade aparente: 34

Sire: Vové Zilda

Childe(s): Ester "Gato-Preto"

Presenca em cena: pessoa parda brasileira (pele marrom media, tracos miscigenados). Assinatura
social: voz em audio, encontro em lugar errado

Objetivo: Ser indispensavel para todos e leal a ninguém. Em cena, ele nunca entrega tudo: oferece
o bastante para se tornar necessario e guarda o resto como seguro.

Medo: Que a Sl aprenda a cagar por padrdes de dados. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa
acelera decisao, reduz plateia e tenta controlar a versao antes da verdade circular.

Segredo: Ele tem acesso a um espelho de cameras e logs: um servidor clandestino com backups e
timestamps. Isso tem um local fisico, uma senha e um padrao de acesso. Isso encosta diretamente
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em Artur Macedo e Samira al-Haddad. Se vier a tona, vira cobranga de boon, sangao de Corte e
disputa de autoridade.

Verdade perigosa: Ele ja entregou um vampiro para a Sl para salvar sua cria. Hoje, quem esta mais
perto de descobrir isso é Artur Macedo.

Falso rumor que cola: Ele ndo existe; é uma rede de varios Nosferatu.

Como interpretar em mesa:

Primeiro impacto: voz em audio, encontro em lugar errado - Nico "Sombra" entra controlando
o ritmo da conversa.

Sob pressao, a fala encurta e o calculo aparece; o foco vira contengao de dano.

Na negociagdo, trabalha por consequéncia pratica. Em Bras/Pari + eixos logisticos (Barra
Funda/Lapa), o prego real importa mais que o discurso.

A postura endurece quando o assunto toca "que a Sl aprenda a cagar por padroes de dados"
ou "ele tem acesso a um espelho de cameras e logs: um servidor clandestino com backups e
timestamps".

Ganchos curtos:

e .

Vende um dado crucial com preco moral. Entrada: Bras/Pari + eixos logisticos (Barra
Funda/Lapa); custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

Ajuda os PJs a sumir por uma noite. Entrada: Bras/Pari + eixos logisticos (Barra Funda/Lapa);
custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

Entrega prova de traicdo e cria guerra. Entrada: Bras/Pari + eixos logisticos (Barra
Funda/Lapa); custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Padre Miguel Aranha

S e Camarilla  Lasombra ¢ Primdgeno La Sombra (Kindred)

Dominio: Bela Vista/Bixiga ® Redes: A Confissdo Preta e Corte do Elysium e Funcdo real: Padre
sustenta guardido de confissdes com trabalho de bastidor e presenca em cena. Na pratica, ele é o
ponto onde culpa, fé e politica se encontram — e quase sempre alguém sai devendo.

Poténcia de Sangue: 3 * Humanidade: 5 ¢ Predador: Consensualist

Disciplinas principais: Oblivion 3, Dominate 3, Potence 2 ¢ Competéncias: Subterflgio 4,
Persuasdo 4, Politica 3

Paradas de dados uteis: Confissdo e coercdo 9 e Politica de corte 8  Pressdo espiritual 8
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1899 e Abraco: 1948 e Idade aparente: 40

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): Camila "Noite-Funda"

Presenca em cena: pessoa branca brasileira (pele clara); aparenta por volta de 40 anos. Assinatura
social: conselho como chantagem; sombra como assinatura

Objetivo: Fixar os Lasombra como indispensaveis na Camarilla local. Em cena, ele trata culpa como
moeda: escuta, enquadra, absolve em partes e sai com mais influéncia do que entrou..

Medo: Que a Camarilla o trate como descartavel quando a Sl apertar. Quando o tema encosta na
mesa, a pessoa acelera decisao, reduz plateia e tenta controlar a versao antes da verdade circular.

Segredo: Ele sabe quem apagou o rastro do Abraco ilegal do Principe: nome, método e local do
registro adulterado. O problema é que ele também participou, e existe um registro que prova isso.
Isso encosta diretamente em Isabel do Amaral (alianga; acordo de integracdo) e Dario Kron
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(relagdo tensa; rivalidade silenciosa). Se vier a tona, vira cobranca de boon, san¢do de Corte e
disputa de autoridade.

Verdade perigosa: Ele ja destruiu um ancido em Elysium sem testemunhas. Hoje, quem esta mais
perto de descobrir isso€ Isabel do Amaral (alianga; acordo de integragdo).

Falso rumor que cola: Ele ainda serve ao Sabbat.
Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: conselho como chantagem; sombra como assinatura - Padre Miguel Aranha
entra controlando o ritmo da conversa.

Sob pressao, a fala encurta e o calculo aparece; o foco vira contengao de dano.

e Na negociacgdo, trabalha por consequéncia pratica. Em Bela Vista/Bixiga, o preco real importa
mais que o discurso.

e A postura endurece quando o assunto toca "que a Camarilla o trate como descartavel quando

a Sl apertar" ou "ele sabe quem apagou o rastro do Abraco ilegal do Principe: nome, método e

local do registro adulterado”.

Ganchos curtos:

e Bela Vista/Bixiga. Oferece absolucao em troca de um boon. Entrada: Bela Vista/Bixiga; custo
provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Bela Vista/Bixiga. Pede que os Pls silenciem um culto que cresceu demais. Entrada: Bela
Vista/Bixiga; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Bela Vista/Bixiga. Entrega um alvo para o Xerife e pede que os PJs confirmem. Entrada: Bela
Vista/Bixiga; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

-

e .

s
X4
Q|
&y
X
»

!

(&




O
X

v
&

&
N

& P E

Renata Ferraz

S e Anarquistas ¢ Brujah ¢ Baronesa da Mooca (Kindred)

Dominio: Tatuapé/Mooca * Redes: Coterie Ferrugem e Fungdo real: governa territdrio. Isso
significa segurar trégua, arbitrar cobranca, cortar abuso que chama policia e manter a prépria
gente alimentada e obediente o bastante para a regido ndo implodir.

Poténcia de Sangue: 2 * Humanidade: 6 ® Predador: Alleycat

Disciplinas principais: Potence 3, Celerity 3, Presence 3 ¢ Competéncias: Briga 4, Lideranga 3,
Intimidacdo 3

Paradas de dados uteis: Comando de rua 9 e Briga exemplar 8 ¢ Intimidacdo 8 =
Histdria e comportamento: Q ‘
Nasc.: 1969 e Abraco: 1998 e Idade aparente: 35

Sire: Jodo do Trem @
Childe(s): Caua Martins

Presenga em cena: pessoa parda brasileira (pele marrom clara a media, tragos miscigenados);
aparenta por volta de 35 anos. Assinatura social: falar pouco, agir rdpido; protege os seus

Objetivo: Unir baronias sem virar Camarilla. Em cena, ela costura aliangas no improviso, mede
risco de represadlia e s6 assume compromisso quando ja garantiu saida.

Medo: Que a Sl use sua comunidade como chantagem. Quando o tema encosta ha mesa, a pessoa
acelera decisdo, reduz plateia e tenta controlar a versdo antes da verdade circular.

Segredo: Ela ja negociou com o Xerife para evitar massacre. Isso encosta diretamente em Samira

al-Haddad e Bia "Matilha" (alianga; deslocamentos e refugios na borda). Se vier a tona, vira acerto
de contas e perda de territério ou rede.
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Verdade perigosa: Ela mandou eliminar um aliado que traiu por medo. Hoje, quem esta mais perto
de descobrir isso é Samira al-Haddad.

Falso rumor que cola: Ela é secretamente Camarilla.
Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: falar pouco, agir rapido; protege os seus - Renata Ferraz entra controlando
o ritmo da conversa.

e Sob pressdo, testa lealdade de base antes de qualquer acordo.

e Na negociacdo, pesa territdrio, retaliacdo e sobrevivéncia. Em Tatuapé/Mooca, palavra sem
respaldo ndo vale.

A postura endurece quando o assunto toca "que a Sl use sua comunidade como chantagem"
ou "ela jd negociou com o Xerife para evitar massacre".

Ganchos curtos:

e Propde um pacto: protecdo por informacdo. Entrada: Tatuapé/Mooca; custo provavel: boon,
cobertura ou siléncio.

e Convoca os PJs para impedir uma taxa Hecata. Entrada: Tatuapé/Mooca; custo provavel:
boon, cobertura ou siléncio.

e Vira alvo de uma operagdo mortal. Entrada: Tatuapé/Mooca; custo provavel: boon, cobertura
ou siléncio.

-




]
(

N’

& PIOXD gox

Samira al-Haddad

S e Camarilla ®« Banu Hagim e Xerife (Kindred)

Dominio: Santana/Tucuruvi ® Redes: Corte do Elysium e Sangue e Selo ¢ Func¢3o real: Samira ndo é
uma xerife de espetaculo. Ela assumiu o posto depois que o antigo xerife perdeu lastro politico, e
Artur preferiu alguém leal, metddica e mais facil para ele manipular. Em mesa, ela fecha
vazamento, confere versdo, separa culpado de bode expiatério e sé deixa violéncia aparecer
quando ja esta calculada.

Poténcia de Sangue: 3 ® Humanidade: 6 ¢ Predador: Sandman

Disciplinas principais: Celerity 3, Obfuscate 2, Blood Sorcery 4 ¢ Competéncias: Seguranga 3,
Ocultismo 3, Investigacdo 3

Paradas de dados uteis: Caca e protocolo 10 ¢ Investigacdo 9 e Execucdo cirurgica 8
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1941 e Abraco: 1979 e Idade aparente: 38

Sire: Yusuf Rahman

Childe(s): -

Presenca em cena: pessoa drabe-brasileira (tracos do Oriente Médio, pele oliva); aparenta por
volta de 38 anos. Assinatura social: cirurgica; ela fala pouco e some mais

Objetivo: manter a Corte previsivel e Util ao principe, punindo rdpido o bastante para evitar
cascata de erro. Em cena, ela |é a sala antes de agir, corrige protocolo sem humilhar e transforma
tensdo em ordem util.

Medo: ser usada como lamina politica e depois descartada quando a culpa publica precisar de
nome. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa acelera decisdo, reduz plateia e tenta controlar
a versao antes da verdade circular.
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Segredo: conhece dossiés do antigo xerife e do periodo da transi¢ao; parte desse material explica

por que Artur a escolheu e por que alguns veteranos nunca confiaram nela. Isso encosta
diretamente em Artur Macedo, Nadia Nasser e Yusuf Rahman. Se vier a tona, vira cobranga de X‘

boon, sancdo de Corte e disputa de autoridade.

Verdade perigosa: assumiu a Xerifia porque demonstrou mais lealdade operacional ao principe do
gue o xerife anterior, é a troca foi vendida como mera 'reorganizacao'. Hoje, quem esta mais perto
de descobrir isso é Yusuf Rahman.

Falso rumor que cola: circula o boato de que ela quer virar xerife permanente de guerra e
empurrar a cidade para estado de excecdo (cola porque a superficie da cidade mostra s6 um

ﬁ pedaco do trabalho real).
Q Como interpretar em mesa:
e Primeiro impacto: cirdrgica; ela fala pouco e some mais - Samira al-Haddad entra controlando
o ritmo da conversa.
e Sob pressdo, ela fecha perimetro e decide contencdo primeiro; sé depois vem discurso.
e Na negociacido, troca amizade por margem operacional. Em Santana/Tucuruvi, tudo passa por
risco de exposicdo e capacidade de resposta.
e A postura endurece quando o-assunto toca "ser usada como lamina politica e depois
descartada quando a culpa publica precisar de nome" ou "conhece dossiés do antigo xerife e

do periodo da transicdo; parte desse material explica por que Artur a escolheu e por que
alguns veteranos nunca confiaram nela".

Ganchos curtos: w

e Samira convoca os PJs para confirmar uma versdo antes que a Corte transforme o caso em
punicdo publica. Entrada: Santana/Tucuruvi; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Ela oferece cobertura oficial se o grupo resolver um vazamento sem virar manchete. Entrada:
Santana/Tucuruvi; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Um aliado do antigo xerife reaparece e for¢a Samira a escolher entre lealdade ao principe e
estabilidade. Entrada: Santana/Tucuruvi; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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@‘ A e Anarquistas ® Gangrel  Baronesa da borda sul (Kindred)

Dominio: Oeste/Sul ® Redes: Matilha do Sul ¢ Funcdo real: Bia virou baronesa de fato porque
entrega o que o Sul precisa para sobreviver: fronteira segura, resposta rapida e limite claro para

@ quem quer transformar a quebrada em campo de caga. Ela coordena patrulha, abrigo e retaliagdo,
é a autoridade dela nasce do servigo prestado, ndo da etiqueta.

Poténcia de Sangue: 2 ¢ Humanidade: 6 ® Predador: Alleycat

Disciplinas principais: Protean 3, Animalism 2, Fortitude 3 ¢ Competéncias: Sobrevivéncia 4,
Intimidagdo 4, Manha 3

Paradas de dados uteis: Sobrevivéncia territorial 8 e Rastreio e caga 7 ® Coercdo de fronteira 7 Q .-‘
Histdria e comportamento:

Nasc.: 1981 e Abrago: 2008 ¢ |dade aparente: 30

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena) @
Childe(s): Hector "Rodoanel"

Presenca em cena: pessoa parda brasileira (pele marrom media, tragcos miscigenados); aparenta
por volta de 30 anos. Assinatura social: cheiro de chuva; olhos de caga

Objetivo: manter a Matilha do Sul viva, util e respeitada, sem deixar a periferia virar zona de caca
ou vitrine politica. Em cena, ela decide rdpido, protege os seus primeiro e resolve o resto com

presenca, custo claro e memaria longa.

Medo: que uma guerra urbana atravesse a borda e destrua a trégua dura que ela sustenta com

'\(‘3) humanos e Garou. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa acelera decisdao, reduz plateia e
N .
JoN tenta controlar a versdo antes da verdade circular.
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Segredo: segura um pacto local de ndo-caca e transito protegido que nenhum bardo formal
assinaria em publico. Isso encosta diretamente em-Renata Ferraz, Hector "Rodoanel" e Luan

Verdade perigosa: ja matou um vampiro que violou a trégua na borda e enterrou a crise antes de
chegar a Corte. Hoje, quem esta mais perto de descobrir isso é Renata Ferraz.

Falso rumor que cola: na Camarilla repetem que Bia ja trabalha para o principe; no Sul, isso é lido
como insulto (cola porque a superficie da cidade mostra sé um pedago do trabalho real).

i "Patch". Se vier a tona, vira acerto de contas e perda de territério-ou rede.

Como interpretar em mesa:

Primeiro impacto: cheiro de chuva; olhos de caca - Bia "Matilha" entra controlando o ritmo da

2

conversa.

e Sob pressao, testa lealdade de base antes de qualquer acordo.

e Na negociagdo, pesa territério, retaliacdo e sobrevivéncia. Em Oeste/Sul, palavra sem
respaldo nao vale.

e A postura endurece quando o assunto toca "que uma guerra urbana-atravesse a borda e

destrua a trégua dura que ela sustenta com humanos e Garou" ou "segura um pacto local de

nao-caga e transito protegido que nenhum bardo formal assinaria em publico".

Ganchos curtos:

e Bia leva os PJs a borda para conter uma caga que ameaga a trégua com os Garou. Entrada:
Oeste/Sul; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

0 e Ela cobra respeito em territério de mata e oferece abrigo temporario se o grupo aceitar a
disciplina local. Entrada: Oeste/Sul; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Um cadaver errado aparece na fronteira e Bia precisa de gente neutra antes que vire guerra de
bairro. Entrada: Oeste/Sul; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Camila "Noite-Funda"

A e Anarquistas ® Lasombra e Dissidente (Kindred)

Dominio: Lapa/Barra Funda ¢ Redes: Rede de Corretores ¢ Fungao real: Camila sustenta dissidente
com trabalho de bastidor e presenca em cena. Na pratica, ela faz a noticia certa cair no ouvido
certo, no momento em que isso muda uma noite inteira.

Poténcia de Sangue: 2 ¢ Humanidade: 5 ¢ Predador: Sandman

Disciplinas principais: Oblivion 2, Dominate 2, Potence 1 ¢ Competéncias: Subterfugio 4, Politica 3,
Intimidagdo 3

Paradas de dados uteis: Leitura de risco 8 ® Pressao silenciosa 7 ¢ Sumigo tatico 6
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1982 e Abrago: 2011 e Idade aparente: 32

Sire: Padre Miguel Aranha

Childe(s): -

Presenca em cena: pessoa negra brasileira (pele retinta, tracos negros evidentes); aparenta por
volta de 32 anos. Assinatura social: apagao local; voz no escuro

Objetivo: Quebrar o monopdlio da Camarilla sobre narrativa e medo. Em cena, ela testa a fome
dos outros por noticia, vende acesso em parcelas e nunca revela quem abriu a porta.

Medo: Que seu sire a puxe de volta com culpa. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa acelera
decisdo, reduz plateia e tenta controlar a versao antes da verdade circular.

Segredo: Ela sabe um segredo do crime em Elysium do Padre. Isso encosta diretamente em Padre
Miguel Aranha (relagdo de cria; 6dio e dependéncia) e Renata Ferraz. Se vier a tona, vira acerto de
contas e perda de territério ou rede.
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Verdade perigosa: Ela ja ajudou a sabotar um registro de boons do Principe. Hoje, quem esta mais
perto de descobrir isso é Padre Miguel Aranha (relacdo-de cria; 6dio e dependéncia).

Falso rumor que cola: Ela é Sabbat infiltrada.
Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: apagdo local; voz no escuro - Camila "Noite-Funda" entra controlando o
ritmo da conversa.

e Sob pressdo, testa lealdade de base antes de qualquer acordo.

e Na negociagdo, pesa territdrio, retaliagdo e sobrevivéncia. Em Lapa/Barra Funda, palavra sem
respaldo ndo vale.

A postura endurece quando o assunto toca "que seu sire a puxe de volta com culpa" ou "ela
sabe um segredo do crime em Elysium do Padre".

Ganchos curtos:

e Oferece aos PJs um abrigo sem cameras. Entrada: Lapa/Barra Funda; custo provavel: boon,
cobertura ou siléncio.

e Tenta provar que o Padre ainda serve a si mesmo. Entrada: Lapa/Barra Funda; custo provavel:
boon, cobertura ou siléncio.

e E perseguida por uma célula mortal apds um erro pequeno. Entrada: Lapa/Barra Funda; custo
provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Clara Montenegro

A ¢ Camarilla « Toreador ¢ Primégena Toreador (Kindred)

Dominio: Moema/Paraiso ® Redes: Corte do Elysium e Saldo de Pinheiros e Funcdo real:
representa o cla na corte. Administra recursos, segura crise interna e traduz interesse de fac¢ao
em decisGes que possam ser executadas sem quebrar a rotina mortal.

Poténcia de Sangue: 3 ® Humanidade: 6 ® Predador: Scene Queen

Disciplinas principais: Presence 4, Auspex 3, Celerity 2 ¢ Competéncias: Etiqueta 4, Persuasao 4,
Performance 3

Paradas de dados uteis: Curadoria social 9 ¢ Influéncia em Elysium 8 e Leitura de cena 8
Histdria e comportamento:

Nasc.: 1966 ¢ Abraco: 1999 e Idade aparente: 33

Sire: Luiza Salles

Childe(s): -

Presenca em cena: pessoa branca brasileira (pele clara/oliva); aparenta por volta de 33 anos.
Assinatura social: presenca contida, leitura rapida da sala, resposta medida

Objetivo: defender o interesse do cld em Moema/Paraiso sem romper o pacto de cidade. Clara
trabalha para que o clad continue util, temido e cobrado nos termos certos.

Medo: virar pega de reposicao numa crise de Corte e carregar culpa de erro que veio de cima.
Quando esse cheiro aparece, a pessoa trabalha primeiro para controlar dano.

Segredo (o que apodrece por dentro): Clara sustenta uma pequena rede de alimentagao e
deslocamento para neonatos Toreador fora da agenda da Corte. Ela chama isso de protecao; Artur
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chamaria de estrutura paralela. Se vier a tona, vira disputa de autoridade com Luiza e cobranga
pesada de boon.

Verdade perigosa: Clara ja-empurrou uma decisdo de Corte para proteger funcdo e territdrio,
sabendo quem pagariao pre¢o. Hoje, quem estd mais perto de descobririsso é Luiza Salles.

Falso rumor que cola: vendem a imagem de que é sé burocrata de cl3; cola porque o trabalho sujo
guase nuncaaparece no nome certo.

Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: presen¢a contida, leitura rdpida da sala, resposta medida - Clara
Montenegro entra controlando o ritmo da conversa.

e Sob pressdo, a fala encurta e o calculo aparece; o foco vira conteng¢do de dano.

e Na negociagdo, trabalha por consequéncia pratica. Em Moema/Paraiso, o precgo real importa
mais que o discurso.

e A postura endurece quando o assunto toca "virar peca de reposicdo numa crise de Corte e
carregar culpa de erro que veio de cima" ou "clara sustenta uma pequenarede de alimentagao
e deslocamento para neonatos Toreador fora da agenda da Corte. Ela chama isso de protecdo;
Artur chamaria de estrutura paralela".

Ganchos curtos:

e Moema/Paraiso. Um encontro pequeno vira custo grande. Entrada: Moema/Paraiso; custo
provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e C(Clara chama os PJs para resolver uma crise de bastidor antes que ela vire caso publico.
Entrada: Moema/Paraiso; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Um favor antigo cobrado por Clara coloca o grupo no meio de duas versdes conflitantes.
Entrada: Moema/Paraiso; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Diego "Itaquera" Nascimento

A e Anarquistas ® Brujah ¢ Bardo do Leste (Kindred)

Dominio: Baronato Leste ® Redes: Leste de A¢o ® Fungdo real: governa territorio. Isso significa
segurar trégua, arbitrar cobranca, cortar abuso que chama policia e manter a prépria gente
alimentada e obediente o bastante para a regidao ndao implodir.

Poténcia de Sangue: 2 ® Humanidade: 5 ¢ Predador: Alleycat

Disciplinas principais: Potence 3, Presence 3, Celerity 2 ¢ Competéncias: Lideranga 4, Briga 4,
Intimidagdo 4

Paradas de dados uteis: Mobilizacdo local 9 e Briga de impacto 8 e Pressdo politica 7
Historia e comportamento:

Nasc.: 1978 » Abraco: 2012 e Idade aparente: 34

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): -

Presenca em cena: pessoa parda brasileira (pele marrom media); aparenta por volta de 34 anos.
Assinatura social: presenca contida, leitura rapida da sala, resposta medida

Objetivo: segurar territério e autonomia sem entregar o bairro para outra facgao. Em cena, ele fala
como dono do chao: negocia limite, marca consequéncia e deixa claro quem segura o bairro.

Medo: perder territério para guerra interna ou represdlia mortal. Quando o tema encosta na
mesa, a pessoa acelera decisao, reduz plateia e tenta controlar a versao antes da verdade circular.

Segredo (o que apodrece por dentro): Diego entregou um cargueiro e um nome para evitar uma
guerra aberta no Leste, e até hoje sé duas pessoas sabem o preco disso. Ele vende como
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pragmatismo; os Anarquistas mais novos chamariam de trai¢cdo. Se esse acerto reaparecer, ele
perde rua antes de perder territdrio.

\
é \
g Verdade perigosa: Diego ja-fechou acordo curto com rival para segurar uma noite de guerra e Xf

nunca admitiu isso em publico. Hoje, quem esta mais perto de descobrir isso é Rafa "Ferro".

Falso rumor que cola: espalham que ja foi comprado pela Camarilla; cola porque negocia demais
para quem sobreviveu tanto tempo na rua.

Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: presenga contida, leitura rapida da sala, resposta medida - Diego "ltaquera"
‘ Nascimento entra controlando o ritmo da conversa.
C‘ e Sob pressao, testa lealdade de base antes de qualquer acordo.

e Na negociagdo, pesa territorio, retaliacdo e sobrevivéncia. Em Baronato Leste, palavra sem
respaldo nao vale.

e A postura endurece quando o assunto toca "perder territério para guerra interna ou
represalia mortal' ou "diego entregou um cargueiro e um nome para evitar uma guerra aberta
no Leste, e até hoje sé duas pessoas sabem o preco disso. Ele vende como pragmatismo; os

Anarquistas mais novos chamariam de traicao. Se esse acerto reaparecer, ele perde rua antes
de perder territorio".

Ganchos curtos:

e Um encontro pequeno vira custo grande. Entrada: Baronato Leste; custo provavel: boon,

0 cobertura ou siléncio. Qﬂ

e Diego chama os PJs para resolver uma crise de bastidor antes que ela vire caso publico.
Entrada: Baronato Leste; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Um favor antigo cobrado por Diego coloca o grupo no meio de duas versdes conflitantes.
Entrada: Baronato Leste; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Helena Vasconcelos

A ¢ Camarilla ® Toreador ¢ Guardia de Elysium (Kindred)

Dominio: Liberdade * Redes: Saldo de Pinheiros ® Fungdo real: Helena sustenta guardia de elysium
com trabalho de bastidor e presenga em cena. Na pratica, ela sustenta o verniz da Corte: decide o
tom da sala e limita o dano antes que vire crise.

Poténcia de Sangue: 3 * Humanidade: 6 ® Predador: Sandman

Disciplinas principais: Auspex 3, Presence 2, Celerity 2 ¢ Competéncias: Etiqueta 4, Investigacao 3,
Persuasao 3

Paradas de dados uteis: Seguranca de Elysium 8 ¢ Etiqueta armada 8 e Investigacdo discreta 7
Histdria e comportamento:

Nasc.: 1911 e Abrago: 1956 e Idade aparente: 40

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): Luiza Salles

Presenga em cena: pessoa branca brasileira (pele clara); aparenta por volta de 40 anos. Assinatura
social: cultura como arma; siléncio como castigo

Objetivo: Manter Elysium intacto, custe o que custar. Em cena, ela mantém a forma do Elysium
com precisao: corta excessos, escolhe testemunhas e protege a aparéncia de controle.

Medo: Que o Elysium vire alvo da SI. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa acelera decisao,
reduz plateia e tenta controlar a versao antes da verdade circular.

Segredo: Guarda uma sala escondida para interrogatdérios sociais. Isso encosta diretamente em
Luiza Salles e Samira al-Haddad. Se vier a tona, vira cobranca de boon, sancdo de Corte e disputa
de autoridade.
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Verdade perigosa: Ela ja entregou um vampiro para o Xerife dentro de Elysium. Hoje, quem esta
mais perto de descobrir isso é Luiza Salles.

Falso rumor que cola: Ela é uma simpatizante dos Anarquistas.
Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: cultura como arma; siléncio como castigo - Helena Vasconcelos entra
controlando o ritmo da conversa.

e Sob pressdo, a fala encurta e o calculo aparece; o foco vira contengdo de dano.

e Na negociacdo, trabalha por consequéncia pratica. Em Liberdade, o preco real importa mais
gue o discurso.

A postura endurece quando o assunto toca "que o Elysium vire alvo da SI" ou "guarda uma sala
escondida para interrogatdrios sociais".

Ganchos curtos:

e Liberdade. Oferece refligio temporario em Elysium por um favor. Entrada: Liberdade; custo
provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Liberdade. Pede que os PJs recuperem uma obra roubada. Entrada: Liberdade; custo provavel:
boon, cobertura ou siléncio.

e Liberdade. Avista um vampiro proibido e testa a lealdade dos PJs. Entrada: Liberdade; custo
provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Henrique Valadares

A ¢ Camarilla ® Ventrue e Brago executivo do cla Ventrue (antiguidade e respeito) (Kindred)

Dominio: Morumbi/Campo Belo * Redes: Rede do Morumbi e Corte do Elysium e Funcdo real:
representa o cld na corte. Administra recursos, segura crise interna e traduz interesse de facgao
em decisGes que possam ser executadas sem quebrar a rotina mortal.

Poténcia de Sangue: 3 ® Humanidade: 5 ¢ Predador: Osiris

Disciplinas principais: Dominate 3, Fortitude 3, Presence 2 ¢ Competéncias: Finangas 4, Lideranga
4, Persuasao 3

Paradas de dados uteis: Gestao de crise 9 ® Comando corporativo 8 ¢ Cobranca elegante 7
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1937 e Abraco: 1984 e |dade aparente: 40

Sire: Isabel do Amaral

Childe(s): -

Presenca em cena: pessoa branca brasileira (pele clara); aparenta por volta de 40 anos. Assinatura
social: educagao de banco, calculo rapido, ameaga sem elevar o tom

Objetivo: manter a maquina Ventrue estavel em Morumbi/Campo Belo, com caixa, cobertura
juridica e resposta rapida, enquanto protege Isabel e preserva espago proprio na sucessao.

Medo: virar pega de reposicao numa crise de Corte e carregar culpa de erro que veio de cima.
Quando esse cheiro aparece, a pessoa trabalha primeiro para controlar dano.

Segredo (o que apodrece por dentro): Henrique mantém um caixa de contingéncia Ventrue fora
do fluxo oficial da Corte, montado para segurar crise de midia, advogado e siléncio radpido. Ele diz
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que é prudéncia; Isabel sabe que é poder acumulado. Se isso vaza, a discussdo deixa de ser finanga
e vira sucessao.

g Verdade perigosa: Henriqueja empurrou uma decisdo de Corte para proteger funcdo e territdrio,

sabendo quem pagariao pre¢o. Hoje, quem estd mais perto de descobririisso é Isabel do Amaral.

Falso rumor que cola: vendem a imagem de que é sé burocrata de cl3; cola porque o trabalho sujo
guase nuncaaparece no nome certo.

Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: educag¢do de banco, calculo rapido, ameaga sem elevar o tom - Henrique
‘ Valadares entra controlando o ritmo da conversa.
C‘ e Sob pressdo, a fala encurta e o calculo aparece; o foco vira conteng¢do de dano.
e Na negociagdo, trabalha por consequéncia pratica. Em Morumbi/Campo Belo, o preco real
importa mais que o discurso.
e A postura endurece quando o assunto toca "virar peca de reposicdo numa crise de Corte e
carregar culpa de erro que veio de cima" ou "henrigue mantém um caixa de contingéncia

Ventrue fora do fluxo oficial da Corte, montado para segurar crise de midia, advogado e
siléncio rapido. Ele diz que é prudéncia; Isabel sabe que é poder acumulado".

Ganchos curtos:

e Um encontro pequeno vira custo grande. Entrada: Morumbi/Campo Belo; custo provavel:
boon, cobertura ou siléncio.

e Henrique chama os PJs para resolver uma crise de bastidor antes que ela vire caso publico.
Entrada: Morumbi/Campo Belo; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Um favor antigo cobrado por Henrique coloca o grupo no meio de duas versdes conflitantes.
Entrada: Morumbi/Campo Belo; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Irene da Luz

A ¢ Independentes e Salubri ¢ Curandeira escondida (Kindred)

Dominio: Oeste ¢ Redes: sem rede fixa registrada e Funcdo real: Irene sustenta curandeira
escondida com trabalho de bastidor e presenga em cena. Na pratica, ela existe onde o sistema
falha: atende no siléncio, preserva sigilo e mantém gente util de pé.

Poténcia de Sangue: 3 * Humanidade: 7 ® Predador: Bagger

Disciplinas principais: Auspex 3, Dominate 3, Fortitude 3 ¢ Competéncias: Medicina 5, Empatia 4,
Ocultismo 3

Paradas de dados uteis: Medicina e triagem 9 e Leitura de trauma 8  Defesa calma 7
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1938 e Abraco: 1971 ¢ Idade aparente: 32

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): -

Presengca em cena: pessoa negra brasileira (pele marrom escura, tragcos negros evidentes);
aparenta por volta de 32 anos. Assinatura social: voz baixa; presenga que acalma frenesi

Objetivo: Manter-se viva sem virar arma de ninguém. Em cena, ela age no sigilo: escolhe quem
pode ser atendido, exige siléncio e cobra prote¢do em vez de gratidao.

Medo: Ser descoberta pelo Principe e vir propriedade. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa
acelera decisdo, reduz plateia e tenta controlar a versdo antes da verdade circular.
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Segredo: Ela curou um vampiro do Xerife no passado e ele deve siléncio. Isso encosta diretamente
em Paulo "O Vidente" e Luan "Patch" (mentoria; ensinou ética de sangue). Se vier a tona, vira

i acerto de contas e perda de territorio ou rede.

Verdade perigosa: Ela_consegue sentir Vinculos de Sangue em uma sala: Hoje, quem esta mais
perto de descobrir isso é Paulo "O Vidente".

Falso rumor que cola: Ela é uma impostora thin-blood.
Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: voz baixa; presenca que acalma frenesi - Irene da Luz entra controlando o

‘ ritmo da conversa.
Q e Sob pressdo, encarece a conversa e exige prova antes de assumir posic3o.

e Na negociagdo, preserva utilidade e neutralidade. Em Oeste, cada favor vem com saida de
emergéncia.

e A postura endurece quando o assunto toca "ser descoberta pelo Principe e vir propriedade"
ou "ela curou um vampiro do Xerife no passado e ele deve siléncio".

Ganchos curtos:

e Qeste. Pode salvar um NPC importante. Entrada: Oeste; custo provavel: boon, cobertura ou
siléncio.

e Qeste. E cagada por rumores e precisa de prote¢do. Entrada: Oeste; custo provavel: boon,
cobertura ou siléncio.

e Qeste. Pede aos PJs que destruam um culto que sequestra doadores. Entrada: Oeste; custo

provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Isabel do Amaral

@ A ¢ Camarilla ® Ventrue ¢ Primégena Ventrue (Kindred)

Dominio: Itaim/Berrini » Redes: sem rede fixa registrada ® Funcdo real: representa o cld na corte
(na teoria). Administra recursos, segura crise interna e traduz interesse de fac¢do em decisGes que
possam ser executadas sem quebrar a rotina mortal.

Poténcia de Sangue: 4 « Humanidade: 5  Predador: Osiris

Disciplinas principais: Dominate 5, Fortitude 4, Presence 5 ® Competéncias: Etiqueta 5, Finangas 4,

0 Politica 4 Q ‘
Paradas de dados uteis: Comando aristocratico 10 e Etiqueta de corte 9 ¢ Financas de cld 9

Histdria e comportamento: m
Nasc.: 1811 e Abrago: 1872 e Idade aparente: 40

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

g_\é Childe(s): Artur Macedo

Presenca em cena: pessoa branca brasileira (pele clara, tragos euro-brasileiros); aparenta por
volta de 40 anos. Assinatura social: caridade calculada; ela manda sem aparecer
& Objetivo: Garantir sucessdo Ventrue sem guerra. Em cena, ela trabalha sucessdo como cirurgia 0

fria: aproxima rivais Uteis, isola impulsivos e evita guerra antes que comece.

Medo: Que Artur caia e leve o cld junto. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa acelera

]
(

decisdo, reduz plateia e tenta controlar a versdao antes da verdade circular.
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Segredo: Ela sabe o nome verdadeiro de um operador da Sl e o guarda como arma. Isso encosta
diretamente em Artur Macedo e Dario Kron(rivalidade; ndo confia em magia fora de controle). Se

Verdade perigosa: Ela sacrificou um childe antigo para comprar paz. Hoje, quem esta mais perto
de descobririsso é Artur Macedo.

Falso rumor que cola: Ela esta em torpor.

i vier a tona, vira cobranga de boon, san¢do de Corte e disputa de autoridade.

Como interpretar em mesa:
e Primeiro impacto: caridade calculada; ela manda sem aparecer - Isabel do Amaral entra

‘ controlando o ritmo da conversa.
Q e Sob pressdo, a fala encurta e o calculo aparece; o foco vira contengdo de dano.

e Na negociagdo, trabalha por consequéncia pratica. Em Itaim/Berrini, o preco real importa
mais que o discurso.

e A postura endurece quando o assunto toca "que Artur caia e leve o cla junto" ou "ela sabe o
nome verdadeiro de um operador da Sl e o guarda como arma".

Ganchos curtos:

e [taim/Berrini. Oferece um conselho que e um comando. Entrada: Itaim/Berrini; custo

provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e [taim/Berrini. Testa os PJs com uma tarefa moralmente cinzenta. Entrada: Itaim/Berrini; custo
provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e |taim/Berrini. Entrega um segredo e cobra um futuro. Entrada: Itaim/Berrini; custo provavel:

a*a@GX@d

boon, cobertura ou siléncio.
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Joao do Trem

A e Independentes e Brujah e Fixador de circulagdo noturna (Kindred)

Dominio: Eixos urbanos e estacdes ® Redes: Linhas e Sombras ¢ Funcdo real: Jodo mantém a
circulagdo noturna funcionando quando a cidade aperta. Ele |é rotina de estagdo, vigia, motoboy,
ambulante e seguranca privada, antecipa repressao e abre caminho para quem precisa atravessar
a cidade sem chamar atengao mortal.

Poténcia do Sangue: 3 ¢ Humanidade: 5 ¢ Predador: Alleycat

Disciplinas principais: Celerity 3, Potence 3, Presence 1 ¢ Competéncias: Condug¢do 4, Briga 4,
Intimidagao 3

Paradas de dados uteis: Circulagdo noturna 8 ¢ Briga 8 ® Pressdo de rua 7
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1934 e Abracgo: 1974 e Idade aparente: 40

Sire: Renata Ferraz

Childe(s): -

Presenga em cena: aparenta por volta de 40 anos. Assinatura social: fala como quem mede a
cidade pelo ritmo das estagGes e pelo siléncio entre uma sirene e outra.

Objetivo: manter a circulagdo noturna viva e utilizavel, sem deixar fac¢do nenhuma transformar a
rede de rua em curral. Em cena, ele organiza passagem, janela e cobertura: faz gente e carga
circularem sem chamar atencdo e sem prometer milagre.
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Medo: ver sua rede de jovens e contatos virar instrumento de tirania, com a S| aprendendo a

fechar linha por linha. Quando o tema encosta na mesa,.a pessoa acelera decisdo, reduz plateia e
tenta controlar a versdo antes da verdade circular.

Segredo: guarda um acordo antigo de siléncio sobre desaparecimentos ligados a malha noturna e
s abre essa memdria quando precisa salvar alguém. Isso encosta diretamente em Renata Ferraz,
Cecilia "Linha-Dois" e Dante "Fumo". Se vier a tona, vira acerto de contas e perda de territorio ou
rede.

Verdade perigosa: sabe com antecedéncia quando um trecho vai fechar por pressao policial,
cacada ou limpeza politica, porque Ié a cidade pela rotina das estagGes. Hoje, quem esta mais
perto de descobrir isso é Cecilia "Linha-Dois".

Falso rumor que cola: dizem que ele esta velho demais e perdido em delirio de tunel; o boato
serve para subestimar quem continua ouvindo tudo (cola porque a superficie da cidade mostra s
um pedaco do trabalho real).

Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: fala como quem mede a cidade pelo ritmo das esta¢des e pelo siléncio
entre uma sirene e outra. - Jodo do Trem entra controlando o ritmo da conversa.

e Sob pressdo, encarece a conversa e exige prova antes de assumir posi¢ao.

e Na negociacdo, preserva utilidade e neutralidade. Em linhas e estacGes, cada favor vem com
saida de emergéncia.

e A postura endurece quando o assunto toca "ver sua rede de jovens e contatos virar
instrumento de tirania, com a Sl aprendendo a fechar linha por linha" ou "guarda um acordo
antigo de siléncio sobre desaparecimentos nas linhas e s6 abre esse registro vivo quando
precisa salvar alguém".

Ganchos curtos:

e Jodo avisa que uma linha vai morrer por algumas noites e pede intervencdo antes que a S|
feche a area. Entrada: Paulista; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Ele entrega um contato de estacdo em panico e cobra dos PJs protecdo para um thin-blood
desaparecido. Entrada: Paulista; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Jodo oferece um trajeto de fuga pelas linhas, mas exige que o grupo tire uma isca humana da
mira. Entrada: Paulista; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Marcia Falcdo

A e Camarilla « Malkavian ¢ Primégena Malkavian (Kindred)

Dominio: Consolacdo/Higiendpolis ® Redes: Corte do Elysium e Os Ouvidores ® Fungdo real:
representa o cld na corte. Administra recursos, segura crise interna e traduz interesse de fac¢ao
em decisOes que possam ser executadas sem quebrar a rotina mortal.

Poténcia de Sangue: 3 ® Humanidade: 6 ® Predador: Scene Queen

Disciplinas principais: Auspex 4, Dominate 3, Obfuscate 4 ¢ Competéncias: Investigacao 4,
Persuasdo 4, Ocultismo 3

Paradas de dados uteis: Leitura de padrdo 9 e Investigacdo fria 8 ® Controle mental 8
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1929 e Abracgo: 1971 e Idade aparente: 40

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): -

Presenca em cena: pessoa branca brasileira (pele clara); aparenta por volta de 40 anos. Assinatura
social: frase calma, detalhe impossivel, desvio que acerta

Objetivo: defender o interesse do cld em Consolagdo/Higiendpolis sem romper o pacto de cidade.
Marcia trabalha para que o cla continue util, temido e cobrado nos termos certos.

Medo: virar pega de reposicao numa crise de Corte e carregar culpa de erro que veio de cima.
Quando esse cheiro aparece, a pessoa trabalha primeiro para controlar dano.

121

)




©)

4 PeoOXD gx

Segredo (o que apodrece por dentro): Marcia ja desviou duas pessoas de um surto para uma
clinica “amiga” antes de registrar o caso na-Corte. Ela‘jura que evitou exposi¢cdo; os Hecata dizem
que ela apagou rastros demais. Se aparecer prontudrio ou grava¢do, o saldo inteiro passa a
desconfiar de quem ela protegeu.

Verdade perigosa: Marcia ja empurrou uma decisdo de Corte para proteger funcao e territério,
sabendo quem pagaria o prego. Hoje, quem estad mais perto de descobrir isso é Luiza Salles.

Falso rumor que cola: vendem a imagem de que é sé burocrata de cl3; cola porque o trabalho sujo
guase nunca aparece no nome certo.

Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: frase calma, detalhe impossivel, desvio que acerta - Marcia Falcao entra
controlando o ritmo da conversa.

e Sob pressdo, a fala encurta e o célculo aparece; o foco vira contengdo de dano.

e Na negociacgdo, trabalha por consequéncia pratica. Em Consolagdo/Higiendpolis, o preco real
importa mais que o discurso.

e A postura endurece .quando o assunto toca "virar pe¢a de reposicdo numa crise de Corte e
carregar culpa de erro que veio de cima" ou "marcia ja desviou duas pessoas de um surto para
uma clinica “amiga” antes de registrar o caso na Corte. Ela jura que evitou exposi¢do; os
Hecata dizem que ela apagou rastros demais".

Ganchos curtos:

e Um encontro pequeno vira custo grande. Entrada: Consolagdo/Higiendpolis; custo provavel:
boon, cobertura ou siléncio.

e Marcia chama os PJs para resolver uma crise de bastidor antes que ela vire caso publico.
Entrada: Consolacdo/Higiendpolis; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Um favor antigo cobrado por Marcia coloca o grupo no meio de duas versées conflitantes.
Entrada: Consolacdo/Higiendpolis; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Nadia Nasser

A e Camarilla ® Banu Hagim ¢ Primégena Banu Hagim (Kindred)

Dominio: Ipiranga/Cursino  Redes: Corte do Elysium e Sangue e Selo ® Fungdo real: representa o
cla na corte. Administra recursos, segura crise interna e traduz interesse de faccdo em decisdes
gue possam ser executadas sem quebrar a rotina mortal.

Poténcia de Sangue: 3 * Humanidade: 6 ® Predador: Sandman

Disciplinas principais: Blood Sorcery 3, Celerity 3, Obfuscate 2 ¢ Competéncias: Investigacdo 4,
Ocultismo 4, Subterfugio 3

Paradas de dados uteis: Protocolo de sangue 9 e Investigagdo juridica 8 e Intervengao rapida 8
Histdria e comportamento:

Nasc.: 1979 ¢ Abracgo: 2003 e Idade aparente: 38

Sire: Samira al-Haddad

Childe(s): -

Presenca em cena: pessoa brasileira de origem arabe (pele oliva media); aparenta por volta de 38
anos. Assinatura social: presenca contida, leitura rapida da sala, resposta medida

Objetivo: defender o interesse do cld em Ipiranga/Cursino sem romper o pacto de cidade. Nadia
trabalha para que o cla continue util, temido e cobrado nos termos certos.

Medo: virar pega de reposicao numa crise de Corte e carregar culpa de erro que veio de cima.
Quando esse cheiro aparece, a pessoa trabalha primeiro para controlar dano.
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Segredo (o que apodrece por dentro): Nadia segurou um julgamento interno e trocou punicdo
formal por divida privada para preservar a-utilidade-de um operador da Xerife. Foi calculo de
estabilidade, ndo misericérdia. Se os termos desse acordo vierem.a luz, Samira perde margem e
Nadia perde o discurso de pureza.

Verdade perigosa: Nadia ja empurrou uma decisdao de Corte para proteger funcdo e territdrio,
sabendo quem pagaria o prego. Hoje, quem estd mais perto de descobrir isso é Samira al-Haddad.

Falso rumor que cola: vendem a imagem de que é sé burocrata de cl3; cola porque o trabalho sujo
guase nunca aparece no nome certo.

Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: presenca contida, leitura rdpida da sala, resposta medida - Nadia Nasser
entra controlando o ritmo da conversa.

e Sob pressdo, a fala encurta e o célculo aparece; o foco vira contengdo de dano.

e Na negociacdo, trabalha por consequéncia pratica. Em Ipiranga/Cursino, o preco real importa
mais que o discurso.

e A postura endurece .quando o assunto toca "virar pe¢a de reposicdo numa crise de Corte e
carregar culpa de erro que veio de cima" ou "nadia segurou um julgamento interno e trocou
puni¢do formal por divida privada para preservar a utilidade de um operador da Xerife. Foi
calculo de estabilidade, ndo misericordia".

Ganchos curtos:

e |Ipiranga/Cursino. Um encontro pequeno vira custo grande. Entrada: Ipiranga/Cursino; custo
provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Nadia chama os PJs para resolver uma crise de bastidor antes que ela vire caso publico.
Entrada: Ipiranga/Cursino; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Um favor antigo cobrado por Nadia coloca o grupo no meio de duas versdes conflitantes.
Entrada: Ipiranga/Cursino; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Nina "Costura"

A ¢ Independentes ¢ Tzimisce ¢ Cirurgia e favores (Kindred)

Dominio: Centro/clinicas clandestinas ¢ Redes: sem rede fixa registrada ® Fung¢do real: Nina
sustenta cirurgia e favores com trabalho de bastidor e presenga em cena. Na pratica, ela segura o
pos-caos: fecha carne, some vestigio e devolve funcionalidade a noite.

Poténcia de Sangue: 3 * Humanidade: 4  Predador: Bagger

Disciplinas principais: Protean 3, Dominate 2, Animalism 1 ¢ Competéncias: Medicina 5, Oficios 4,
Subterfugio 3

Paradas de dados uteis: Cirurgia clandestina 9 « Moldar carne 8  Acordo por favor 7
Histdria e comportamento:

Nasc.: 1918 e Abrago: 1959 e Idade aparente: 40

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): Vlado de Itapecerica

Presenca em cena: pessoa branca brasileira (pele clara); aparenta por volta de 40 anos. Assinatura
social: gentileza clinica; horror artesanal

Objetivo: Ser invisivel para politica e indispensavel para sobrevivéncia. Em cena, ela resolve o que
ninguém quer assinar: fecha ferida, limpa vestigio e cobra o favor quando a dor passou.

Medo: Que o Sabbat traga guerra até sua porta. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa acelera
decisdo, reduz plateia e tenta controlar a versdo antes da verdade circular.
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Segredo: Ela ja fez uma obra para um Lasombra Camarilla. Isso encosta diretamente em Donato

Lazzari (relacdo tensa; mortos e carne se odeiam) e Dario Kron (rivalidade; magia vs forma). Se vier
a tona, vira acerto de contas e perda de territdrio ou rede.

Verdade perigosa: Ela_sabe como apagar uma identidade fisica. Hoje, quem estd mais perto de
descobririsso é Donato Lazzari (relagdo tensa; mortos e carne se odeiam).

Falso rumor que cola: Ela esta em torpor.
Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: gentileza clinica; horror artesanal - Nina "Costura" entra controlando o
ritmo da conversa.

e Sob pressdo, encarece a conversa e exige prova antes de assumir posicdo.

e Na negociacdo, preserva utilidade e neutralidade. Em Centro/clinicas clandestinas, cada favor
vem com saida de emergéncia.

e A postura endurece quando o assunto toca "que o Sabbat traga guerra até sua porta" ou "ela
ja fez uma obra para um Lasombra Camarilla".

Ganchos curtos:

e Pode consertar alguém. Entrada: Centro/clinicas clandestinas; custo provavel: boon,
cobertura ou siléncio.

e Pede aos PJs um corpo sem perguntas. Entrada: Centro/clinicas clandestinas; custo provavel:
boon, cobertura ou siléncio.

e Oferece disfarce corporal para fugir da Sl. Entrada: Centro/clinicas clandestinas; custo
provavel: boon, cobertura ou siléncio.

-
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Paulo "O Vidente"

A e Independentes ¢ Malkavian ¢ Oraculo de padrées das galerias (Kindred)

Dominio: Galerias e estagdes ® Redes: Os Ouvidores ® Fungdo real: Paulo sustenta um servigo de
leitura de padrdo, rumor e pressagio com trabalho de bastidor. Ele cruza boato, horario, sumico e
comportamento de rua para transformar ruido em decisdo pratica antes que a crise estoure.

Poténcia de Sangue: 3 * Humanidade: 6  Predador: Scene Queen

Disciplinas principais: Auspex 4, Obfuscate 2, Dominate 1 e Competéncias: Ocultismo 4,
Investigacdo 4, Subterfugio 3

Paradas de dados uteis: Pressagio social 9 e Leitura de sinais 8 ® Sumico util 6
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1960 e Abrago: 1993 e |dade aparente: 37

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): Cecilia "Linha-Dois"

Presenca em cena: pessoa parda brasileira (pele marrom média, tragcos miscigenados); aparenta
por volta de 37 anos. Assinatura social: pressagio como conversa; verdade como piada

Objetivo: entender o que esta por tras do apagdo perfeito de vozes, registros e rastros no Buraco.
Em cena, ele fala pouco e no tempo certo: entrega um detalhe verificavel, ganha confianca e puxa
o resto pelo ouvido.

Medo: Que o Buraco coma vozes e deixe so siléncio. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa
acelera decisdo, reduz plateia e tenta controlar a versdo antes da verdade circular.
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Segredo: Ele conhece um nome e uma cadéncia que acalmam os ecos do Buraco por alguns
minutos. Isso encosta diretamente em Vové Zilda (alianga; troca pressagios por deslocamentos) e

i Jodo do Trem (alianga; avisos e-deslocamentos). Se vier a tona, vira acerto de contas e perda de

territério ou rede.

Verdade perigosa: Ele ja conduziu a Sl até um reflgio descartavel para provar um padrdo e desviar
uma investigacdo maior. Hoje, quem esta mais perto de descobrir isso é Vové Zilda (alianga; troca
pressagios por deslocamentos).

Falso rumor que cola: Ele é um Nosferatu usando Mascara.
Como interpretar em mesa:

t‘a‘ e Primeiro impacto: pressdgio como conversa; verdade como piada - Paulo "O Vidente" entra
controlando o ritmo da conversa.
e Sob pressdo, encarece a conversa e exige prova antes de assumir posi¢do.
o Na negociagao, preserva utilidade e neutralidade. Em Galerias e esta¢des, cada favor vem com
plano de retirada e margem para negar autoria.
e A postura endurece quando o assunto toca "que o Buraco coma vozes e deixe sd siléncio" ou
"ele conhece um nome que faz ecos do Buraco obedecerem".

Ganchos curtos:

e Diz aos PJs um nome que muda tudo. Entrada: Galerias e estagGes; custo provavel: boon,
cobertura ou siléncio.

e Entrega um croqui de padrées do Buraco do Centro (hordrios, ecos e pontos de risco).
Entrada: Galerias e estacdes; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Serecusa a falar até receber um boon simbdlico. Entrada: Galerias e estag¢des; custo provavel:
boon, cobertura ou siléncio.
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Rafa "Ferro"

A e Anarquistas e Caitiff ® Aspirante a corte (Kindred)

Dominio: Mooca e adjacéncias ® Redes: Coterie Ferrugem e Funcdo real: Rafa sustenta aspirante a
corte com trabalho de bastidor e presenga em cena. Na pratica, ele é presenga de contengao:
organiza corpo, territério e resposta quando a Ferrugem precisa mostrar forga.

Poténcia de Sangue: 2 * Humanidade: 5 ® Predador: Alleycat

Disciplinas principais: Celerity 3, Potence 2, Presence 2 ¢ Competéncias: Briga 4, Lideranga 3,
Intimidagdo 3

Paradas de dados uteis: Choque de rua 8 ¢ Lideranca local 7 « Mobilidade 7
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1980 e Abraco: 2013 ¢ Idade aparente: 34

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): -

Presenca em cena: pessoa negra brasileira (pele escura, tracos negros evidentes); aparenta por
volta de 34 anos. Assinatura social: carisma de rua; violéncia como ultimo argumento

Objetivo: Ser reconhecido como Bardo sem precisar de cla. Em cena, ele sustenta posi¢do no
corpo e na palavra: oferece protecdo real, mas exige disciplina e retorno pratico.

Medo: Que o Xerife o use como exemplo. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa acelera
decisdo, reduz plateia e tenta controlar a versdo antes da verdade circular.

129




/

N

e
D)
A @ |
O oW ( - )
4N &
O"’/O p

Segredo: Ele sabe quem falsificou um registro de boons e guarda como arma. Isso encosta
diretamente em Renata Ferraz e Ana "Carbono" (alianga; protege a rede alquimica). Se vier a tona,

i vira acerto de contas e perda deterritorio ou rede.

Verdade perigosa: Ele tem um contato com cagadores de rua que vende informacdo barata. Hoje,
guem esta mais perto de descobrir isso é Renata Ferraz.

Falso rumor que cola: Ele é filho secreto do Principe.
Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: carisma de rua; violéncia como ultimo argumento - Rafa "Ferro" entra

‘ controlando o ritmo da conversa.
Q e Sob pressdo, testa lealdade de base antes de qualquer acordo.

e Na negociacao, pesa territério, retaliacdo e sobrevivéncia. Em Mooca e adjacéncias, palavra
sem respaldo nao vale.

e A postura endurece quando o assunto toca "que o Xerife o use como exemplo" ou "ele sabe
quem falsificou um registro de boons e guarda como arma".

Ganchos curtos:

e Pede aos PJs que validem sua corte com um favor publco. Entrada: Mooca e adjacéncias; custo
provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Oferece abrigo para Caitiff e thin-bloods. Entrada: Mooca e adjacéncias; custo provavel: boon,
cobertura ou siléncio.

e \Vira alvo de boato plantado por Luiza. Entrada: Mooca e adjacéncias; custo provavel: boon,

cobertura ou siléncio.
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Raimundo "Rato-Rei"

A ¢ Camarilla  Nosferatu ¢ Primdgeno Nosferatu (Kindred)

Dominio: Perdizes/Barra Funda e Redes: Correios do Subsolo e Corte do Elysium ¢ Func3o real:
representa o cla na corte. Administra recursos, segura crise interna e traduz interesse de fac¢ao
em decisGes que possam ser executadas sem quebrar a rotina mortal.

Poténcia de Sangue: 4 » Humanidade: 5 ® Predador: Bagger

Disciplinas principais: Obfuscate 4, Animalism 4, Potence 2 « Competéncias: Tecnologia 4, Politica
4, Subterfugio 4

Paradas de dados uteis: Rede subterranea 9 ¢ Segredo e sumico 9 ¢ Pressdo de bastidor 8
Historia e comportamento:

Nasc.: 1903 ¢ Abraco: 1964 ¢ Idade aparente: 52

Sire: Vovaé Zilda

Childe(s): -

Presenca em cena: pessoa parda/negra brasileira (pele marrom escura). Assinatura social: humor
curto, leitura de padrao, presencga de tunel

Objetivo: defender o interesse do cld em Perdizes/Barra Funda sem romper o pacto de cidade.
Raimundo trabalha para que o cla continue util, temido e cobrado nos termos certos.

Medo: virar peca de reposicao numa crise de Corte e carregar culpa de erro que veio de cima.
Quando esse cheiro aparece, a pessoa trabalha primeiro para controlar dano.

Segredo (o que apodrece por dentro): Raimundo ja vendeu trajeto de contrabando para dois lados
no mesmo més e deixou um terceiro grupo cair em emboscada para manter a prépria rede viva.
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Ele chama isso de equilibrio de rua; quem perdeu gente chama de sentenca. Se um sobrevivente
provar a conexao, o subsolo fecha para ele:

Verdade perigosa: Raimundo ja empurrou uma decisdo de Corte para proteger funcao e territério,
sabendo quem pagariao prec¢o. Hoje, quem estd mais perto de descobririsso é Nico "Sombra".

Falso rumor que cola: vendem a imagem de que é sé burocrata de cl3; cola porque o trabalho sujo
guase nuncaaparece no nome certo.

Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: humor curto, leitura de padrao, presenga de tiunel - Raimundo "Rato-Rei"
entra controlando o ritmo da conversa.

e Sob pressdo, a fala encurta e o calculo aparece; o foco vira conteng¢do de dano.

e Na negociagdo, trabalha por consequéncia pratica. Em Perdizes/Barra Funda, o preco real
importa mais que o discurso.

e A postura endurece quando o assunto toca "virar peca de reposicdo numa crise de Corte e
carregar culpa de erro que veio de cima" ou "raimundo ja vendeu trajeto.de contrabando para
dois lados no mesmo més e deixou um terceiro grupo cair em emboscada para manter a
propria rede viva. Ele chama isso de equilibrio de rua; quem perdeu gente chama de sentenca.
Se um sobrevivente provar a conexao, o subsolo fecha para ele".

Ganchos curtos:

e Perdizes/Barra Funda. Um encontro pequeno vira custo grande. Entrada: Perdizes/Barra
Funda; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Raimundo chama os PJs para resolver uma crise de bastidor antes que ela vire caso publico.
Entrada: Perdizes/Barra Funda; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Um favor antigo cobrado por Raimundo coloca o grupo no meio de duas versées conflitantes.

Entrada: Perdizes/Barra Funda; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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A e Independentes ¢ Hecata ¢ Intérprete de ecos (Kindred)

Dominio: Centro Velho ¢ Redes: Enclave dos Cemitérios ® Funcdo real: Soraia sustenta intérprete
de ecos com trabalho de bastidor e presenga em cena. Na pratica, ela transforma o Buraco em
ferramenta de leitura politica: o que sobe, sobe por escolha dela.

Poténcia de Sangue: 2 ¢ Humanidade: 6  Predador: Bagger

Disciplinas principais: Oblivion 2, Auspex 2, Fortitude 1 ¢ Competéncias: Ocultismo 4, Persuasao 3,
Medicina 3

Paradas de dados uteis: Leitura de ecos 8 ® Negociagdo funerdria 7 e Sustento ritual 6
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1978 e Abracgo: 2005 e Idade aparente: 34

Sire: Donato Lazzari

Childe(s): -

Presenca em cena: pessoa parda brasileira (pele marrom média, tragcos miscigenados); aparenta
por volta de 34 anos. Assinatura social: fala com mortos como quem negocia com vivos

Objetivo: Fazer o Buraco responder perguntas em vez de gritar nomes. Em cena, ela trata o Buraco
como instrumento: filtra o que pode subir, o que deve afundar e quem paga por cada resposta.
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Medo: Que Donato a use como ferramenta descartavel. Quando o tema encosta na mesa, a
pessoa acelera decisao, reduz plateia e tenta controlara versao antes da verdade circular.

Segredo: Ela ja apagou um fantasma ligado a um crime Camarilla. Isso encosta diretamente em
Donato Lazzari (relagdo de cria; dependéncia e protegdo) e Bianca Saramago. Se vier a tona, vira
acerto de contas e perda de territério ou rede.

Verdade perigosa: Ela consegue puxar uma lembranca de sangue de um vampiro em torpor. Hoje,
quem estd mais perto de descobrir isso é Donato Lazzari (relagdo de cria; dependéncia e
protecdo).

Falso rumor que cola: Ela é na verdade uma Salubri.
Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: fala com mortos como quem negocia com vivos - Soraia Nunes entra
controlando o ritmo da conversa.

e Sob pressdo, encarece a conversa e exige prova antes de assumir posi¢ado.

e Na negociacgdo, preserva utilidade e neutralidade. Em Centro Velho, cada favor vem com saida
de emergéncia.

e A postura endurece quando o assunto toca "que Donato a use como ferramenta descartavel"
ou "ela ja apagou um fantasma ligado a um crime Camarilla".

Ganchos curtos:

e Oferece aos PJs uma conversa com um morto que cobra um preco. Entrada: Centro Velho;
custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Pede ajuda para conter um eco agressivo do Buraco. Entrada: Centro Velho; custo provavel:
boon, cobertura ou siléncio.

e Vira a Unica testemunha de um crime de Mdscara. Entrada: Centro Velho; custo provavel:
boon, cobertura ou siléncio.
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Talita "Serpente"

A ¢ Independentes e Ministry  Pregadora do Vicio (Kindred)

Dominio: Pinheiros/baixa Augusta e-Redes: Rede de Corretores ® Fungdo real: Talita sustenta
pregadora do vicio com trabalho de bastidor e presenga em cena. Na pratica, ela converte desejo
em dependéncia e dependéncia em influéncia, sem parecer que esta cobrando nada.

Poténcia de Sangue: 2 « Humanidade: 5 ¢ Predador: Siren

Disciplinas principais: Presence 3, Obfuscate 2, Protean 2 e Competéncias: Persuasdo 4,
Subterfugio 4, Ocultismo 3

Paradas de dados uteis: Pregacdo e seducdo 8 e Culto e rede 8 ® Fuga e mascara 7
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1982 ¢ Abraco: 2010 e Idade aparente: 31

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): Elias "Sal"

Presenca em cena: pessoa negra brasileira (pele marrom escura, tracos negros evidentes);
aparenta por volta de 31 anos. Assinatura social: promessa de alivio; custo escondido

Objetivo: Transformar boons em fé: divida como devocdo. Em cena, ela transforma caréncia em
vinculo: d4 alivio imediato, cria habito e depois define o preco da permanéncia.

135




A

N

Medo: Que o Padre Lasombra a silencie como 'herege'. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa
acelera decisao, reduz plateia e tenta controlara versao.antes da verdade circular.

Segredo: Ela tem um contato mortal dentro da Operacdao Lumen. Isso encosta diretamente em
Luiza Salles e Padre Miguel Aranha (rivalidade; guerra de fé e controle). Se vier a tona, vira acerto
de contas e perda de territorio ou rede.

Verdade perigosa: Ela ja usou thin-blood alquimia como 'milagre' para recrutar. Hoje, quem estd
mais perto de descobrir isso é Luiza Salles.
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Falso rumor que cola: Ela é na verdade Toreador brincando de culto.

t‘a‘ Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: promessa de alivio; custo escondido - Talita "Serpente" entra controlando o
ritmo da conversa.
e Sob pressao, encarece a conversa e exige prova antes de assumir posicao.
@ e Na negociagdo, preserva utilidade e neutralidade. Em Pinheiros/baixa Augusta, cada favor
vem com saida de emergéncia.
e A postura endurece quando o assunto toca "que o Padre Lasombra a silencie como 'herege'
ou "ela tem um contato mortal dentro da Operagao Lumen".

Ganchos curtos:
e Pinheiros/baixa Augusta. Oferece aos PJs um abrigo contra SI. Entrada: Pinheiros/baixa
0 Augusta; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Pinheiros/baixa Augusta. Tenta seduzir um PJs para uma célula do culto. Entrada:
Pinheiros/baixa Augusta; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Pinheiros/baixa Augusta. Entrega um boato verdadeiro para causar caos no Elysium. Entrada:
Pinheiros/baixa Augusta; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Vovo Zilda

24

A e Camarilla ¢ Noferétu o Anci subterranea (Kindred)

Dominio: Galerias do Centro ¢ Redes: Correios do Subsolo ¢ Fungdo real: Vovo sustenta ancid
subterranea com trabalho de bastidor e presenca em cena. Na pratica, ela é memdria ativa do cla:
conecta gente, corrige rumo e impede erro velho de voltar com nome novo.

Poténcia de Sangue: 4 « Humanidade: 5 ¢ Predador: Bagger

Disciplinas principais: Animalism 4, Obfuscate 4, Potence 4 ® Competéncias: Politica 4, Furtividade
4, Intimidagao 4

Paradas de dados uteis: Comando do subsolo 9 e Vigilancia de rede 9 e Retaliacdo suja 8
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1880 e Abraco: 1943 e Idade aparente: 68

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): Nico "Sombra"

Presenca em cena: pessoa negra brasileira (pele retinta, tracos negros evidentes). Assinatura
social: conselho como maldi¢ao; cuidado como controle

Objetivo: Manter o cld unido contra Sl e intrigas. Em cena, ela parece dispersa sé até o ponto
exato; depois, nomeia o problema, aponta a origem e cobra respeito ao cla.

Medo: Que Nico vire traidor por necessidade. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa acelera
decisdo, reduz plateia e tenta controlar a versdo antes da verdade circular.
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Segredo: Ela sabe onde esta um acesso ao Buraco do Centro. Isso encosta diretamente em Nico
"Sombra" e Donato Lazzari (relagdo tensa; cobrancas-de travessia e segredos se cruzam). Se vier a

tona, vira cobranga de boon, san¢do de Corte e disputa de autoridade.

Verdade perigosa: Ela_pode chamar ratos suficientes para matar um vampiro em torpor. Hoje,
guem esta mais perto de descobrir isso é Nico "Sombra".

Falso rumor que cola: Ela é Hecata disfarcada.
Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: conselho como maldi¢do; cuidado como controle - Vovoé Zilda entra
controlando o ritmo da conversa.

e Sob pressdo, a fala encurta e o calculo aparece; o foco vira conteng¢do de dano.

e Na negociagao, trabalha por consequéncia pratica. Em Galerias do Centro, o prego real
importa mais que o discurso.

e A postura endurece quando o assunto toca "que Nico vire traidor por necessidade" ou "ela
sabe onde estd um acesso ao Buraco do Centro".

Ganchos curtos:

e Exige que os PJs devolvam algo ao subsolo. Entrada: Galerias do Centro; custo provavel: boon,
cobertura ou siléncio.

e Oferece um caminho seguro por um favor futuro. Entrada: Galerias do Centro; custo provavel:
boon, cobertura ou siléncio.

e Conta uma histéria que e um aviso. Entrada: Galerias do Centro; custo provavel: boon,
cobertura ou siléncio.
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Yusuf Rahman

A e Independentes ® Banu Haqgim e Juiz itinerante (Kindred)

Dominio: trajetos (aeroporto/rodovias) ® Redes: Rede de Corretores ® Funcgdo real: Yusuf sustenta

juiz itinerante com trabalho de bastidor e presenca em cena. Na pratica, Yusuf funciona como
tribunal e IJdmina dos independentes: arbitra disputa, cobra reparagdo e executa sentenga quando
a palavra ja foi dada.

Poténcia de Sangue: 4 « Humanidade: 4 ¢ Predador: Sandman Q ‘

Disciplinas principais: Blood Sorcery 5, Obfuscate 3, Celerity 3 ¢ Competéncias: Ocultismo 4,

Intimidagdo 4, Investigagao 4
Paradas de dados uteis: Juizo e sentenca 9 e Ritual de sangue 9 ¢ Execugdo precisa 8 m

Histéria e comportamento:
Nasc.: 1869 e Abraco: 1918 e Idade aparente: 40
Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): Samira al-Haddad

Presenca em cena: pessoa sul-asiatica (descendéncia indiana/paquistanesa, pele marrom media,
tragos sul-asiaticos); aparenta por volta de 40 anos. Assinatura social: aparece uma vez, muda

destinos, desaparece

{
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Objetivo: Manter a linhagem longe de politicas pequenas. Em cena, ele entra para encerrar

impasse: ouve pouco, mede quem mentiu-e impde-um veredito que todos entendem — com

i execuc¢do imediata quando alguém testa os limites.

Medo: Que Samira se torne ferramenta da Camarilla. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa
acelera decisdo, reduz plateia e tenta controlar a versdo antes da verdade circular.

Segredo: Ele ja julgou um ancido de outro cla e sobreviveu. Isso encosta diretamente em Samira al-
Haddad e Donato Lazzari (relagdo tensa; detesta negdcio com mortos). Se vier a tona, vira acerto
de contas e perda de territério ou rede.

Verdade perigosa: Ele sabe um reflgio antigo abaixo do Centro velho. Hoje, quem esta mais perto

t‘ai de descobrir isso é Samira al-Haddad.

Falso rumor que cola: Ele é um agente da SI.
Como interpretar. em mesa:

e Primeiro impacto: aparece uma vez, muda destinos, desaparece - Yusuf Rahman entra
controlando o ritmo da conversa.

e Sob pressdo, encarece a conversa e exige prova antes de assumir posicdo.

e Na negociacdo, preserva utilidade e neutralidade. Em trajetos (aeroporto/rodovias), cada
favor vem com saida de emergéncia.

e A postura endurece quando o assunto toca "que Samira se torne ferramenta da Camarilla" ou
"ele ja julgou um ancido de outro cla e sobreviveu".

0 Ganchos curtos:

e Chega para arbitrar uma disputa que vira guerra. custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
e Oferece uma sentenca: perddo em troca de sangue. custo provavel: boon, cobertura ou
siléncio.

e Tem informagbes sobre a S| em outras cidades. custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Daniel Sato
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B e Camarilla ® Toreador ¢ Harpia (Kindred)

Dominio: Liberdade/Paulista * Redes: recep¢des 24h, hotelaria, seguranca privada, staff de
eventos e ponte discreta com informantes Nosferatu ® Fungao real: transformar ruido de bastidor
em informagao util para a Corte.

Poténcia de Sangue: 2 * Humanidade: 6 ¢ Predador: Sandman

Disciplinas principais: Auspex 3, Presence 3, Celerity 2 « Competéncias: Subterflgio 4, Etiqueta 3,
Insight 3

Paradas de dados uteis: Triagem de rumor 8 e Bastidor e acesso 8 ¢ Leitura de intencao 7
Histdria e comportamento:

Nasc.: 1992 e Abraco: 2018 e Idade aparente: 27

Sire: Luiza Salles

Childe(s): -

Presenca em cena: homem nipo-brasileiro, postura de quem parece relaxado mesmo quando estd
trabalhando, roupa impecavel e atengdo espalhada pela sala. Assinatura social: gentileza precisa e
memdria de detalhes que ninguém acha que ele anotou.

Objetivo: ser indispensavel para a engrenagem da Corte sem virar alvo central dela, mantendo
Luiza informada antes que a crise chegue a mesa do Principe.
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Medo: ser visto como ponte confidvel demais entre Toreador e Nosferatu e acabar tratado como
peca descartavel quando os clas precisarem-culpar-alguém.

Segredo: Daniel mantém um canal extraoficial de troca de contexto com Nico 'Sombra' para
validar rumor antes de circular na Corte. O acordo evita erro publico, mas cobra favores em
momentos ruins.

Verdade perigosa: em uma crise recente, Daniel atrasou um anuncio de Elysium por horas para
dar tempo de limpar um rastro mortal ligado a um aliado da Corte. Se isso vier a tona, o dano recai
sobre Luiza. Quem estd mais perto de juntar as pecgas é Taina Aruana.

Situacdo de Corte: Daniel segura o trabalho que parece pequeno e decide guerra grande: quem
entra, quem espera, 0 que é ruido e o que vira pauta. Ele ndo manda no saldo, mas define quanto
dele chega intacto ao gabinete.

Falso rumor que cola: Daniel é apenas mensageiro elegante. (Na pratica, ele edita fluxo, prioriza
versdao e muda consequéncia antes da fala oficial.)

Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: tratamento impecavel, tom baixo e a sensagdo de que ele ja conhece o
assunto antes da apresentagdo terminar.
e Ele testa confianga com perguntas simples e observa incoeréncia de horario, nome e motivo.

e Em negociacdo, Daniel oferece acesso e contexto; quase nunca oferece poder direto, mas isso

ja resolve metade da cidade.

e Quando decide agir, move gente, agenda e informacgdo ao mesmo tempo, deixando o conflito

sem plateia.

Ganchos curtos:

e Chama os PJs para verificar um sumico ligado a uma recepcao de hospital antes que o caso vire

narrativa anti-Camarilla. Entrada: Liberdade/Paulista; custo provavel: discri¢do, prazo curto e
prestacdo de contas.

e Pede mediagdo com um contato Nosferatu que parou de responder depois de um favor mal
pago. Entrada: bastidor de Elysium; custo provavel: boon e neutralidade real.

e Entrega aos PJs um convite legitimo e um nome para observar, ndo confrontar. Entrada:
evento de fachada; custo provavel: relatdrio preciso e siléncio sobre o que virem.
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Aiko Tanaka

B ¢ Camarilla e Toreador * Harpia (Kindred)

Dominio: Pinheiros/Vila Madalena ¢ Redes: produtores de evento, assessorias, listas de
convidados, fotégrafos e staff de casa ® Funcdo real: medir temperatura social e decidir quem
sobe, quem esfria e quem deixa de ser chamado.

Poténcia de Sangue: 1 ®« Humanidade: 7 ® Predador: Scene Queen

Disciplinas principais: Presence 3, Auspex 2, Celerity 2 « Competéncias: Etiqueta 4, Persuasao 3,
Performance 3

Paradas de dados uteis: Leitura de saldo 8 e Curadoria de reputagdo 7 ¢ Convite e exclusdo 7
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1988 ¢ Abraco: 2011 e Idade aparente: 28

Sire: Clara Montenegro

Childe(s): -

Presenca em cena: mulher nipo-brasileira, elegante sem excesso, fala baixa e postura firme;
raramente levanta o tom. Assinatura social: sorriso curto, memoria longa e um elogio que ja vem

com custo.
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Objetivo: manter Pinheiros e Vila Madalena como vitrine controlada da Camarilla, onde conflito
vira constrangimento antes de virar escandalo.

Medo: perder o timing de uma crise e permitir que um boato feche primeiro do que a versao da
Corte. Quando sente isso, ela encurta a lista, cancela presenca e isola o foco do problema.

Segredo: guarda cépias discretas de fotos e listas de presenga de noites problematicas, inclusive
de encontros que nunca deveriam ter deixado registro. Usa esse arquivo sé quando precisa
encerrar uma disputa sem barulho.

Verdade perigosa: Aiko ja preservou a imagem da Corte sacrificando a reputagdo de um aliado
menor que ndo era o verdadeiro responsavel. Hoje, quem esta mais perto de perceber o padrao é
Mariana Lobo.

Situacdo de Corte: Aiko opera no terreno que Luiza ndo pode ocupar o tempo todo. Elamantém o
term6metro social de Pinheiros/Vila Madalena e decide, na pratica, quem ainda entra no circulo
util da noite.

Falso rumor que cola: Aiko s6 repete ordens de Luiza. (Na pratica, ela interpreta sinais e toma
decisdes proprias antes da-ordem chegar.)

Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: cordialidade impecdvel, olhar avaliando mesa, roupa e contexto em
segundos.

e Elararamente ameaga de frente; prefere mostrar que ja sabe quem o personagem conhece e
de onde veio.

e Quando pressiona, corta acesso social: convite, sala, contato, palco e foto deixam de existir
para o alvo.

e Se os PJs entregam resultado limpo, Aiko paga com circulagao, apresentagao e porta aberta
onde antes havia fila.

Ganchos curtos:

e Pede aos PJs para impedir um encontro em Pinheiros sem violéncia e sem cena. Entrada: lista
vazada e convidado errado; custo provavel: boon, discricao ou favor futuro.

e Usa os PJs como testemunhas discretas de uma reconciliagdo encenada em Vila Madalena.
Entrada: agenda social tensa; custo provavel: cobertura, etiqueta e siléncio.

e Entrega um nome que precisa desaparecer da noite por uma semana. Entrada: boato sobre
foto comprometora; custo provavel: divida social e resultado sem rastro.
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Delegada Helena Pacheco

E E A e Segunda Inquisicdo ® Mortal ¢ Coordenagdo de campo (Mortal)

Dominio: Centro Expandido ® Redes: sem rede fixa registrada ¢ Funcdo real: Helena transforma
investigacdo em operacdo. Ela ndo caga no escuro: monta equipe, define cobertura legal e aperta
o cerco em etapas até o alvo errar sozinho.

Estado: mortal relevante e Risco: exposi¢ao e dano colateral no conflito noturno

Disciplinas principais: nenhuma (mortal) ¢ Competéncias: Investigacao 4, Lideranga 4, Armas de
Fogo 4 \

Paradas de dados uteis: Coordenac¢do de operagdo 8 e Investigacdo de alvo 8 ¢ Pressdo legal 7 Q ‘
Histdria e comportamento:

Nasc.: 1991 e Sem Abraco * Idade aparente: 40 m
Domitor/Patrocinador: ndo explicitado; operar pela rede e pela fac¢do

Equipe e dependentes: apoios varidveis conforme demanda

Presenca em cena: pessoa parda brasileira (pele marrom clara a media, tragcos miscigenados);
aparenta por volta de 40 anos. Assinatura social: calma administrativa; violéncia por protocolo

Objetivo: manter-se indispensavel dentro da maquina publica e da forga-tarefa, sem virar
descartdvel quando a pressao politica subir. Em cena, isso aparece em escolhas frias de prazo,
risco e custo dentro da operagao.

Medo: ser isolada politicamente quando a cidade apertar e a operagdo precisar de um bode

]
(

expiatério. Quando esse risco aparece, Helena encurta a conversa, fecha equipe e tenta controlar
a versao antes que a histdria corra sozinha.
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Segredo: Helena evita qualquer linguagem sobrenatural até em privado. Para ela, o que existe sdo
padrées de incéndio, desaparecimento, adulteracdo de cena e gente demais protegendo as

mortal sem disparar resisténcia por 'fantasia'. Isso encosta diretamente em Artur Macedo e Nico
"Sombra". Se vier a tona, o dano é operacional e imediato.

Verdade perigosa: Delegada ja ignorou uma pista Util para proteger a operagao maior e evitar
vazamento interno. Hoje, quem estd mais perto de descobrir isso é Delegada Helena Pacheco.

i mesmas rotinas. Esse enquadramento a torna mais perigosa, porque permite mover a maquina

Falso rumor que cola: falam que a operacdo é pessoal e sem aval; cola porque a intensidade
parece obsessdo, mesmo quando o protocolo estd em ordem.

C‘a‘ Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: calma administrativa; violéncia por protocolo - Delegada Helena Pacheco
entra controlando o ritmo da conversa.

e Sob pressdo, o protocolo aperta: prova, cadeia de custddia e equipe fechada.

e Na negocia¢do, compra tempo e acesso. Em Centro Expandido, o foco € gravagao, rastro e
assinatura.

e A postura endurece quando o assunto toca em isolamento politico ou em qualquer pista que
force Helena a admitir, mesmo sem dizer, que existe algo além do crime comum.

Ganchos curtos:

e Pode oferecer acordo aos PJs via intermediario. Entrada: Centro Expandido; custo provavel:

0 boon, cobertura ou siléncio.

e Vaza um nome para forgar movimento. Entrada: Centro Expandido; custo provavel: boon,
cobertura ou siléncio.

e Coordena capturas cirurgicas de ghouls, motoristas e contatos Uteis sem fazer barulho.
Entrada: Centro Expandido; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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Mariana Lobo

/

A e Camarilla « Mortal e Chefe de gabinete (Mortal)

Dominio: Paulista/Jardins ® Redes: Corte do Elysium e Funcdo real: Mariana é a engrenagem
mortal da Corte. Ela organiza agenda, filtra crise e protege o entorno social do Elysium sem saber o
tabuleiro completo - mas sente quando algo saiu do eixo.

Estado: ghoul ativo ® Vinculo: dependéncia de sangue e fun¢do operacional no dominio

Disciplinas principais (ghoul): Dominate 1, Presence 1 « Competéncias: Persuasado 4, Subterflgio 4,
Lideranga 3

Paradas de dados uteis: Gestdao de agenda 8  Contengao social 8 ® Triagem de crise 7
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1999 ¢ Sem Abraco ¢ Idade aparente: 36

Domitor/Patrocinador: Ventrue

Equipe e dependentes: cla servido: Ventrue

Presenca em cena: pessoa parda brasileira (pele marrom clara a media, tragcos miscigenados);
aparenta por volta de 36 anos. Assinatura social: agenda perfeita; sorriso profissional

Objetivo: continuar indispensavel para o gabinete da Corte, mantendo o fluxo do Elysium estavel
mesmo quando a politica entra em crise. Em cena, isso aparece em escolhas precisas de prazo,
acesso e dano controlado dentro da Corte do Elysium.
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Medo: sobrar em gravacdo, planilha, mensagem ou rotina e virar o fio que puxa a Mascara inteira.
Quando sente esse risco, Mariana abandona conveniéncia e entra em modo de contencdo.

Segredo: ela mantém um canal mortal de vigilancia e alerta fora do fluxo oficial, util para proteger
Artur e antecipar crise, mas politicamente explosivo. Se esse atalho vier a tona, vira prova de
favorecimento, munigcdo para rival, motivo de auditoria interna e disputa direta dentro da Corte.

Verdade perigosa: Mariana ja alterou agenda, registro ou fluxo de acesso para conter crise da
Corte antes que o problema virasse noticia. Hoje, quem estd mais perto de descobrir isso é Luiza
Salles.

Falso rumor que cola: alguns juram que Mariana sabe exatamente o que a Corte é. O rumor pega
porque ela vive perto demais dos segredos e quase nunca se surpreende.

Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: agenda perfeita; sorriso profissional - Mariana Lobo entra controlando o
ritmo da conversa.

e Sob pressdo, cortaagenda e filtra acesso; a calma vira triagem.

e Na negocia¢do, vende acesso e cobertura, ndo bravata. Em Paulista/lardins, isso costuma
valer mais do que ameaca.

e A postura endurece quando o assunto toca em rastro documental, auditoria interna ou
qualquer atalho de vigilancia que exponha o gabinete e transforme crise administrativa em
crise de Mdscara.

Ganchos curtos:

e E a porta de entrada para falar com o Principe. Entrada: Paulista/Jardins; custo provavel:
boon, cobertura ou siléncio.

e Entrega aos PJs um pedido com prazo impossivel. Entrada: Paulista/Jardins; custo provavel:
boon, cobertura ou siléncio.

e Some por uma noite e vira alavanca politica. Entrada: Paulista/Jardins; custo provavel: boon,
cobertura ou siléncio.
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Ana "Carbono"
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B e Anarquistas ® Thin-Blood ¢ Alquimista (Kindred)

Dominio: Pinheiros e trajetos ® Redes: Leste de Aco ® Funcao real: Ana opera no mercado cinza de
sangue fraco. Ela fornece mistura, antidoto improvisado e solugdo suja para emergéncia que
ninguém pode registrar em prontuario.

Poténcia de Sangue: 0 ¢ Humanidade: 7 ¢ Predador: Farmer

Disciplinas principais: Thin-blood Alchemy 3, Celerity 1, Obfuscate 1 « Competéncias: Tecnologia
3, Ciéncias 3, Subterfugio 2

Paradas de dados uteis: Alquimia improvisada 7 ® Gambiarra técnica 6 ¢ Entrega discreta 5
Histéria e comportamento:

Nasc.: 1999 e Abraco: 2022 e Idade aparente: 23

Sire: - (origem mantida em siléncio ou irrelevante em cena)

Childe(s): -

Presenca em cena: pessoa negra brasileira (pele retinta, tracos negros evidentes); aparenta por
volta de 23 anos. Assinatura social: laboratorio improvisado; carisma de nerd

Objetivo: Criar um método de esconder vampiros de sensores por horas. Em cena, ela mistura
técnica e instinto de sobrevivéncia: testa em pequeno, mede risco de sensor e sé escala o que

funciona.
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Medo: Ser capturada e usada como cobaia. Quando o tema encosta na mesa, a pessoa acelera
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decisdo, reduz plateia e tenta controlar a versdo antes da verdade circular.

Segredo: Ela ja vendeu uma férmula para o Ministry sem entender o impacto. Isso encosta
diretamente em Daniel Sato (alianga; anonimato em troca de favores) e Talita "Serpente"
(fornecedora; "milagres" por boons). Se vier a tona, vira acerto de contas e perda de territorio ou
rede.

Verdade perigosa: Ela tem uma lista de compradores Camarilla e Anarquistas. Hoje, quem esta
mais perto de descobrir isso é Daniel Sato (alianga; anonimato em troca de favores).

Falso rumor que cola: Ela é filha do Principe.
Como interpretar em mesa:

e Primeiro impacto: laboratdrio improvisado; carisma de nerd - Ana "Carbono" entra
controlando o ritmo da conversa.

e Sob pressdo, testa lealdade de base antes de qualquer acordo.

e Na negociagdo, pesa territério, retaliagdo e sobrevivéncia. Em Pinheiros e trajetos, palavra
sem respaldo ndo vale.

e A postura endurece quando o assunto toca "ser capturada e usada como cobaia" ou "ela ja
vendeu uma férmula para o Ministry sem entender o impacto".

Ganchos curtos:

e Pinheiros e circuitos do mercado cinza. Pode dar aos PJs um sangue que engana camera por
horas. Entrada: Pinheiros e rede de entrega; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Pinheiros e circuitos do mercado cinza. E cagada por um operador da Opera¢do Lumen.
Entrada: Pinheiros e rede de entrega; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.

e Pinheiros e circuitos do mercado cinza. Pede ajuda para resgatar um thin-blood preso.
Entrada: Pinheiros e rede de entrega; custo provavel: boon, cobertura ou siléncio.
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